
Extra material 

Om  

Schackma Gandhis mattkörkort 
 

Den pedagogiska idén med Schackma Gandhis mattkörkort är att barnet inom ramen för ett 

stimulerande koncept lär sig konsten att göra schack och matt och att planera för schack och 

matt. Genom att lösa ark med uppgifter tränar sig barnet på att känna igen mattbilder, på hur 

mattbilder fungerar, och på att spela sig fram till mattbilder.  

I Schackma Gandhis mattkörkort finns det sex nivåer med stigande svårighetsgrad: 

spikmatta, dörrmatta, badrumsmatta, trasmatta, studsmatta och heltäckningsmatta. Varje nivå 

består av tre ark papper: 1) Matta 2) Sätta in 3) Gå. När barnet har klarat ett uppgiftsark 

bockar ledaren av på barnets schackkörkort. När alla ringar är ifyllda får barnet sitt körkort. 

 Till uppgifterna finns det tydliga svar, vilket gör att barnen själva kan rätta. Där med är 

konceptet lämpligt som extramaterial i schackundervisningen. Målgrupper är de barn som är 

lite snabbare på problemlösning än de andra, eller de barn som snabbt blivit färdiga med sina 

schackpartier och väntar på att de andra ska bli klara. 

 Tanken är att ledaren kopierar upp alla ark med uppgifter som följer, och att han eller hon 

delar ut dem när behov finns. Där till ska varje barn som börjar lösa uppgifterna få ett 

individuellt schackkörkort. Ledaren måste därför i förväg ha kopierat upp dessa, vilket kräver 

dubbelsidig kopiering, och att körkorten klipps ut. 

 Givetvis kan materialet användas utan konceptet med mattkörkort. 

 

 



 

 



 

 



Vit ska göra den svarta kungen matt i ett drag. Rita draget i diagrammet eller skriv ner 
vits drag. 
			   Tips – tänk på de tre mattfrågorna: 

Matta

5)
XIIIIIIIIY

8k+-+r+-+0

7zp-+-+-tR-0

6-+Nsn-+-+0

5sN-zp-+l+-0

4-+P+-+-+0

3+-mKP+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

6)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7+-+q+p+-0

6-zpl+-+-zp0

5+-zpp+-sN-0

4P+-+-+-+0

3+P+L+-zP-0

2-vL-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+-+-+-zpp0

6-+n+-+P+0

5+-+p+-+Q0

4-+-+-vL-+0

3+-+-+-+-0

2-+q+-zPP+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-+-+pzp-0

6p+-+-vl-zp0

5+p+-+L+P0

4-zP-tr-+-+0

3zP-+-+P+-0

2-+-+-+P+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

2)
XIIIIIIIIY

8-+ktr-+-tr0

7zp-+n+p+-0

6-+p+-vlp+0

5zP-+-+q+-0

4-+L+-+-zp0

3+-zP-+-vLP0

2-zP-+-zPP+0

1tR-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

4)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+rmk0

7+-+-+-zpl0

6-tR-+-sn-zp0

5+-+-sN-+-0

4-+pzP-+-zP0

3+-zP-+-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-tR-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1. Kan man slå pjäsen som schackar? 
2. Kan man flytta undan kungen? 
3. Kan man sätta emellan?



Matta - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8k+-+r+-+0

7zp-+-+-tR-0

6-+Nsn-+-+0

5sN-zp-+l+-0

4-+P+-+-+0

3+-mKP+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Tg7xa7 matt.

6)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7+-+q+p+-0

6-zpl+-+-zp0

5+-zpp+-sN-0

4P+-+-+-+0

3+P+L+-zP-0

2-vL-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Lb1-h7 matt.

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+-+-+-zpp0

6-+n+-+P+0

5+-+p+-+Q0

4-+-+-vL-+0

3+-+-+-+-0

2-+q+-zPP+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Dh3xh7 matt.

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-+-+pzp-0

6p+-+-vl-zp0

5+p+-+L+P0

4-zP-tr-+-+0

3zP-+-+P+-0

2-+-+-+P+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Te1-e8 matt.

2)
XIIIIIIIIY

8-+ktr-+-tr0

7zp-+n+p+-0

6-+p+-vlp+0

5zP-+-+q+-0

4-+L+-+-zp0

3+-zP-+-vLP0

2-zP-+-zPP+0

1tR-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Lf1-a6 matt.

4)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+rmk0

7+-+-+-zpl0

6-tR-+-sn-zp0

5+-+-sN-+-0

4-+pzP-+-zP0

3+-zP-+-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-tR-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Se5-f7 matt.



Schackma Gandhi har glömt en vit bonde i mattbilderna. Rita in ett B i diagrammen 
där bonden ska stå, eller skriv ner rutans koordinat.

Sätta in

5)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+-+0

7+-+-+-zp-0

6-tR-+-+-zp0

5+-zp-mk-+-0

4-+-snP+l+0

3+-+LmK-+-0

2-+P+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan …

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-tr-+0

7+-+-+pmkp0

6p+-+nvLpsN0

5+p+-zp-+-0

4-zPpsnL+-+0

3zP-+-+-+-0

2-+P+-+-+0

1+-mKR+-+-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan …

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+R+0

7+-+-+-+p0

6-+-+K+kzp0

5+-+-+-+-0

4-+-+-tR-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan …

1)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7zpp+q+pzpQ0

6-+p+-+-+0

5+-+n+-+-0

4-+-zP-+-+0

3+-+-+N+P0

2PzP-+-zPP+0

1+-tR-tR-mK-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan …

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+r+k+0

7zpp+r+pzpQ0

6-+p+-+-zp0

5+-+-+-sN-0

4-+q+-+-zP0

3+-zP-vL-sN-0

2-+P+-zPP+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan …

4)
XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-wQn+-+0

5+-+-+-zp-0

4-+-snLzp-+0

3+-tr-wqP+-0

2-+PsN-+R+0

1+-+K+-+-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan …



Sätta in - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+-+0

7+-+-+-zp-0

6-tR-+-+-zp0

5+-zp-mk-+-0

4-+-snPzPl+0

3+-+LmK-+-0

2-+P+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan f4.

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-tr-+0

7+-+-+pmkp0

6p+-+nvLpsN0

5+p+-zp-zP-0

4-zPpsnL+-+0

3zP-+-+-+-0

2-+P+-+-+0

1+-mKR+-+-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan g5.

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+R+0

7+-+-+-+p0

6-+-+K+kzp0

5+-+-+-+-0

4-+-+-tRP+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan g4.

1)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7zpp+q+pzpQ0

6-+p+-+P+0

5+-+n+-+-0

4-+-zP-+-+0

3+-+-+N+P0

2PzP-+-zPP+0

1+-tR-tR-mK-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan g6.

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+r+k+0

7zpp+rzPpzpQ0

6-+p+-+-zp0

5+-+-+-sN-0

4-+q+-+-zP0

3+-zP-vL-sN-0

2-+P+-zPP+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan e7.

4)
XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7+P+-+-+-0

6-+-wQn+-+0

5+-+-+-zp-0

4-+-snLzp-+0

3+-tr-wqP+-0

2-+PsN-+R+0

1+-+K+-+-0

xabcdefghy

Vits bonde ska stå på rutan b7.



Vit drar och gör tre bondedrag på rad så svarts kung blir matt. Rita dragen i 
diagrammet.

Gå

5)
XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-mK-+-+-+0

5+-zPpzPp+p0

4-+-zP-+p+0

3+-+-+-zP-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+R+R+0

7+-+-+kvl-0

6-+-+-zp-+0

5+-+P+P+-0

4-+-+-sn-+0

3+r+-+-+-0

2-+-+-mK-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

3)
XIIIIIIIIY

8-wQ-+-+-+0

7+-+kzp-+-0

6-+-+-snp+0

5+-vL-+-+q0

4-+pzPP+-+0

3+-zP-+-+-0

2-+-+-mK-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+lsN-+k0

6-+-+nvLpzp0

5+-+-zPp+-0

4-+-+-zP-+0

3+-+-mK-+-0

2-+-+-+P+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

2)
XIIIIIIIIY

8-+R+-+-+0

7+-+-+pmkp0

6-+-+-+p+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-zPP+0

3+r+-+-+-0

2-+-+-+K+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+r+-+0

7+-+-+R+-0

6-zpk+n+-+0

5+-zp-+-+-0

4-+-+P+p+0

3+-+P+-vL-0

2P+-+-+-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy



Gå - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+k+Q+-+0

7+-+-+-+-0

6-mK-+-+-+0

5+-zPpzPp+p0

4-+-zP-+p+0

3+-+-+-zP-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

e5-e6-e7-e8D matt. (Vit låter sin bonde 
förvandlas till en dam när den når åttonde 
raden.)

6)
XIIIIIIIIY

8-+-sNR+R+0

7+-+-+kvl-0

6-+-+-zp-+0

5+-+P+P+-0

4-+-+-sn-+0

3+r+-+-+-0

2-+-+-mK-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

d5-d6-d7-d8S matt. (Vit låter sin bonde 
förvandlas till en springare när den når 
åttonde raden.)

3)
XIIIIIIIIY

8-wQ-+-+-+0

7+-+kzp-+-0

6-+-+-snp+0

5+-vL-+-+q0

4-+pzPP+-+0

3+-zP-+-+-0

2-+-+-mK-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

d4-d5 och e4-e5-e6 matt.

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+lsN-+k0

6-+-+nvLpzp0

5+-+-zPp+-0

4-+-+-zP-+0

3+-+-mK-+-0

2-+-+-+P+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

g2-g4xf5xg6 matt.

2)
XIIIIIIIIY

8-+R+-+-+0

7+-+-+pmkp0

6-+-+-+p+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-zPP+0

3+r+-+-+-0

2-+-+-+K+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

g4-g5 och f4-f5-f6 matt.

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+r+-+0

7+-+-+R+-0

6-zpk+n+-+0

5+-zp-+-+-0

4-+-+P+p+0

3+-+P+-vL-0

2P+-+-+-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

a2-a4 och d3-d4-d5 matt. (Bonden behövs 
på a4 för att kungen inte ska kunna 
smita.).



I diagrammen nedan ska vit göra ett löpardrag så den svarta kungen blir matt. Rita 
draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 
			   Tips – tänk på de tre mattfrågorna: 

Matta

5)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-mk-+0

7+ptr-+p+p0

6-+p+-sNp+0

5+-+P+-+-0

4-+l+-+P+0

3+-zP-vLP+-0

2-zP-+-+K+0

1+-+-tR-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+l+-sn-+-0

6-+-sn-+-+0

5+p+-+-sNp0

4pzP-+-+pzP0

3zP-vL-zP-+-0

2-+-+-+-+0

1+LtR-+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

3)
XIIIIIIIIY

8rsnl+-vl-tr0

7zppmk-+pzpp0

6-+p+-+-+0

5+-+-wq-vL-0

4-+-+n+-+0

3+-+-+-+-0

2PzPP+-zPPzP0

1+-mKR+LsNR0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+p+-0

6-+-+-sNpmk0

5+-vLp+l+-0

4-+-+n+-zP0

3+-+-+KzP-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

2)
XIIIIIIIIY

8-+ktr-tr-+0

7zp-+-+-zp-0

6-+p+-zp-+0

5+-wq-+-+-0

4-+-+nvL-+0

3+-zP-+-+-0

2PzP-+L+-+0

1+-mKR+-+R0

xabcdefghy

Vit ska spela …

4)
XIIIIIIIIY

8-+r+-+kvl0

7+-wq-wQ-+-0

6-+l+-+-zp0

5+-sN-+-zp-0

4-zP-+-zpP+0

3+-+-sn-+P0

2-+-tR-mK-+0

1+L+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1. Kan man slå pjäsen som schackar? 
2. Kan man flytta undan kungen? 
3. Kan man sätta emellan?



Matta -Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-mk-+0

7+ptr-+p+p0

6-+p+-sNp+0

5+-+P+-+-0

4-+l+-+P+0

3+-zP-vLP+-0

2-zP-+-+K+0

1+-+-tR-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Le3-h6 matt. (Observera att 
Le3-c5 inte fungerar eftersom kungen då 
kan smita till g7.)

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+l+-sn-+-0

6-+-sn-+-+0

5+p+-+-sNp0

4pzP-+-+pzP0

3zP-vL-zP-+-0

2-+-+-+-+0

1+LtR-+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Lb1-h7 matt.

3)
XIIIIIIIIY

8rsnl+-vl-tr0

7zppmk-+pzpp0

6-+p+-+-+0

5+-+-wq-vL-0

4-+-+n+-+0

3+-+-+-+-0

2PzPP+-zPPzP0

1+-mKR+LsNR0

xabcdefghy

Vit ska spela Lg5-d8 matt.

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+p+-0

6-+-+-sNpmk0

5+-vLp+l+-0

4-+-+n+-zP0

3+-+-+KzP-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Lc5-f8 matt. (Observera att 
Lc5-e3 inte fungerar eftersom kungen då 
kan fly till g7.)

2)
XIIIIIIIIY

8-+ktr-tr-+0

7zp-+-+-zp-0

6-+p+-zp-+0

5+-wq-+-+-0

4-+-+nvL-+0

3+-zP-+-+-0

2PzP-+L+-+0

1+-mKR+-+R0

xabcdefghy

Vit ska spela Le2-a6 matt.

4)
XIIIIIIIIY

8-+r+-+kvl0

7+-wq-wQ-+-0

6-+l+-+-zp0

5+-sN-+-zp-0

4-zP-+-zpP+0

3+-+-sn-+P0

2-+-tR-mK-+0

1+L+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Lb1-h7 matt. (Observera att 
Lb1-a2 inte fungerar eftersom svart då 
kan spela till exempel Se3-d5.)



Schackma Gandhi har glömt en vit löpare i mattbilderna. Rita in ett L i diagrammen 
där löparen ska stå, eller skriv ner rutans koordinat.

Sätta in

5)
XIIIIIIIIY

8r+-+-trkwQ0

7+p+-+p+-0

6-+p+n+pzp0

5zp-wq-+-+-0

4-+P+R+-zP0

3+P+-+-zP-0

2P+-+-zP-+0

1+-tR-+-mK-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan …

6)
XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7snL+-+-+-0

6-mK-zp-+-+0

5+-+-zp-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan …

3)
XIIIIIIIIY

8r+-+-trk+0

7+p+n+p+-0

6-+pwq-+-+0

5zp-vl-+-sNp0

4-+P+-+-+0

3+P+-+-+P0

2PvL-+-zPP+0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan …

1)
XIIIIIIIIY

8-+r+-+lmk0

7+-+-+-+p0

6-+-+-+p+0

5+-+q+-+-0

4-zp-zp-+-+0

3+P+Q+-+P0

2-+-+-zPP+0

1+-+R+-mK-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan …

2)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+k+0

7zp-+nsNp+p0

6-+-+-snpzP0

5+-zp-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+P+-+P+-0

2P+-+-+P+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan …

4)
XIIIIIIIIY

8Rmk-tr-+-+0

7+-zp-+-+-0

6-zp-+n+-+0

5+-+p+-+p0

4-+-zP-+-zP0

3+-zP-+P+-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+K+-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan …



Sätta in - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8r+-+-trkwQ0

7+p+-+p+-0

6-+p+nvLpzp0

5zp-wq-vL-+-0

4-+PvLR+-zP0

3+PvL-+-zP-0

2PvL-+-zP-+0

1vL-tR-+-mK-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå någonstans på 
diagonalen a1-g7.

6)
XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7snLvL-+-+-0

6-mK-zp-+-+0

5+-+-zp-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan c7.

3)
XIIIIIIIIY

8r+-+-trk+0

7+p+n+p+L0

6-+pwq-+-+0

5zp-vl-+-sNp0

4-+P+-+-+0

3+P+-+-+P0

2PvL-+-zPP+0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan h7.

1)
XIIIIIIIIY

8-+r+-+lmk0

7+-+-+-+p0

6-+-+-vLp+0

5+-+q+-+-0

4-zp-zp-+-+0

3+P+Q+-+P0

2-+-+-zPP+0

1+-+R+-mK-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan f6.

2)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+k+0

7zp-+nsNpvLp0

6-+-+-snpzP0

5+-zp-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+P+-+P+-0

2P+-+-+P+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan g7.

4)
XIIIIIIIIY

8Rmk-tr-+-+0

7+-zp-+-+-0

6-zpL+n+-+0

5+-+p+-+p0

4-+-zP-+-zP0

3+-zP-+P+-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+K+-0

xabcdefghy

Vits löpare ska stå på rutan c6.



Vit drar och gör tre löpardrag på rad så svarts kung blir matt. Rita dragen i 
diagrammet. 
Tips – börja med att leta efter var en löpare måste stå för att det ska vara matt.

Gå

5)
XIIIIIIIIY

8r+-wqkvl-tr0

7zplzp-+pzpp0

6-zpnzp-sn-+0

5+-+NsN-+-0

4-+-+P+-+0

3+QzP-+-+-0

2PzP-zP-zPPzP0

1tR-vL-mKL+R0

xabcdefghy

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+l+-+0

7+-mK-mkn+-0

6-+-zpNzp-+0

5+-+-zpP+-0

4-+-+P+-+0

3+-vL-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-sn-+-+-0

6k+p+-wq-+0

5+pwQ-+P+-0

4-zP-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+LmK-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-+n+-+-0

6-+lzP-zpK+0

5+-vL-zpP+-0

4-+-+-+-+0

3+L+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

2)
XIIIIIIIIY

8-+-trr+k+0

7zp-+-sn-+-0

6-vl-+-+pwQ0

5+-zp-+-+-0

4-+N+PzP-+0

3zP-+-+-zPP0

2-+-+-+LmK0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

4)
XIIIIIIIIY

8-+-trr+lmk0

7zp-+-+-+p0

6-zpn+-+-+0

5+-+qzp-+-0

4-+-zpNzp-+0

3wQ-+-zPP+-0

2PzPPvL-+-+0

1+-mKR+-+R0

xabcdefghy



Gå - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8r+-wqkvl-tr0

7zplzp-+pzpp0

6-zpnzp-sn-+0

5+-+NsN-+-0

4-+-+P+-+0

3+QzP-+-+-0

2PzP-zP-zPPzP0

1tR-vL-mKL+R0

xabcdefghy

Lf1-e2-h5xf7

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+l+-+0

7+-mK-mkn+-0

6-+-zpNzp-+0

5+-+-zpP+-0

4-+-+P+-+0

3+-vL-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Lc3-d2-h6-f8. (Observera att det inte går 
att slå på d6 eftersom springaren på f7 
garderar bonden.)

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-sn-+-+-0

6k+p+-wq-+0

5+pwQ-+P+-0

4-zP-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+LmK-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Le2-c4-e6-c8

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-+n+-+-0

6-+lzP-zpK+0

5+-vL-zpP+-0

4-+-+-+-+0

3+L+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Lc5-e3-h6-g7. (Observera att det inte 
går att slå på f6 med löparen eftersom 
springaren på d7 garderar bonden.)

2)
XIIIIIIIIY

8-+-trr+k+0

7zp-+-sn-+-0

6-vl-+-+pwQ0

5+-zp-+-+-0

4-+N+PzP-+0

3zP-+-+-zPP0

2-+-+-+LmK0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Lg2-f3-g4-e6

4)
XIIIIIIIIY

8-+-trr+lmk0

7zp-+-+-+p0

6-zpn+-+-+0

5+-+qzp-+-0

4-+-zpNzp-+0

3wQ-+-zPP+-0

2PzPPvL-+-+0

1+-mKR+-+R0

xabcdefghy

Ld2-e1-h4-f6 eller Ld2-b4-e7-f6 



I diagrammen nedan ska vit göra ett torndrag så den svarta kungen blir matt. Rita 
draget i diagrammet eller skriv ner vits drag.  
			   Tips – tänk på de tre mattfrågorna: 

Matta

5)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+p+r+p+-0

6p+p+-+p+0

5+-vl-+-+-0

4-+P+R+P+0

3+PvLr+P+-0

2P+K+-+-+0

1+-+-+-+R0

xabcdefghy

Vit ska spela …

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-tR-0

6-+k+-+-+0

5zp-zP-+p+-0

4-+KzPl+-+0

3+-+-+rvL-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

3)
XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7+-+-+r+-0

6-+N+p+-+0

5+-zPl+-zp-0

4-+-+-+P+0

3+-+-+-mK-0

2-tR-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-+RtR-+-0

6-zp-+-+p+0

5+-zp-tr-+p0

4-+P+-vl-zP0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+K+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-+-tr-+p0

6-zpn+N+p+0

5+-zp-+-+-0

4-+P+-+-zP0

3+P+-+R+-0

2-+r+-+-+0

1+-+R+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

4)
XIIIIIIIIY

8-+-tR-+rmk0

7+-+-tr-zp-0

6-+p+n+-zp0

5wQ-+-+-+-0

4-+q+-+-+0

3+-vL-+P+R0

2-zPP+-+-+0

1+K+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1. Kan man slå pjäsen som schackar? 
2. Kan man flytta undan kungen? 
3. Kan man sätta emellan?



Matta - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+p+r+p+-0

6p+p+-+p+0

5+-vl-+-+-0

4-+P+R+P+0

3+PvLr+P+-0

2P+K+-+-+0

1+-+-+-+R0

xabcdefghy

Vit ska spela Th1-h8 matt.

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-tR-0

6-+k+-+-+0

5zp-zP-+p+-0

4-+KzPl+-+0

3+-+-+rvL-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Tg7-c7 matt.

3)
XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7+-+-+r+-0

6-+N+p+-+0

5+-zPl+-zp-0

4-+-+-+P+0

3+-+-+-mK-0

2-tR-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Tb2-b8 matt.

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-+RtR-+-0

6-zp-+-+p+0

5+-zp-tr-+p0

4-+P+-vl-zP0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+K+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Td7-d8 matt. (Observera att 
Te7-e8 inte fungerar, eftersom svarts torn 
på e5 då kan slå på e8.)

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-+-tr-+p0

6-zpn+N+p+0

5+-zp-+-+-0

4-+P+-+-zP0

3+P+-+R+-0

2-+r+-+-+0

1+-+R+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Tf3-f8 matt. (Observera att 
Td1-d8 inte fungerar, eftersom springaren 
på c6 då kan slå på d8.)
4)

XIIIIIIIIY

8-+-tR-+rmk0

7+-+-tr-zp-0

6-+p+n+-zp0

5wQ-+-+-+-0

4-+q+-+-+0

3+-vL-+P+R0

2-zPP+-+-+0

1+K+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Th3xh6 matt. (Observera 
att svart inte kan slå tornet med g7xh6, 
eftersom löparen på c3 då slår kungen.)



Schackma Gandhi har glömt ett vitt torn i mattbilderna. Rita in ett T i diagrammen där 
tornet ska stå, eller skriv ner rutans koordinat.

Sätta in

5)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+-+-+-tR-0

6-+-+-+p+0

5+-zp-+p+-0

4Pzp-tr-+-+0

3+P+-+P+-0

2-+-+-mKP+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits R (T) ska stå på rutan …

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+-+-+pwQp0

6-+-wq-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+P+-snP+0

3+-+p+N+P0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits R (T) ska stå på rutan …

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+k+-+0

7+-+-+-+-0

6-vlp+NmK-+0

5+-+-zP-+-0

4-+-+-zp-+0

3+-+-+P+-0

2-+-tr-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits R (T) ska stå på rutan …

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+q+-+pzp-0

6-+-+-vl-zp0

5+-+-+-sN-0

4-+-+-+-zP0

3+-+-vLP+-0

2-+-+-+P+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits R (T) ska stå på rutan …

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+k+R+0

7zpp+-+p+-0

6-+-+p+-+0

5+-+l+-+-0

4-zP-+r+-+0

3zP-+-zP-+-0

2-+-+-mK-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits R (T) ska stå på rutan …

4)
XIIIIIIIIY

8-mk-+-tr-+0

7zpQ+-sn-+-0

6-zp-+q+-+0

5+P+-zp-+-0

4-+-+-+-+0

3+-sN-+-+P0

2-+-+-+P+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits R (T) ska stå på rutan …



Sätta in - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+-+-+-tRR0

6-+-+-+p+0

5+-zp-+p+-0

4Pzp-tr-+-+0

3+P+-+P+-0

2-+-+-mKP+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits R ska stå på rutan h7.

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+-+-+pwQp0

6-+-wq-+R+0

5+-+-+-tR-0

4-+P+-snP+0

3+-+p+N+P0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits R ska stå på rutan g5 eller g6.

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+k+-+0

7+-+-tR-+-0

6-vlp+NmK-+0

5+-+-zP-+-0

4-+-+-zp-+0

3+-+-+P+-0

2-+-tr-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits R ska stå på rutan e7. (Observera 
att tornet inte kan schacka längs med 
åttonde raden, eftersom kungen då kan 
smita till d7.)

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+R+k+0

7+q+-+pzp-0

6-+-+-vl-zp0

5+-+-+-sN-0

4-+-+-+-zP0

3+-+-vLP+-0

2-+-+-+P+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits R ska stå på rutan e8.

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+k+R+0

7zpptR-+p+-0

6-+-+p+-+0

5+-+l+-+-0

4-zP-+r+-+0

3zP-+-zP-+-0

2-+-+-mK-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits R ska stå på rutan c7.

4)
XIIIIIIIIY

8-mk-+-tr-+0

7zpQtRRsn-+-0

6-zp-+q+-+0

5+P+-zp-+-0

4-+-+-+-+0

3+-sN-+-+P0

2-+-+-+P+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits R ska stå på rutan c7 eller d7.



Vit drar och gör tre torndrag på rad så svarts kung blir matt. Rita dragen i diagrammet. 
Tips – börja med att leta efter var ett torn måste stå för att det ska vara matt.

Gå

5)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-vl-mk0

7+-+-+p+-0

6p+pwqn+-zp0

5+p+-+L+P0

4-+-zP-+-+0

3+-zPN+-+-0

2PzP-+-+-+0

1+K+-+RwQ-0

xabcdefghy

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+pmk-+-+0

5zPp+p+L+-0

4-zP-mKn+-+0

3+-zP-zPN+-0

2-+-+-+r+0

1+-tR-+-+-0

xabcdefghy

3)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+-mk0

7+-+-+-+-0

6-+-+-sN-zp0

5zp-+p+Pzp-0

4Pzp-zPpsnP+0

3+P+-+-+P0

2-+-+-+-mK0

1+-+-+R+-0

xabcdefghy

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+n+l+-0

6p+-zp-+-mk0

5zPp+P+-tRp0

4-zP-+PzP-+0

3+-+R+K+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+r0

xabcdefghy

2)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+k+0

7zpp+-vlp+-0

6-+psnp+p+0

5+-+-+-+-0

4-+P+P+-+0

3+PvLN+-+-0

2-+-+-zPPzP0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

4)
XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-mKN+-vl-+0

5+-+-+-tr-0

4p+-zpP+-+0

3zP-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-tR-+-0

xabcdefghy



Gå - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-vl-mk0

7+-+-+p+-0

6p+pwqn+-zp0

5+p+-+L+P0

4-+-zP-+-+0

3+-zPN+-+-0

2PzP-+-+-+0

1+K+-+RwQ-0

xabcdefghy

Tf1-f2-g2-g8

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+pmk-+-+0

5zPp+p+L+-0

4-zP-mKn+-+0

3+-zP-zPN+-0

2-+-+-+r+0

1+-tR-+-+-0

xabcdefghy

Tc1-h1-h7-d7

3)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+-mk0

7+-+-+-+-0

6-+-+-sN-zp0

5zp-+p+Pzp-0

4Pzp-zPpsnP+0

3+P+-+-+P0

2-+-+-+-mK0

1+-+-+R+-0

xabcdefghy

Tf1-c1-c7-h7

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+n+l+-0

6p+-zp-+-mk0

5zPp+P+-tRp0

4-zP-+PzP-+0

3+-+R+K+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+r0

xabcdefghy

Td3-c3-c8-h8

2)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+k+0

7zpp+-vlp+-0

6-+psnp+p+0

5+-+-+-+-0

4-+P+P+-+0

3+PvLN+-+-0

2-+-+-zPPzP0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Te1-e3-h3-h8 (Löparen på c3 garderar 
tornet på h8.)

4)
XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-mKN+-vl-+0

5+-+-+-tr-0

4p+-zpP+-+0

3zP-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-tR-+-0

xabcdefghy

Te1-h1-h7-c7



I diagrammen nedan ska vit göra ett springardrag så den svarta kungen blir matt. Rita 
draget i diagrammet eller skriv ner vits drag.  
			   Tips – tänk på de tre mattfrågorna: 

Matta

5)
XIIIIIIIIY

8q+-tr-+rmk0

7+-+-+-zpp0

6p+-+-+-+0

5+p+lsN-+-0

4-+p+-zP-wQ0

3+-zP-+-zP-0

2PzP-+-+-+0

1+-mKRtR-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

6)
XIIIIIIIIY

8r+lwqkvl-tr0

7zpp+nzppzpp0

6-+p+-sn-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+N+-+0

3+-+-+N+-0

2PzPPzPQzPPzP0

1tR-vL-mKL+R0

xabcdefghy

Vit ska spela …

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+r+-+-0

6-+-+-+pzp0

5+-+-zPpmk-0

4-+-sN-+-+0

3+-+-+-mK-0

2-+-+L+P+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1)
XIIIIIIIIY

8-+r+-+rmk0

7zpp+-+-zpp0

6-wqp+-+-sN0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-zP-+-zP-0

2PzP-+-zP-+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+r+-+0

7+-+-+pzPk0

6-+-+-+-sn0

5+-+-zp-+-0

4-+p+N+Q+0

3+-+qzP-+-0

2-+-+-zP-+0

1+-tR-+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

4)
XIIIIIIIIY

8Q+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-zp-+-+-+0

5+kzp-+N+-0

4-zp-+-+-+0

3+-+P+-mK-0

2-+q+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1. Kan man slå pjäsen som schackar? 
2. Kan man flytta undan kungen? 
3. Kan man sätta emellan?



Matta - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8q+-tr-+rmk0

7+-+-+-zpp0

6p+-+-+-+0

5+p+lsN-+-0

4-+p+-zP-wQ0

3+-zP-+-zP-0

2PzP-+-+-+0

1+-mKRtR-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Se5-g6 matt. (Observera att 
Se5-f7 inte fungerar, eftersom löparen på 
d5 då kan slå springaren.)

6)
XIIIIIIIIY

8r+lwqkvl-tr0

7zpp+nzppzpp0

6-+p+-sn-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+N+-+0

3+-+-+N+-0

2PzPPzPQzPPzP0

1tR-vL-mKL+R0

xabcdefghy

Vit ska spela Se4-d6 matt. (Observera att 
svart inte kan slå springaren med e7xd6, 
eftersom vits dam på e2 då kan slå svarts 
kung.)

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+r+-+-0

6-+-+-+pzp0

5+-+-zPpmk-0

4-+-sN-+-+0

3+-+-+-mK-0

2-+-+L+P+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Sd4-e6 matt. (Observera att 
Sd4-f3 inte fungerar, eftersom svarts kung 
då kan gå till h5.)

1)
XIIIIIIIIY

8-+r+-+rmk0

7zpp+-+-zpp0

6-wqp+-+-sN0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-zP-+-zP-0

2PzP-+-zP-+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Sh6-f7 matt.

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+r+-+0

7+-+-+pzPk0

6-+-+-+-sn0

5+-+-zp-+-0

4-+p+N+Q+0

3+-+qzP-+-0

2-+-+-zP-+0

1+-tR-+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Se4-f6 matt.

4)
XIIIIIIIIY

8Q+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-zp-+-+-+0

5+kzp-+N+-0

4-zp-+-+-+0

3+-+P+-mK-0

2-+q+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Sf5-d6 matt.



Schackma Gandhi har glömt en vit springare i mattbilderna. Rita in ett S i diagrammen 
där springaren ska stå, eller skriv ner rutans koordinat.

Sätta in

5)
XIIIIIIIIY

8-+r+-+rmk0

7+-+-+-zp-0

6p+-+-zp-zp0

5+-zp-+-+-0

4-+Pzp-zP-zP0

3+P+L+-zP-0

2P+-+-+K+0

1+-+R+-+-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan …

6)
XIIIIIIIIY

8-+k+R+-+0

7zp-zp-+r+-0

6-zp-+-+-+0

5+-+-+-zp-0

4-zP-+-vlP+0

3zP-+-+P+-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan …

3)
XIIIIIIIIY

8-+-vl-+k+0

7+-+-+pwQ-0

6-+r+p+p+0

5+-zp-+lzPp0

4-+-+-+-zP0

3+-zP-+-+-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan …

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-tr-mk0

7+-+-+-+R0

6-+-+-+-+0

5+-zpl+p+-0

4-+-zp-zP-+0

3+-+P+-+P0

2-tr-+-+-+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan …

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-zp-+-+-+0

5+kzpP+-+q0

4-+-+-sn-+0

3+PwQ-+-zp-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan …

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+r+-+-0

6-+-+-+pmk0

5+-+-snp+-0

4-+-+-+-+0

3+-+P+-+R0

2-+-+-mKP+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan …



Sätta in - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+r+-+rmk0

7+-+-+Nzp-0

6p+-+-zp-zp0

5+-zp-+-+-0

4-+Pzp-zP-zP0

3+P+L+-zP-0

2P+-+-+K+0

1+-+R+-+-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan f7.

6)
XIIIIIIIIY

8-+k+R+-+0

7zp-zp-+r+-0

6-zp-+-+-+0

5+-sN-+-zp-0

4-zP-+-vlP+0

3zP-+-+P+-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan c5.

3)
XIIIIIIIIY

8-+-vlN+k+0

7+-+-+pwQ-0

6-+r+p+p+0

5+-zp-+lzPp0

4-+-+-+-zP0

3+-zP-+-+-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan e8.

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-tr-mk0

7+-+-+-+R0

6-+-+-sN-+0

5+-zpl+p+-0

4-+-zp-zP-+0

3+-+P+-+P0

2-tr-+-+-+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan f6. 
(Observera att den inte kan slå på g5, 
eftersom kungen då kan smita till g8.)

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-sN-+-+-0

6-zp-+-+-+0

5+kzpP+-+q0

4-+-+-sn-+0

3+PwQ-+-zp-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan c7. (Från c7 
garderar springaren a6, förutom att den 
schackar svarts kung.) 
4)

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+r+-+-0

6-+-+N+pmk0

5+-+-snp+-0

4-+-+-+-+0

3+-+P+-+R0

2-+-+-mKP+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits springare ska stå på rutan e6.



Vit drar och gör tre springardrag på rad så svarts kung blir matt. Rita dragen i 
diagrammet. 
Tips – börja med att leta efter var en springare måste stå för att det ska vara matt.

Gå

5)
XIIIIIIIIY

8-+-vl-+-+0

7+-+r+-zp-0

6-+-+pzp-mk0

5+-zP-+-+-0

4-+-+L+PmK0

3+-sNP+P+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

6)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+rmk0

7zp-+q+-zpp0

6-+p+lzp-+0

5+p+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+P+-zP-0

2PzPPsNQzP-+0

1+-mKR+-+R0

xabcdefghy

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+R0

6-zpkvl-+-+0

5+-zp-+r+-0

4-+P+-+-zP0

3+-+K+-+-0

2-+-+-+N+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+r+rmk0

7zp-+q+-zpn0

6-zp-sn-zp-zp0

5+-zp-+-+-0

4-+P+-+-+0

3+PvLP+-+-0

2-+-wQ-zPPzP0

1+-tR-sNRmK-0

xabcdefghy

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-zp-sn-vl-+0

5+kzp-+-+-0

4-+-zP-zP-+0

3+K+-zPN+-0

2R+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

4)
XIIIIIIIIY

8r+-+-mkntr0

7+lzp-+-zpp0

6-+-vl-zp-+0

5zp-+q+-+Q0

4-zp-zPR+-+0

3+PzP-+P+-0

2PvL-sN-+PzP0

1tR-+-+LmK-0

xabcdefghy



Gå - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-vl-+-+0

7+-+r+-zp-0

6-+-+pzp-mk0

5+-zP-+-+-0

4-+-+L+PmK0

3+-sNP+P+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Sc3-d5-e7-g8 (Observera att det inte går 
att spela Sc3-d5xf6-g8 eftersom kungen 
på h4 då hamnar i schack av löparen på 
d8.)  

6)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+rmk0

7zp-+q+-zpp0

6-+p+lzp-+0

5+p+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+P+-zP-0

2PzPPsNQzP-+0

1+-mKR+-+R0

xabcdefghy

Sd2-f3-e5-g6 eller Sd2-f3-h4-g6 eller 
Sd2-c4-e5-g6. (Bonden på h7 kan inte slå 
springaren, eftersom tornet på h1 då kan 
slå svarts kung på h8.)

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+R0

6-zpkvl-+-+0

5+-zp-+r+-0

4-+P+-+-zP0

3+-+K+-+-0

2-+-+-+N+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Sg2-f4-e6-d8

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+r+rmk0

7zp-+q+-zpn0

6-zp-sn-zp-zp0

5+-zp-+-+-0

4-+P+-+-+0

3+PvLP+-+-0

2-+-wQ-zPPzP0

1+-tR-sNRmK-0

xabcdefghy

Se1-f3-h4-g6 eller Se1-f3-e5-g6

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-zp-sn-vl-+0

5+kzp-+-+-0

4-+-zP-zP-+0

3+K+-zPN+-0

2R+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Sf3-e5-c6-a7

4)
XIIIIIIIIY

8r+-+-mkntr0

7+lzp-+-zpp0

6-+-vl-zp-+0

5zp-+q+-+Q0

4-zp-zPR+-+0

3+PzP-+P+-0

2PvL-sN-+PzP0

1tR-+-+LmK-0

xabcdefghy

Sd2-c4-b6-d7 eller Sd2-c4-e5-d7



I diagrammen nedan ska vit göra ett damdrag så den svarta kungen blir matt. Rita 
draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 
			   Tips – tänk på de tre mattfrågorna: 

Matta

5)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7zpp+-+pzpp0

6-+p+-+-+0

5+-zP-vlNwQ-0

4-zP-+-+-+0

3zP-+-+qzP-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

6)
XIIIIIIIIY

8rsn-+k+ntr0

7zppzp-+pzpp0

6-vl-zp-+q+0

5+-+Nzp-+-0

4-+-+P+Q+0

3+-+-+N+-0

2PzPPzP-zPPzP0

1tR-vL-mK-+R0

xabcdefghy

Vit ska spela …

3)
XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-mK-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+Q+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+k+0

7+p+-+pzp-0

6p+n+-vl-zp0

5+-vLr+-sN-0

4-zP-+Q+-zP0

3zP-+-+-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-vl-mk0

7+-+-+-zp-0

6-+-wq-sNn+0

5+-+-+-+-0

4-+Q+-+-+0

3+-+-vL-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-mk-+0

7tR-+-+-+-0

6-+-zp-+n+0

5+-+-+-zPp0

4-+-+Q+-zP0

3+-+-+r+-0

2-+-+-wq-+0

1+-+-+-+K0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1. Kan man slå pjäsen som schackar? 
2. Kan man flytta undan kungen? 
3. Kan man sätta emellan?



Matta - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7zpp+-+pzpp0

6-+p+-+-+0

5+-zP-vlNwQ-0

4-zP-+-+-+0

3zP-+-+qzP-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Dg5-d8 matt. (Observera 
att det inte går att slå med damen på g7, 
eftersom löparen på e7 garderar bonden.)

6)
XIIIIIIIIY

8rsn-+k+ntr0

7zppzp-+pzpp0

6-vl-zp-+q+0

5+-+Nzp-+-0

4-+-+P+Q+0

3+-+-+N+-0

2PzPPzP-zPPzP0

1tR-vL-mK-+R0

xabcdefghy

Vit ska spela Dg4-c8 matt.

3)
XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-mK-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+Q+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela De4-a8 matt. (Observera 
att De4-e8 inte fungerar, eftersom svarts 
kung då kan fly till b7.)

1)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-+k+0

7+p+-+pzp-0

6p+n+-vl-zp0

5+-vLr+-sN-0

4-zP-+Q+-zP0

3zP-+-+-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela De4-h7 matt. (Observera att 
löparen på c5 täcker f8.)

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-vl-mk0

7+-+-+-zp-0

6-+-wq-sNn+0

5+-+-+-+-0

4-+Q+-+-+0

3+-+-vL-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela Dc4-g8 matt.

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-mk-+0

7tR-+-+-+-0

6-+-zp-+n+0

5+-+-+-zPp0

4-+-+Q+-zP0

3+-+-+r+-0

2-+-+-wq-+0

1+-+-+-+K0

xabcdefghy

Vit ska spela De4-a8 matt.



Schackma Gandhi har glömt en vit dam i mattbilderna. Rita in ett D i diagrammen där 
damen ska stå, eller skriv ner rutans koordinat.

Sätta in

5)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-+-mk0

7+-+-+p+p0

6-+p+-+psN0

5+-zPp+-+q0

4-+-zP-sn-+0

3+-+-+-+P0

2-+-+-zPP+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan …

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+R+k+0

7+-+-+-zp-0

6-+-+-vl-+0

5+-+-+-+p0

4-+-wq-+p+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan …

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-zp-+-0

6-+-+kzp-+0

5+-+-+-+-0

4-wq-+P+-+0

3+-+PmK-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan …

1)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7zp-+-+p+p0

6-+l+q+p+0

5+-zpp+n+-0

4-+-+-+-zP0

3+P+-zP-zP-0

2PvL-tR-zPL+0

1+-+R+-mK-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan …

2)
XIIIIIIIIY

8l+-+-+r+0

7+-sn-+n+-0

6-tR-+p+-+0

5+-mk-+q+-0

4P+p+-+-+0

3+-+-+N+-0

2-+-+P+P+0

1+-tR-+-mK-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan …

4)
XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7+-+-+-+r0

6-zp-+-+pwq0

5+-zp-+p+-0

4-+-+-+-+0

3+-zP-+LzP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan …



Sätta in - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-+-mk0

7+-+-+p+p0

6-+p+-wQpsN0

5+-zPp+-+q0

4-+-zP-sn-+0

3+-+-+-+P0

2-+-+-zPP+0

1+-+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan f6.

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+R+k+0

7+-+-+-zp-0

6-+-+-vlQ+0

5+-+-+-+p0

4-+-wq-+p+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan g6.

3)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-zp-+-0

6-+-+kzp-+0

5+-+Q+-+-0

4-wq-+P+-+0

3+-+PmK-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan d5.

1)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trkwQ0

7zp-+-+p+p0

6-+l+q+p+0

5+-zpp+n+-0

4-+-+-+-zP0

3+P+-zP-zP-0

2PvL-tR-zPL+0

1+-+R+-mK-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan h8. (Observera 
att den inte kan stå på g7, eftersom 
springaren på f5 då kan slå damen.)

2)
XIIIIIIIIY

8l+-+-+r+0

7+-sn-+n+-0

6-tR-+p+-+0

5+-mk-+q+-0

4P+pwQ-+-+0

3+-+-+N+-0

2-+-+P+P+0

1+-tR-+-mK-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan d4.

4)
XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7+-wQ-+-+r0

6-zp-+-+pwq0

5+-zp-+p+-0

4-+-+-+-+0

3+-zP-+LzP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vits dam ska stå på rutan c7. (Observera 
att den inte kan stå på b7, eftersom 
tornet på h7 då kan slå damen.)



Vit drar och gör tre damdrag på rad så svarts kung blir matt. Rita dragen i diagrammet.
Tips - börja med att leta efter var en dam måste stå för att det ska vara matt.

Gå

5)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7zpp+-+pzp-0

6-+pwq-+-zp0

5+-+p+-+-0

4-+-zP-+-zP0

3+-zP-+PzP-0

2PzP-+NwQ-+0

1+L+-tR-mK-0

xabcdefghy

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+q+-zpp+p0

6p+n+l+p+0

5+p+-zP-+-0

4-zP-+NzPP+0

3zP-sNP+QzP-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

3)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6p+-+-+psn0

5+p+-zPlmk-0

4-zPP+pzp-+0

3zP-+-+L+-0

2-mK-+-+P+0

1+-+-+Q+-0

xabcdefghy

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+-+r+p+p0

6-zp-+-+pzP0

5+-+-+-+-0

4-+Pzp-+-+0

3+-+P+P+-0

2-zP-+-mKP+0

1+-+-+Q+-0

xabcdefghy

2)
XIIIIIIIIY

8-+r+-trk+0

7+-wq-+pvlp0

6p+-+p+p+0

5+p+-zPlsN-0

4-+-+-+-+0

3+-zP-+L+P0

2PzP-+-zPP+0

1tR-+QtR-mK-0

xabcdefghy

4)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-vl-tr0

7mknwq-+-+-0

6-tRp+-zp-+0

5zp-zPp+N+-0

4-+-zP-+Q+0

3+-zP-+-zP-0

2-+-+RmKL+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy



Gå - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7zpp+-+pzp-0

6-+pwq-+-zp0

5+-+p+-+-0

4-+-zP-+-zP0

3+-zP-+PzP-0

2PzP-+NwQ-+0

1+L+-tR-mK-0

xabcdefghy

Df2-e3-d3-h7

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+q+-zpp+p0

6p+n+l+p+0

5+p+-zP-+-0

4-zP-+NzPP+0

3zP-sNP+QzP-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Df3-h1-h6-f8

3)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6p+-+-+psn0

5+p+-zPlmk-0

4-zPP+pzp-+0

3zP-+-+L+-0

2-mK-+-+P+0

1+-+-+Q+-0

xabcdefghy

Df1-d1-d6-f6

1)
XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7+-+r+p+p0

6-zp-+-+pzP0

5+-+-+-+-0

4-+Pzp-+-+0

3+-+P+P+-0

2-zP-+-mKP+0

1+-+-+Q+-0

xabcdefghy

Df1-e2-e5-g7

2)
XIIIIIIIIY

8-+r+-trk+0

7+-wq-+pvlp0

6p+-+p+p+0

5+p+-zPlsN-0

4-+-+-+-+0

3+-zP-+L+P0

2PzP-+-zPP+0

1tR-+QtR-mK-0

xabcdefghy

Dd1-d4-h4xh7

4)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-vl-tr0

7mknwq-+-+-0

6-tRp+-zp-+0

5zp-zPp+N+-0

4-+-zP-+Q+0

3+-zP-+-zP-0

2-+-+RmKL+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Dg4-f3-d3-a6



Vit ska göra den svarta kungen matt i ett drag. Rita draget i diagrammet eller skriv det.  
 
			   Tips – tänk på de tre mattfrågorna: 

Matta

5)
XIIIIIIIIY

8rsnlwqktr-+0

7zppzppvlp+p0

6-+-+-+-+0

5+-+NwQ-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2PzPPzP-snPzP0

1tR-vL-mKLsNR0

xabcdefghy

Vit ska spela …

6)
XIIIIIIIIY

8r+-wqkvl-tr0

7zpp+n+-zpp0

6-+p+-zp-sn0

5+-+p+l+-0

4-+-zP-sN-+0

3+-zP-+-+P0

2PzP-+LzPP+0

1tRNvLQtR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

3)
XIIIIIIIIY

8-+ktrr+-+0

7zp-+n+-+-0

6q+p+-sn-zp0

5+-+p+-zp-0

4-+-zP-+L+0

3+-wQ-+-vLP0

2P+-+-zPP+0

1+R+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1)
XIIIIIIIIY

8-+r+r+-mk0

7zp-+q+p+p0

6Q+-+-+psN0

5+-zpp+-+-0

4-+-sn-+-+0

3+P+L+-vLP0

2-+P+-zPP+0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

2)
XIIIIIIIIY

8-+ktr-+-+0

7zp-+n+-+-0

6-+p+qzp-+0

5+-+n+-zp-0

4P+-+p+-zp0

3+PwQ-+-+P0

2-+P+-zPPvL0

1+-+R+LmK-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-zP-+r0

6-+p+-mk-+0

5+-+ptR-+L0

4-+-zPnmK-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela …

1. Kan man slå pjäsen som schackar? 
2. Kan man flytta undan kungen? 
3. Kan man sätta emellan?



Matta - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8rsnlwqktr-+0

7zppzppvlp+p0

6-+-+-+-+0

5+-+NwQ-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2PzPPzP-snPzP0

1tR-vL-mKLsNR0

xabcdefghy

Vit ska spela Sd5-f6 matt. (Springaren 
kan inte slås av löparen på e7, eftersom 
damen på e5 då kan slå svarts kung.)

6)
XIIIIIIIIY

8r+-wqkvl-tr0

7zpp+n+-zpp0

6-+p+-zp-sn0

5+-+p+l+-0

4-+-zP-sN-+0

3+-zP-+-+P0

2PzP-+LzPP+0

1tRNvLQtR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Le2-h5 matt. (Svarts kung 
hamnar i dubbelschack och kan därför 
inte smita undan.)

3)
XIIIIIIIIY

8-+ktrr+-+0

7zp-+n+-+-0

6q+p+-sn-zp0

5+-+p+-zp-0

4-+-zP-+L+0

3+-wQ-+-vLP0

2P+-+-zPP+0

1+R+-tR-mK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Tb1-b8 matt. (Tornet kan 
inte slås av springaren på d7, eftersom 
löparen på g4 då kan slå svarts kung.)

1)
XIIIIIIIIY

8-+r+r+-mk0

7zp-+q+p+p0

6Q+-+-+psN0

5+-zpp+-+-0

4-+-sn-+-+0

3+P+L+-vLP0

2-+P+-zPP+0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Da6-f6 matt.

2)
XIIIIIIIIY

8-+ktr-+-+0

7zp-+n+-+-0

6-+p+qzp-+0

5+-+n+-zp-0

4P+-+p+-zp0

3+PwQ-+-+P0

2-+P+-zPPvL0

1+-+R+LmK-0

xabcdefghy

Vit ska spela Lf1-a6 matt. 

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-zP-+r0

6-+p+-mk-+0

5+-+ptR-+L0

4-+-zPnmK-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Vit ska spela e7-e8S matt. (Du kommer 
väl ihåg att man kan förvandla bonden till 
andra pjäser än en dam.)



Schackma Gandhi har glömt två pjäser i mattbilderna. Rita in dem i diagrammen så att 
svarts kung blir matt.

Sätta in

5)
XIIIIIIIIY

8-+-vl-+k+0

7+-+-+-zp-0

6-+-tr-+-zp0

5+-+-+-+-0

4-+-+pzP-+0

3+-+-zP-+-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Rita in ett vitt R (T) och en vit N (S).

6)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-+k+0

7+-+-+p+-0

6-+-+n+p+0

5+-+-zp-+-0

4-+p+P+-+0

3+-zP-+-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Rita in ett vitt R (T) och en vit L (L).

3)
XIIIIIIIIY

8k+-+r+-+0

7+-+-+-+-0

6-zp-+-+-+0

5+P+p+r+-0

4-+-sn-+p+0

3+-tR-+-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Rita in ett vitt R (T) och en vit N (S).

1)
XIIIIIIIIY

8-+r+r+k+0

7zpp+-+pzp-0

6-+-sn-+-zp0

5+-+q+-+-0

4-+-zp-+-+0

3+P+L+-+P0

2P+-+-zPP+0

1+-+RtR-mK-0

xabcdefghy

Rita in en vit Q (D) och en vit P (B).

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-+n+l+-0

6-+-zp-+-mK0

5+-+-zp-+-0

4-+-+P+-+0

3+-+-+P+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Rita in två vita L (L).

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-tr-zp-+0

5+-+-zpk+-0

4-+-+-+-+0

3+-wq-+-+N0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Rita in en vit Q (D) och en vit P (B).



Sätta in - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-vlR+k+0

7+-+-+-zp-0

6-+-tr-+-zp0

5+-+-+-sN-0

4-+-+pzP-+0

3+-+-zP-+-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

N(S) = g5 och R(T) = e8.

6)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-+ktR0

7+-+-+p+-0

6-+-+nvLp+0

5+-+-zp-+-0

4-+p+P+-+0

3+-zP-+-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

L(L) = f6 och R(T)= h8.

3)
XIIIIIIIIY

8k+-+r+-+0

7tR-+-+-+-0

6-zpN+-+-+0

5+P+p+r+-0

4-+-sn-+p+0

3+-tR-+-zP-0

2-+-+-zPK+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

N(S)= c6 och R(T) = a7.

1)
XIIIIIIIIY

8-+r+r+k+0

7zpp+-zPpzpQ0

6-+-sn-+-zp0

5+-+q+-+-0

4-+-zp-+-+0

3+P+L+-+P0

2P+-+-zPP+0

1+-+RtR-mK-0

xabcdefghy

P(B) = e7 och Q(D) = h7.

2)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-+n+lvLL0

6-+-zp-+-mK0

5+-+-zp-+-0

4-+-+P+-+0

3+-+-+P+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

L(L) = h7 och L(L) = g7.

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-tr-zp-+0

5+-+-zpk+-0

4-+-+-+Q+0

3+-wq-+P+N0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

P(B) = f3 och Q(D) = g4.



Vit drar och gör två drag på rad med två olika pjäser så att svarts kung blir matt. Rita 
dragen i diagrammet. 

Gå

5)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-tr-+-zp-0

6-+-+-+lzp0

5+-+p+-+-0

4-+-zP-+P+0

3+-+-zPNmK-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+R+-0

xabcdefghy

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-+-+-+-0

6-+Pvl-+-zp0

5+-+-+Kzp-0

4-+-+P+-+0

3+-+-wq-+-0

2-wQ-+-+L+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

3)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7zpp+-+pzpp0

6-+p+n+-+0

5+-+-zP-+-0

4-+-zP-+-+0

3+-zP-+-zPQ0

2P+-+LzP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

1)
XIIIIIIIIY

8k+-tr-+-+0

7zp-tR-+-+-0

6-zp-+-sn-+0

5+P+-sN-+-0

4P+-+-+-+0

3+-+-+-mK-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

2)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-+k+0

7+-+-trp+-0

6-+p+-+p+0

5+-+p+-+-0

4-+-+P+L+0

3+-+PvLK+-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-+R0

xabcdefghy

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+rmk0

7zpp+-+-zp-0

6-+p+-sn-zp0

5+-+nsN-+L0

4-+-zP-+-+0

3+-zP-+-zP-0

2PzP-+-+-+0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy



Gå - Svar

5)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-tr-+-zp-0

6-+-+-+lzp0

5+-+p+-+-0

4-+-zP-+P+0

3+-+-zPNmK-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+R+-0

xabcdefghy

Sf3-g5 och Tf1-f8

6)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-+-+-+-0

6-+Pvl-+-zp0

5+-+-+Kzp-0

4-+-+P+-+0

3+-+-wq-+-0

2-wQ-+-+L+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Kf5-g6 och Db2-g7

3)
XIIIIIIIIY

8-+-tr-trk+0

7zpp+-+pzpp0

6-+p+n+-+0

5+-+-zP-+-0

4-+-zP-+-+0

3+-zP-+-zPQ0

2P+-+LzP-+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

Le2-d3 och Dh3xh7

1)
XIIIIIIIIY

8k+-tr-+-+0

7zp-tR-+-+-0

6-zp-+-sn-+0

5+P+-sN-+-0

4P+-+-+-+0

3+-+-+-mK-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Se5-c6 och Tc7xa7

2)
XIIIIIIIIY

8-tr-+-+k+0

7+-+-trp+-0

6-+p+-+p+0

5+-+p+-+-0

4-+-+P+L+0

3+-+PvLK+-0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+-+R0

xabcdefghy

Le3-d4 och Th1-h8

4)
XIIIIIIIIY

8-+-+-+rmk0

7zpp+-+-zp-0

6-+p+-sn-zp0

5+-+nsN-+L0

4-+-zP-+-+0

3+-zP-+-zP-0

2PzP-+-+-+0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy

Lh5-g6 och Se5-f7




