Extra material

Om
Schackma Gandhis mattkodrkort

Den pedagogiska idén med Schackma Gandhis mattkdrkort ar att barnet inom ramen for ett
stimulerande koncept lar sig konsten att géra schack och matt och att planera for schack och
matt. Genom att l16sa ark med uppgifter tranar sig barnet pa att kanna igen mattbilder, pa hur
mattbilder fungerar, och pa att spela sig fram till mattbilder.

| Schackma Gandhis mattkdrkort finns det sex nivaer med stigande svarighetsgrad:
spikmatta, dorrmatta, badrumsmatta, trasmatta, studsmatta och heltackningsmatta. Varje niva
bestdr av tre ark papper: 1) Matta 2) Satta in 3) Ga. Nar barnet har klarat ett uppgiftsark
bockar ledaren av pa barnets schackkarkort. Nér alla ringar ar ifyllda far barnet sitt korkort.

Till uppgifterna finns det tydliga svar, vilket gor att barnen sjélva kan rétta. Dar med ar
konceptet lampligt som extramaterial i schackundervisningen. Malgrupper ar de barn som ar
lite snabbare pa problemldsning &n de andra, eller de barn som snabbt blivit fardiga med sina
schackpartier och vantar pa att de andra ska bli klara.

Tanken dr att ledaren kopierar upp alla ark med uppgifter som foljer, och att han eller hon
delar ut dem nar behov finns. Dar till ska varje barn som borjar 16sa uppgifterna fa ett
individuellt schackkorkort. Ledaren maste darfor i forvag ha kopierat upp dessa, vilket kraver
dubbelsidig kopiering, och att korkorten klipps ut.

Givetvis kan materialet anvéndas utan konceptet med mattkorkort.
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1. Kan man sl pjésen som schackar?

2. Kan man flytta undan kungen?

3. Kan man sdétta emellan?
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Vit ska spela ...

Vit ska spela ...
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Vit ska spela Tg7xa7 matt.
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Vit ska spela Lb1-h7 matt.
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Vits bonde ska sta pa rutan ...
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Vits bonde ska sta pa rutan ...
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Vits bonde ska sta pa rutan e7.
Vits bonde ska sta pa rutan b7
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Vit drar och gor tre bondedrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i

diagrammet.
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| diagrammen nedan ska vit gora ett |I0pardrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjésen som schackar?
Tips — téink pG de tre mattfrdgorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdétta emellan?
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Vit ska spela Le3-h6 matt. (Observera att Vit ska spela Lb1-h7 matt.
Le3-c5 inte fungerar eftersom kungen da

kan smita till g7.)



2)

. NS
DERRMATIA RS i

Schackma Gandhi har glomt en vit I0pare i mattbilderna. Rita in ett L i diagrammen

dar [6paren ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.
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Vit drar och gor tre |6pardrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i

diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var en I6pare maste sta for att det ska vara matt.
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Lc5-e3-h6-g7. (Observera att det inte
gar att sla pa f6 med I6paren eftersom
springaren pa d7 garderar bonden.)
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| diagrammen nedan ska vit gora ett torndrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjéisen som schackar?
Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdéitta emellan?
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Schackma Gandhi har glomt ett vitt torn i mattbilderna. Rita in ett T i diagrammen dar
tornet ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.
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Vit drar och gor tre torndrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var ett torn maste sta for att det ska vara matt.
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TRASMATTA ST

| diagrammen nedan ska vit gora ett springardrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjéisen som schackar?
Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
1) 2)
K AW LT
ad Ak v, o, ALw
6 » A 6 /@ /%W/%% A
5 Dy 00, 000, s, &
4 o, %M/% 4 /i/é/@/;%’%
: S, v, Wi
1ol w B B
a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h
Vit ska spela ... Vit ska spela ...
3) 4)
LB R T ___
i ELE %M///
1B L | ® 2 = o
| AAw | es o
N K
s ) A @
10 EaE L | mwiE m
1%b/d/¢ /%h 1zb/d/ /
a C e g a C e
Vit ska spela ... Vit ska spela ...
5) 6)
W E %/%@ o[ eWeé E
" . kA 14 & // m{?f /X
res s ree
o & 'y D
ey {2 vop 2
| A 'y
2 M% 2| & A BWA AR
 n 2 & $a 8
f h

g
Vit ska spela ... Vit ska spela ...



1) 2)
77
ha /ﬂ ., AR
: ;%x// /;/ ////// a Lo b,
5%;// _ %% )
0 | A
. 2%/5 . /y; 3%2%/%%%%//¢y
hys //;/é;%%% ///// 2 S
W B & -1
a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h
Vit ska spela Sh6-f7 matt. Vit ska spela Se4-f6 matt.
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Vit ska spela Sd4-e6 matt. (Observera att Vit ska spela Sf5-d6 matt.
Sd4-f3 inte fungerar, eftersom svarts kung
da kan ga till h5.)
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Vit ska spela Se5-gb6 matt. (Observera att Vit ska spela Se4-d6 matt. (Observera att

Se5-f7 inte fungerar, eftersom |6paren pa svart inte kan sla springaren med e7xd6,

d5 da kan sla springaren.) eftersom vits dam pa e2 da kan sla svarts
kung.)
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Vits springare ska sta pa rutan c5.
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Vits springare ska sta pa rutan f7.



TRASMATTA SRS

Vit drar och gor tre springardrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i

diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var en springare maste sta for att det ska vara matt.
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Sd2-c4-b6-d7 eller Sd2-c4-e5-d7
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springaren, eftersom tornet pa h1 da kan

Sd2-c4-e5-g6. (Bonden pa h7 kan inte sla
sla svarts kung pa h8.)

Sd2-f3-e5-gb6 eller Sd2-f3-h4-g6 eller

att spela Sc3-d5xf6-g8 eftersom kungen
pa h4 da hamnar i schack av |6paren pa

Sc3-d5-e7-g8 (Observera att det inte gar
ds.)



STOSMATTA (TZIETH Y

| diagrammen nedan ska vit géra ett damdrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slg pjasen som schackar?
Tips — téink pd de tre mattfrdgorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
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Vit ska spela De4-h7 matt. (Observera att Vit ska spela Dc4-g8 matt.
|6paren pa c5 tacker £8.)
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Vit ska spela De4-a8 matt. (Observera Vit ska spela De4-a8 matt.
att De4-e8 inte fungerar, eftersom svarts
kung da kan fly till b7.)
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Vit ska spela Dg5-d8 matt. (Observera Vit ska spela Dg4-c8 matt.

att det inte gar att sla med damen pa g7,
eftersom I6paren pa e7 garderar bonden.)
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Schackma Gandhi har glomt en vit dam i mattbilderna. Rita in ett D i diagrammen dar
damen ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.
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Vits dam ska sta pa rutan h8. (Observera
att den inte kan sta pa g7, eftersom
springaren pa f5 da kan sla damen.)
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Vits dam ska sta pa rutan f6.
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Vits dam ska sta pa rutan d4.
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Vits dam ska sta pa rutan c7. (Observera
att den inte kan sta pa b7, eftersom
tornet pa h7 da kan sla damen.)
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Vits dam ska sta pa rutan g6.



STOSMATTA (TZIETH Y

Vit drar och gor tre damdrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i diagrammet.
Tips - bérja med att leta efter var en dam maste sta fér att det ska vara matt.

1) 2)
o| 7 A of E
7%//E%£%1 W /
6 %? %’é%x%% & &
4 Z%%éé %%z% 4 %%%%j/y/éé
), A& < By
| B &al oA 7 AL
d //%@// -8 "
a b ¢ d e a b ¢ d e f g h
3) 4)
of K %/ %/// 8
Vo !
Y B B Y 6
7Y Wity s & %@%
i 'Y : % 4 W
15 B K1 ), K A
o & A ol 7 BELa
I B @@Q v .

a b ¢ d e f a b ¢c d e f g h

5) 6)
~ 77
? | 7.0 %
7 / W 242 &
o, AW T ex/m/g/%%
sl %i///%// _ 5%}//%% /%/M%%
1 P B )
3 _ sy A WA
2 Ay 2 @ @ /M%

abcde g h



Df3-h1-h6-f8

B
=y < | i //% ///%% By ERS .
yeg ///m@g e @%N/ <,/
%_://&7 < N/// - RS N e WL
g o - eE
%/ //// % . =il %/ ,Z//// ..-Am // /d % %%/ %%/ /mo@%/ .
< iy é/é// ° - /ﬁmﬁ & R WS
e - R _@_@/ﬁ /// ° 9 WWMW/%%@%% N
A %.‘% %&Qwﬁgaw 8/@.6%4%2%am 8%“%4V%W21
Z 3 o
Q = A
W ~ a < Q ©
-
N
& 0 i N &
/x@. /g//g K AN W |
A - zx/// %w@
o % il [ou
: y/ Q
/ /////// N
/%/// ///ﬁ/ o / /g// ///c /.../ %@//
ST g N H P %.../ / L
mmom o 4 B2 . B T4
¢ ?
i b
=) a = a

abcde

Df2-e3-d3-h7




HELTACKHiING SMATTA S5

Vit ska gora den svarta kungen matt i ett drag. Rita draget i diagrammet eller skriv det.

1. Kan man slé pjésen som schackar?

Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
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Vit ska spela ... Vit ska spela ...
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val ihag att man kan férvandla bonden till

Vit ska spela e7-e8S matt. (Du kommer
andra pjaser an en dam.)

Vit ska spela Lf1-a6 matt
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Vit ska spela Le2-h5 matt. (Svarts kung

hamnar i dubbelschack och kan darfor

inte smita undan.)
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kan inte slas av [6paren pa e7, eftersom

Vit ska spela Sd5-f6 matt. (Springaren
damen pa e5 da kan sla svarts kung.)



HELTACKNING SMATTA &g

Schackma Gandhi har glomt tva pjaser i mattbilderna. Rita in dem i diagrammen sa att

svarts kung blir matt.
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Rita in ett vitt & (T) och en vit &) (S).
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HELTACKHING SMATTA &5

Vit drar och gor tva drag pa rad med tva olika pjaser sa att svarts kung blir matt. Rita
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