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Schackinstruktion T3

Inledning
Du haller i din hand en samling schackuppgifter lampade for traning i grupp. Denna samling &r en
fortsattning pa Instruktionsparm T1 och Instruktionsparm T2 som ocksa getts ut av Sveriges
Schackforbund.

Till skillnad fran tidigare parmar bestar samlingen inte av fardiga lektioner, utan av olika
schackpedagogiska 6vningar och hjalpmedel som instruktoren sjalv far satta ihop till lektioner. For att
gora det kan man ta hjélp av den lektionsmall som finns under fliken ”Gor din egen schacklektion”.

Fyra nivaer pa schackinstruktion
1) Bara spela
= |Instruktdren har lart sig att ddma av partier och olika satt att organisera barnens spelande
genom att Iasa kapitlet ”Spelformer och spelscheman” i Instruktionsparm T1.
= Barnen far spela i turneringar och géra speldvningar.
» De mest intresserade barnen far lasa schackbocker, och pa egen hand arbeta med
dvningsuppgifter.
2) Spela, med instruktion som krydda
» Instruktoren foljer uppldgget for ”Bara spela”, men anvinder dven delar av
instruktionsparmens undervisningsmoment.
= Instruktdren sétter varje vecka upp ”Veckans kluring”.
= Instruktdren anvénder lektionsmallen under fliken ”Gor din egen schacklektion”.
3) Fullt system
= Ledaren foljer instruktionsparmens upplagg och variation.
4) Egna schacklektioner
Tanken med de bada parmarna, Instruktionsparmen 1 och 2, &r att ge pedagoger en struktur for hur
schackundervisning kan bedrivas. Givetvis ar det dock bést ifall pedagogen sjéalv formar sina lektioner
utifran egna kunskaper, barnens behov och praktiska forutsattningar. Denna samling har forsokt
underldtta detta genom att samla material som kan anvandas nér lektionsmallen fylls i.

Pedagogiska tips
e Schackinstruktorens viktigaste uppgift &r att hjalpa barnen att komma igang att spela!
Ha alltid MINST 50 % spel i din undervisning.
Anvand en del av lektionssalen for att 16sa uppgifter, och en del som spelplats.
Gor en schackhdrna pa fritidset, dar det alltid star schackspel uppstallda.
Héng upp Veckans Kkluring i denna schackhérna.
Ha tillgang till bra schackbocker. Lana ut till de barn som &r mest intresserade.
Anordna en match mot en annan skola i slutet av terminen. Da blir barnen motiverade att
tréana.
e Kop ett stort uteschack till skolgarden.

® Se till sa att skolans fjardeklassare ar med i tavlingen Schack4an — en av varldens storsta
schacktavlingar. (Mer info finns pa www.schackfyran.se.)



http://www.schackfyran.se/
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T3
GOr din egen schacklektion

Idén med lektionsmallen &r att den kan kopieras och anvandas av pedagoger som vill fa hjalp att skapa
en bra struktur for sina schacklektioner. Givetvis ska man inte forsoka “’pressa in” alla de foreslagna
kategorierna, utan anvanda mallen som ett stod. Erfarenhet ger dock vid hand att en viktig riktlinje ar
att alltid ha minst 50 % spel i forhallande till instruktion.

Bade instruktionsparmen T1, T2 och T3 har samlat material under olika flikar, sa att lektionsmallen
enkelt ska kunna anvandas.

For bra schackundervisning &r det forst och framst viktigt med en tydlig rutin for nar lektionen
borjar och slutar. Det som foreslas i denna parm ar att gruppen alltid samlas kring runda bordet” nar
lektionen ska borja respektive avslutas. Rutinen med en tydlig bérjan och ett tydligt slut finns dock
inte med i lektionsmallen, utan &r nagot pedagogen sjalv far skapa.

Schacktraning kan besta av:

. Uppvarmningsuppgifter, som fangar barnens intresse.

. Instruktion av lararen, vilket lampligen sker vid ett demonstrationsbréde.

. Uppgifter pa papper, eller i 6vningsbocker.

. Spelévningar och uppgifter som kraver schackbréden.

. Spela schack, vilket sker vid spelborden.

. Extra uppgifter, till exempel medan barn vantar pa nasta moment, eller for de barn som ar

”snabba”.

7. Hemuppgifter. Ett tips &r att inte kalla det for hemuppgifter, utan i stéllet ”Veckans kluring”,
”Veckans luring” eller ”Veckans snygging” — allt for att barnen ska k&nna att traningen
genomsyras av att ’det ska vara kul”.

OO WDN -

Pedagogiska tips
e Haen tydlig borjan och ett tydligt slut pa lektionen.

Schackinstruktorens viktigaste uppgift ar att hjalpa barnen att komma igang att spela!

Ha alltid MINST 50 % spel i din undervisning.

Anvand en del av lektionssalen for att 16sa uppgifter, och en del som spelplats.

Gor en schackhdrna pa fritidshemmet, dér det alltid star schackspel uppstallda.

Héng upp Veckans Kkluring i denna schackhérna.

Ha tillgang till bra schackbdcker. Lana ut till de barn som &r mest intresserade.

Anordna en match mot en annan skola i slutet av terminen. Da blir barnen motiverade att

trana.

Kop ett stort uteschack till skolgarden.

e Se till sa att skolans fjardeklassare ar med i tavlingen Schack4an — en av varldens storsta
schacktéavlingar. (Mer info finns pa www.schackfyran.se)



http://www.schackfyran.se/
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Tidoch plats
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Uppvarmning



Flik 3



T3

Spelformer och spelscheman

Partier med avdémning

Det enklaste sattet att fa en bra rytm pa en schackturnering, ifall man inte spelar med
schackklocka, ar att spela med avdomning. Det gar till sa att ledaren bryter partierna efter en
viss tid. Alla barnen maste da genast sluta spela. Darefter raknas poangen pa bradet. Den som
leder med 5 poang eller mer vinner sitt parti, annars blir det oavgjort.

Fria partier
Barnen far sjalva vélja motstandare.

Utmanarpartier (Ledaren styr)
Ledaren bestdammer vilka som ska spela mot varandra. Efter partiet kommer barnen till
ledaren, meddelar resultatet, och ledaren parar ihop barnen igen.

Tom och Jerry (Vinnare och forlorare)

Ledaren parar ihop barnen. De som vinner sina partier & Tom, de som forlorar sina partier ar
Jerry. (Givetvis kan man hitta pa vad som helst som Bill och Bull, Bu och Ba eller nagot
liknande.) Ledaren fragar vilka som blev Tom. De som vann racker upp handerna, och ledaren
parar ihop dem. Sedan fragar ledaren vilka som blev Jerry, och ledaren parar ihop dem.
Finessen med omskrivningen &r att inte lyfta fram vilka som &r vinnare och férlorare.

Poangjakt

For att gora utmanarpartier eller Tom och Jerry” mer spannande kan man inleda en
poangjakt over till exempel fyra schacktraningar. Vid spelmomentet far man 3 poang vid
vinst, 2 vid remi och 1 vid forlust. Poangen fors in i en poangjaktstabell. Efter fjarde gangen
summeras poangen och en poangjaktsvinnare koras.

En utvidgad variant av poangjakt &r att barnen ocksa kan fa poang for andra saker under
traningen som nar de loser uppgifter, far in snygga schackdrag eller hjalper till efter lektionen.
Fordelen med denna variant ar att ledaren kan “’styra” podngjakten sé att de barn som inte har
sd manga podng kan ”fi nigra extra”, genom till exempel “bra drag”.

Barometer med hjalp av Berger-turnering

Att spela en Berger-turnering innebér att alla deltagare i turneringen ska méta varandra. Fyra
deltagare innebér saledes tre ronder, sex deltagare innebar fem ronder osv. Detta ar en
spelform som anvénds i bade nyborjartraning och varldseliten.

Nar man ska spela en Berger-turnering anvander man en fortryckt Berger,tabell, i vilken
man skriver in namnen pa de deltagande barnen. Berger-tabellen bestammer sedan vilka som
mots i respektive rond, och ser till sa att alla far en sa jamn fordelning som mojligt nar det
géller partier med svart respektive vit.

En barometer spelas Over ett bestamt antal traningsillfallen. Barnen tévlar i Berger-grupper
som rankas fran A och nedat. Den som vinner A-gruppen sista gangen blir barometermastare.
Vid forsta tillfallet satts grupperna slumpvis ihop. Den som vinner sin grupp under trdningen
flyttas upp till nasta niva, den som forlorar flyttas ned. Efter fyra ganger brukar systemet ge
en rattvis vinnare.

Den barometer som foreslas i parmen delar in barnen om fyra, sa att man kan spela tre
ronder schack under tréaningen.

Det brukar vara bra att kopiera flera ark med den Berger-tabell man oftast anvander, sa att
en tabell alltid finns till hands.
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T3

Bergertabell for fyra spelare

| en bergerturnering moter alla deltagarna varandra. | en bergerturnering med fyra deltagare blir det
saledes tre ronder. Gor sa har:

Skriv in namnen pa deltagarna i turneringen under rubriken Namn. Den lilla siffran inuti rondrutorna
visar vem man moter, och vilken farg man har. Star den lilla siffran till hoger i rondrutan &r spelaren
vit, star den lilla siffran till vanster &r spelaren svart (gra ruta). | forsta ronden &r saledes nr 1 vit mot
nr 4 och nr 2 &r vit mot nr 3. Det &r bra om turneringsledaren laser upp vilka som mots innan varje
rond och da tydliggor vem som &r vit och vem som ar svart.

Nr. Namn 1 2 3 Sum MES
T ) A e L e
1.
311 y:)
2.
2 4 1
3.
1 312
4,
Nr. Namn 1 2 3 Sum Plats
1.
311 i)
2.
2 4 1
3.
1 3|2
4,
Nr. Namn 1 2 3 Sum Plats
1.
3|1 T
2.
2 4 1
3.
1 3|2
4.
Nr. Namn 1 2 3 Sum Plats
1.
311 T
2.
2 4 1
3.
1 3|2
4,




Sum Plats

1.
711 8 314 516
2.
67 T2 3 4135
3.
o6 (A Z13 8
4.
4 < 67 T2 3
S.
3 415 8 711 4
6.
2 314 516 8 T
1.
T 512 63 714
8.

Sum Plats

;. T 12 314 516 718 9110
3. 10111 T2 12 415 67 819
4. 9110 TTT1 213 12 516 718
5. 819 TO 11 T12 314 12 617
6. 718 9110 111 213 4195 12
7. 6 12 819 T 11 T12 314 5
8. ) 617 12 9110 TT1 T 213 4
9. 4 516 718 12 TO 11 T12 3
10 3 415 67 819 12 1171 4
11 4 314 56 718 9110 12 T
12 T 712 813 914 T015 TTT6
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Finn schackorden
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Ovan f det gomd acko m ¢ na framlanges, baklang pp, I
pa diagonalen. Alltsa precis so dam gar! Ringa i den du finner. Féljande ord
finns gdbmda:

KLOCKA RAD

SKAKAHAND ATTACK

TANKA FORSVAR

TAOMGRATIS CENTRUM

DIAGONAL SLAG

TURNERING ROCKAD

PROTOKOLL KUL

FIL REMI




Finn schackoppningarna!
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I schack kan man borja ett schackparti pa olika satt. Det kallas for att vélja 6ppning.
Varje 6ppning har ett namn. Ovan finns det en mangd olika schacképpningar gdmda

bland bokstaverna. Kan du hitta dem?

ITALIENSKT
SPANSKT
FRANSKT
RYSKT

CARO KANN
DAMGAMBIT
DAMINDISKT
ENGELSKT

ALJECHIN
SKOTSKT
BENONI
PIRC
BENKO
DRAKEN
BIRD
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Vilken varldsmastare sa
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Ovan finns alla varldsmastare som funnits i schack, utom en, gdmda bland bokstaverna.
De ar skrivna framléanges, baklanges, upp, ner eller pa diagonalen. Alltsa precis som en
dam gar! Ringa in varldsmastarna du finner. Vem &r det som saknas?

STEINITZ (Osterrike 1886-1894)
LASKER (Tyskland 1894-1921)
CAPABLANCA (Kuba 1921-1927)
ALJECHIN (Sovjetunionen 1927-1935
och 1937-1946)

EUWE (Holland 1935-1937)
BOTVINNIK (Sovjetunionen 1948-1957,
1958-1960 och 1961-1963)

SMYSLOV (Sovjetunionen 1957-1958)
TAL (Sovjetunionen/Lettland 1960-1961)
PETROSIAN (Sovjetunionen/Armenien
1963-1969)

SPASSKIJ (Sovjetunionen 1969-1972)
FISCHER (USA 1972-1975)
KARPOV (Sovjetunionen 1975-1985)
KASPAROV (Sovjetunionen/Ryssland
1985-2000)

KRAMNIK (Ryssland 2000-2007)
ANAND (Indien 2007-)
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Vagratt

Roo~NO A~

15.
16.

spelar du pa

heter det nar kungen ar fangad
kan férvandlas

flyttar bara rakt

kallas en schackmatch

bradets baste pjas

sa manga poang ar ett torn och en dam
tillsammans

pjas som bara flyttar "snett"

har uppfanns schack

kungen och tornet flyttas samtidigt

Lodratt

1. s& manga bonder finns fran borjan
2. kallas springaren ibland
3. blir du nar du spelar schack
4. sa manga rutor finns det pa bradet
6. bdrjar aldrig

10. gdrs innan man startar en match
12. oavgjort

13. pjasen som skall fangas

-12 -
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Klippa schackbradet!

mE
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Klipp schackbréadet i sa manga delar som mgjligt utan att tva bitar &r likadana. Rekordet ar 18



Facit

Klippa schackbradet!

Foljande bitar ska klippas ut:
a8

b8

ar,b7

a6,b6,c6,c5

a2,a3,a4,b3

al,bl,b2,cl

d1,d2,c2,c3

d3,d4,d5,d6

c7,d7,e7

c8,d8,e8

f1,01,f2,02

03,04,95,f5

g6,f6,f7

g7,98,f8
h1,h2,h3,h4,h5,h6,h7,h8

-15-



Damskoj

Fragor

1) Var ska en dam sta pa bradet for att den ska kunna gora s& manga drag som mojligt?
2)  Var ska en dam sta pa bradet for att den ska kunna gora sa fa drag som majligt?

3) Stall ut atta damer pa ett brade utan att de kan sla varandra. (Ett tips ar att lata bonderna vara

”forklddda” damer om ni inte har atta damer tillhands.)
4)  Satt ut fem damer sa att de tacker varenda ruta pa schackbradet.
5)  Hur manga pjaser kan den vita damen sla i diagrammet nedan?
6) Hur manga poang blir det om dessa pjasers varde laggs ihop.

7)  Vilken pjas &r bast

att sl&?

B )3
My
a u

N W A OO N

5

B P
B’
2V

o
7

K

W 8
a b ¢ d

e f

g h
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Svar - Damskoj

1) och 2)

7%% @ /@ /@
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a b ¢ d e f

En dam som star pa en av de fyra centrumrutorna kan ga till 27 rutor. En dam star i ett horn kan ga till
21 rutor. (Damen trivs saledes bast i centrum.)

3)

W@/ / %
@%/%
/ 7 B >
/%’7 // %
- /‘%’7

a b ¢ d e f

mw-l:cnov\loo

—_

Nu kan ingen dam ta en annan dam. Det finns forévrigt 92 olika I6sningar pa denna uppgift. (Som ni
sakert redan har markt brukar det vara den sista damen som &r svarast att placera ut.)

-17 -



4)
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Observera att damerna &r placerade pa ett springaravstand. Det &r ofta effektivt satt om man vill tacka
manga rutor om man har tva damer. Men éven har finns det flera lésningar. En estetiskt tilltalande ar
foljande:

o e W
B oE om
e
e
“Sum ® m
s B

a b ¢ d e

N WA OO N

—_

5) Den vita damen kan sla sju svarta pjaser.

6) Dessa svarta pjaser ar varda 31 poang.

7) Av de svarta pjaserna ar damen pa b1 och l6paren pa c6 ogarderade. De ar saledes bast att sla. Av
dessa ar det forstas bast att sla damen eftersom den &r vérd nio poang medan léparen &r vard tre.

-18 -



Lar kdnna pjaserna

Fragor

1) Satt ut de vita pjaserna, forutom bonderna, sa att de tacker sd manga rutor som majligt,
inrdknat de som pjéaserna sjalva star pa.

2) Satt ut de vita pjaserna, forutom bénderna, sa att de sammanlagt kan géra sa manga drag som
mojligt.

3) Satt ut de vita pjaserna, forutom bonderna, s att de kan géra sa far drag som majligt.

-19 -



Svar — Lar kénna pjaserna

1)

N WA OO N

—_

Om du har hittat denna I6sning haller de vita pjaserna alla rutor utom c1. Men det finns faktiskt en
annu battre om man later de bada I6parna ga pa samma farg:

N WA OO N

—_

|2 ’ ////
%% o

N e

e ”/ = ”///

a b ¢ d e

=| ] % % _
/w@// @ .
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77
B / 72

a b ¢ d e

Nu haller vits pjaser samtliga rutor. Att I6parna har samma farg skulle kunna vara méjligt om vit gar

ner med en bonde och tar en I6pare istéllet for en dam

2)

For att pjaserna ska kunna géra sa manga drag som mojligt maste man stélla upp dem sa har:

- M oW A OO N ®

% gg o

7 7////// 7 V
" =
g

7N /x4
a b ¢ d e f
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Nu kan de géra 100 drag. Om man tar varje pjas for sig och staller pa ndgon av de centrala rutorna,

raknar hur manga drag de kan gora och lagger samman far man 105 drag.

3) I stéllningen nedan kan de vita pjaserna bara gora tio drag sammanlagt.
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Det &r nagot i stallningarna nedan som gor
att de inte kan ha uppkommit vid ett

vanligt schackparti. Vad &r fel?

Vad ar fel? Nr 1
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Facit —vad ar fel? Nr 1

1)

2)

3)

4)

Loparen pa d8 kan inte ha kommit
dit fran f8, eftersom varken bonden
pa e7 eller g7 har flyttat.

Bada kungarna star i schack, vilket
inte & mojligt.

Svarts bonde pa c6 maste ha slagit
nagon av vits pjaser for att komma
dit. Men vit har alla sina pjaser
kvar.

Vit har tva svartfaltslopare, en pa
b2 och en pa g2. Och eftersom alla
vits bonder &r kvar pa bradet kan
inte heller ndgon av I6parna vara en
promoverad/férvandlad bonde.
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Vad ar fel? Nr 2

Det ar nagot i stallningarna nedan som gor
att de inte kan ha uppkommit vid ett
vanligt schackparti. Vad ar fel?
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Vad ar fel? Nr 2

1
2)

3)

4)

Vit har tva kungar.

Vits kung &r i schack av tre svarta
pjaser, vilket inte kan ha skett med ett
vanligt sista schackdrag fran svart.
Svarts l6pare pa f7 kan inte ha kommit
dit, da varken bonden pa b7 eller d7
har flyttat.

Vit har tre springare. Eftersom ingen
vit bonde blivit slagen kan ingen av
springaren vara en
promoverad/férvandlad bonde.
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Om kort notation

Nar man ska skriva ner schackdrag kan man gora det med hjalp av lang notation, eller kort notation. Vid
lang notation skriver man ner fran vilken ruta pjasen flyttar, och till vilken ruta pjasen flyttar. Vid kort
notation skriver man bara ner till vilken ruta pjasen flyttar. Lasaren far sedan sjélv lista ut vilken pjés det
ar som flyttar dit. Det kan Iata svart, men med lite 6vning gar det snabbt att lara sig.

Om vi tanker oss att vit ska gora skolmatt pa svart, skrivs det med langnotation pa féljande satt:
1.e2-e4 e7-e5 2.Lf1-c4 Lf8-c5 3.Dd1-h5 Sg8-f6 4.Dh5xf7 matt. Med kort notation skrivs det sa har:
1.e4 €5 2.L.c4 Lc5 3.Dh5 Sf6 4.Dxf7 matt.

Sa lange det bara finns en pjas som kan ga till rutan ar det inte svart att skriva med kort notation. Men
tank om t.ex. tva springare kan ga till samma ruta, vad gér man da? Jo, da anger man den linje springaren
star pa.

a b c¢c d e f g h
“ R B
B3
%%/@/

N WA 0 N
N WA 0 N

—_
—_

a b ¢ d

Vit tanker nu spela Sf3-e5. Med kort notation skulle det bli Sfe5, dar f:et anger linjen springaren star pa.
Skulle pjéserna sta pé samma linje far man skriva ut raden pjasen star pa. Sa har:
d

o

)
®c‘

o

h
% %s

////|7

.
\\\\\\Q

\,

o\ 7 ) ks
5////|
\7 0 0
3/////|3
2/%/ %2
14/£%/|
a e f g

Vit tanker nu spela Td1-d5. Med kort notation skulle det bli T1d5.

Trana kort notation

De flesta schackbdcker bortom nyborjarstadiet ar skrivna med kortnotation, och de flesta spelare som
skriver ner sina drag i schackprotokoll anvénder kort notation. Helt enkelt darfor att det & mer
ekonomiskt. Det ar darfor bra att lara sig lasa och skriva kort notation.

Ni ska nu fa trana er att lasa kort notation genom att forst spela er fram till stallningar dar det géller att
finna bésta draget, darefter ska ni fd ga igenom det kanske mest kanda partiet genom tiderna, det sa
kallade ”odddliga partiet”, och till sist ska ni f4 gd igenom en klassisk ’schacksaga” genom att anvianda
kort notation.

- 26 -



Spela dig fram till uppgiften

For att gora den hér 6vningen behdver varje elev ett eget schackbrade att dra dragen pa. Det
géller att spela sig fram till det 1age déar svaret stélls. Har man gjort rétt finns det ett riktigt bra i
stallningen for den spelare som &r pa draget. Ett extra plus ar forstas om eleven skriver ner svaret
med kort notation.

1) 1l.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Ke2 Vilket drag gjorde svart?
2) l.e4d62.d4 Sd7 3.Lc4 g6 4.5f3 Lg7 5.Lxf7+ Kxf7 6.Sg5+ Kf6 Vilket drag gjorde vit?

3) l.ed e5 2.5f3 Sc6 3.c3 d5 4.Dc2 Sf6 5.d3 Lg4 6.Sh4 dxe4 7.dxed Sxed 8.Dxed Vilket
drag gjorde svart?

4) 1.e4e52.5f3d6 3.Lc4 Lg4 4.Sc3 h6 5.5xe5 Lxdl 6.Lxf7+ Ke7 Vilket drag gjorde vit?

5) 1.e4 e5 2.f4 f5 3.exf5 b6 4.Dh5+ g6 5.fxg6 La6 6.g7+ Ke7 7.Dxe5+ Kf7 Vilket drag
gjorde vit?

6) l.ed e52.f4 exf4 3.5f3 d5 4.Sc3 dxe4d 5.Sxed Lg4 6.De2 Lxf3 Vilket drag gjorde vit?
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Svar - Spela dig fram till uppgiften

1)
a b c¢c d e

4&%3/@%% /////

///////////////

/ //////

444%7
B BvE B
LEE
i i B

/ / / //////

[}

- N W N~ o

/////////////

a b ¢ d e f g h
3...De4 matt.

2)
a b ¢ d e f

Bli/gfé //%m 8

6| ,7 ,,,,, { ,,,,,,,, @*% 6
o B 5 s

4|%/8/?//%4

a b c d e f
7.Df3 matt.

3)

abcdefgh
—

8|§// weeo E
o /m 7 s

W@@%b

» |e

a b c d e f
8...Dd1 matt.
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efg

////////////////////
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/////////////

a b ¢ d e f

5)

fgh

///////////////////

%/g@/
B H E
e e B B
/%é/&///é%

N WA 00 N
w ~ 00 oo N
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//////////////////

a b ¢c d e f g h

TR N
Uesaz

/////////////////////

%x%  dia

5y
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% %@% _

/8/ 8{ C”\%’%é %

78 7 V.
|8 & $a B

/////////////

a b ¢ d e f g h
7.5f6 matt.
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Adolf Anderssen- Lionel Kieseritzky
London 1851, “Det odddliga partiet”

Ar 1851 spelade vérldens ledande spelare Adolf Anderssen ett parti som har Kallats ”det ododliga”. | partiet offrar
Anderssen pjas efter pjas for att redan i 23:e draget gora den svarta kungen matt. Att offra i schack, betyder att man
ger motstandaren en bonde eller en pjas for att fa andra fordelar. | det har fallet ett farligt kungsangrepp. Det mest
vardefulla man kan offra i schack ar damen. Att utfora ett damoffer som gor att man vinner partiet anses ocksa vara
det vackraste man kan fa till p& schackbradet.

led

Vit "oppnar porten™ sa att I6paren péa f1 och damen pé d1 kan komma ut.

1..e52f4

Det har draget ger 6ppningen namnet Kungsgambit. Gambit betyder att man offrar ndgot for att fa andra fordelar.
Genom att offra f-bonden kan vit fa ut pjaserna snabbt, och aven fa flera bonder i centrum.

2...exf4 3.L.c4 Dh4+ 4. Kfl

e f g h

4
///////////// 4 Vo

i1

s
L AR W

.

e 7 = T

LA AT

,,,,,,,,,,,,,

a b ¢c d e f g h

SN

Do I |
b |
oo
NN <
AE
\

b

N W Ao
nN W A 00 N

—_
—_

Vit tvingas flytta kungen eftersom 4.g3 fxg3 5.hxg3 Dxh1 forlorar tornet. Men det kan ocksa vara farligt att ga ut
med damen tidigt i schack, eftersom den I&tt blir hotad.

4..b5

Nu &r det svart som offrar bonde for att fa snabb utveckling av pjaserna bakom.

5.Lxb5 Sf6 6.Sf3 Dh6 7.d3 Sh5

Det har ar ett klurigt drag som hotar Sg3+, och springaren kan inte slas, eftersom tornet pa h1 gar forlorat genom
Dhéxhl.

8.Sh4

d e f g h

a b ¢
¥as i K

///////////////////

4 4231 12
r v
& 7 A
8K B
. a7
ARE S AR

BORY &g
a b °

A 00O N ©
A 0O o N o®

w

w

N
N

—_

//////////////

c d e f

Ett bra knep i schack &r att tdnka vart man vill att ens pjaser ska sta. Nu vill vit stalla springaren pa f5, dar den bade
skulle hota svarts dam, och kunna bli farlig i ett angrepp pa svarts kung.
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8...Dg5 9.5f5 ¢6 10.g4 Sf6

Svart backar med springaren, eftersom 10...fxg3 inte gér pa grund av 11.L.xg5 och svart har forlorat damen.

11.Tgl

Istallet for att flytta den hotade I6paren pé& b5 forbereder vit for att sitta press pa svarts dam. Med 11.Tgl garderas
bonden pé g4.

11...cxb5 12.h4 Dg6 13.h5 Dg5 14.Df3

Nu hotar vit 15.L.xf4 vilket skulle finga svarts dam. Svarts springare tvingas darfor backa tillbaka, for att ge damen
en flyktvag.
14...898 15.Lxf4 Df6

b

Cc

d e

f

g

h

@

~

%

| &

N W Ao

%x%x/
o

Y

_

7
%%
n

_

7

o a

7

_

_

% /
////// 8%

//
?

///////

/
%, =/

7

///////

7
_

Z
?/

A R
&
W

Y
7

ey
Z
LY

,,,,,,

F 3
%

8

%
%

N W A 00 N

%@/ %@

f

—_

,,,,,,

Vit har offrat en l6pare, men har fatt ut fler pjaser pa bradet. Nar man har ett sa kallat utvecklingsforsprang brukar
man leta efter ett satt att angripa motstandarens kung.

16.Sc3 Lc¢5 17.5d5

Vit fortsdtter framét, utan att tanka pa det material han forlorar. Springaren pa d5 star jattebra, eftersom den haller
falt som c7 och e7.

17...Dxb2

h

/g/xx
@ "
%;%@/@/g

///////

w A OO O N o
w ~ 00 oo N

N
N

%

—_

%

Nu hotar svart bada vits torn. Men istallet for att forsvara sig forsoker vit sy ihop ett mattnat for svarts kung.
18.Ld6 Lxgl

Om svart hade spelat 18...Dxal+ hade vit gjort matt med 19.Ke2 Dxgl 20.Sxg7+ Kd8 21.Lc7#

19.e5

—_
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abcdefgh

_Amm.pcnou\noo
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Podngen med 19.e5 ar att damen pa b2 inte langre garderar bonde pa g7. Dar med far springaren pé f5 en mojlighet
att ge schack pa den svarta kungen.

19...Dxal+ 20.Ke2 Sa6

Svart garderar c7-rutan fran en Ioparschack.

21.Sxg7+ Kd8

a b ¢ d e h

E b /m%s

%/éx/;%x
m//g //%
///// A
% %zng%
%//&7@/7
g%&/@% _
w @ A

a b ¢ d e f g h

§
wl B
\
\ e
@

- N W A OO oo N

Nu &r den svarta kungen infangad, men den avgorande schacken saknas. Hur ska vit fa till den?

22.Df6+

Ett underbart avslutande damoffer som bereder vag for en I6parschack pa e7. Svart blir forcerat schackmatt.
22...Sxf6 23.Le7 matt

a b ¢ d e f g h

XY i
= / g. » /% E

4 4 L A0V4
m//ﬂ %/%
////// A
A %/Ag%
U 87
AT AT D T
; /% @ o

///////

_;mc.;.:;cnouxloo
\
|0°

“ \
A\ A
@

- N W A OO O N o

é'bcdefgh

I slutstaliningen leder svart med 31-15 i poing. Anda &r det vit som vinner! Ett ododligt vackert parti.
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En schacksaga

| alla tider har schack fascinerat manniskor. Inte minst schackmastarna har fatt uppskattning nar de
levererat 6verraskande och vinnande schackdrag. Men fragan ar om nagon av dem har spelat ett lika
Overraskande drag som i foljande historia. Stoppa gérna efter det sista diagrammet och fundera éver vilket
drag du tror att svart utforde.

En vandrare kom till en by. Pa vardshuset fragade han runt om nagon ville spela schack med honom, men
ingen av gasterna antog utmaningen. Vandraren tjatade dock sa mycket att en bybo till slut gick med pa
att spela. Efter lottdragning fick vandraren vit och bybon svart. Partiet gick sa hér:

1l.e4 d5 2.e5 d4 3.c3 6 4.exf6 dxc3 5.fxe7 c3xd2+ 6.L.xd2 Lxe7 7.5f3 Sc6 8.5¢3 Sf6 9.Se2 Sd7 10.Sd4
Sceb 11.Se6 Sd3 matt.

B aWe B

//////////////////////////

o o8 7
.
BB
a7

2 - N W o
A8 ANHE LAY

/////////////////////////

////// . wds B

a b d e f g h

N W A OO N

ST
&

Irriterad 6ver att ha forlorat sa snabbt satte vandraren upp pjaserna igen och kréavde att fa revansch.
Partiet blev dock annu en pinsam historia for honom.

1.e4 d5 2.d3 e6 3.5f3 Sc6 4.Lg5 Lb4+ 5.Ke2 Dd7 6.Sc3 Sf6 7.a3 h6 8.Lh4 La5 9.e5 d4 10.Sa4 Sh5 11.Sc5
Sf4 schack och matt.

E 2 w K
A AAW X%
o & & &
si@ O 8
& A 2
35%7/%%53%%29%%7%
| AA DAAA
SR N\ Y
WE W & H
a b ¢c d e f g h
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Kokande av ilska satte vandraren upp pjaserna i utgdngsstallningen igen och flyttade fram sin
kungsbonde utan att ens frdga bybon om han stéllde upp pa annu ett parti.

1l.e4 d5 2.d4 e5 3.c4 15 4.f4 ¢5 5.dxcb exf4 6.Lxf4 Lxc5 7.exf5 dxcd 8.Lxcd Lxf5 9.L.xb8 Lxgl 10.L.xg8
Lxbl 11.Txbl Txg8 12.Txgl Txb8 13.Dxd8+

% Wes E |

////// O faz;

NQ#%O\IQ
\ \
A
.
N

(Vilket drag gjorde svart?)

| det har laget tog bybon tag i sin kung pa e8 och slog den vita kungen pa el. Vandraren tittade pa honom
med ilsken blick och sa att nog for att han hade vunnit tva partier men att ta till fuskdrag for att vinna
aven det tredje - dar gick gransen. Bybon tittade férvanat pa honom och fragade vad han menade med
fuskdrag. Bybon forklarade for den hapne vandraren att han inte visste hur pjaserna gick. Han hade bara
spegelvant gjort motsvarande drag som vandraren i partierna som spelats.

Enligt sagnen fick byborna sig ett stort skratt och vandraren var snart pa vag till nasta by.
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Flik 6



Om
Schackma Gandhis kombinationskdrkort

Den pedagogiska idén med Schackma Gandhis kombinationskorkort &r att barnet inom ramen
for ett stimulerande koncept lar sig konsten att kombinera. Genom att 16sa ark med uppgifter
tranar sig barnet pa att kanna igen och bruka féljande sex kombinationsteman: hota dubbelt,
gaffel, bindning, avdragare, instdngning, samt dverlastning.

De sex temana har tre olika svarighetsnivaer. Nar barnet har klarat ett uppgiftsark bockar
ledaren av arkets tema och niva pa barnets korkort. Nar alla ringar ar ifyllda far barnet sitt
schackkorkort.

Till uppgifterna finns det tydliga svar, vilket gor att barnen sjélva kan ratta. Darmed &r
konceptet lampligt som extramaterial i schackundervisningen. Malgrupper ar de barn som ar
lite snabbare pa probleml6sning an de andra, eller de barn som snabbt blivit fardiga med sina
schackpartier och véantar pa att de andra ska bli klara.

Tanken &r att ledaren kopierar upp alla ark med uppgifter som féljer, och att han eller hon
delar ut dem néar behov finns. Dar till ska varje barn som borjar 16sa uppgifterna fa ett
individuellt schackkorkort. Ledaren maste darfor i forvag ha kopierat upp dessa, vilket kraver
dubbelsidig kopiering, och att korkorten klipps ut.

Givetvis kan materialet anvandas dven utan konceptet med kombinationskérkort.
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DH1
Dubbelhot 1

Vad gor vit i stallningarna nedan?

1)

4)

a b ¢ d e f g h a b c d e f g h
| 7 0 0 s| 2 )k
. % | 1 W A |
o & & | o] A& & e
s\, & & E | & P
| 28748 ) o T A AT AT
3| &a T Hs oy WA |s
2\ 7 K 2] A & Al
i BB E N I B E B N

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
2) 5)

a b ¢c d e f g h a/b c/defg/h
o| 7 7.7 O J o] & |
1T a & & | . .|
o| & Ad e o\ A A
Y BB B s, AT &7 |5
| 8 A A |\ 00 K
3| & A Al 3| A WA |
2 % @ Tk 2 %17 7&%2

abcde f g h a c e g
3) 6)

a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h
o| 7.7 o| T A s
1 Al | o m e
o 7 & of 7 7 & A
s 4/ 4 7 5 sy, EXE |
| B A o 7 K 1
3y B & s ) & L A s
2 & Adb | | AL Dni
i BB B N 1%b@d%f%h1

a b ¢ d e f g h a c e g
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DH1

Facit - Dubbelhot 1

1)

4)

O

of| Pt AP
- - /8/
I
©
c/%m%ﬂwﬁ@
s N\ @\ \
[oe] N~ © n < [e2] [aV} —
© ~ © 0 v o o -
S AR AN
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abcdefgh

a b ¢ d e f g h

1.De3-c3+ foljt av Dc3xab

1.f2-f4

5)

2)

a b c¢c d e f g h

a b c¢c d e f g h

a b c¢c d e f g h

a b ¢c d e f g h

1.De3-e7+ foljt av De7xh4

1.Td2-d7

6)

3)

abcdefgh

abcdefgh

W

wom
» o
//A%/M//
B oW Bam
B

5
L

L

N
.t
-« w0
///M/MM%
N /x@;//
Bl EN

/
/

abcdefgh

1
A\
/A.Wﬁ

a b ¢ d e f g h
1.Kd3-d4 foljt av Kd4xc5 eller Kd4xe5

1.Le3-d4+ foljt av Ld4xc3
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DH2
Dubbelhot 2

Vad gor vit i stallningarna nedan?

1)
4)

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
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Svar - Dubbelhot 2
1)

|% v E/A”,,,i?l?
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s, 1 7 I
o\ 7 /w@.%/&w
3% / /‘%/2 E

1%/A%I1

a b ¢ d e f

1.Df3-f5 (Vit hotar Df5-h7 matt) g7-g6
2.Df5xd7

2)

/// ) v ////
|\ 2 0

N, H s

ol 7 WA |

w7 0

abcdefgh

1.De2-e4 (Vit hotar Df5-h7 matt) g7-g6
2.Dedxb7

3)

a b c¢c d e f g h
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3 Al s
2 %% %% %%% 2
1////%%/4@ i

a c e

1.Lf3-e4 (Vit hotar Dh4-h7 matt) g7-g6
2.Ledxbl

. @%%8
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2|///£7%%2
1%///I

a b ¢ d e f

DH2

1.5f3-g5 (Vit hotar De4xh7) g7-g6

2.505xf7+
5)

a c d e f
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//////////////
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1.Lf1-d3(Vit hotar Dh4xh7 matt) g7-g6

2.L.d3xc2
6)
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Y Y 2 7
6|m/‘/4 /ﬁ//%/e

////////

I
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a b ¢c d e f

1.De3-d3(Vit hotar Dd3xh7 matt) g7-g6

2.Dd3xa6
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DH3
Dubbelhot 3

Vad gor vit i stallningarna nedan?

1)
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DH3
Svar - Dubbelhot 3

1) 4)
a b ¢ d e f g h
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Vad gor vit i stallningarna nedan?
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Om
Kalis kortlek

Det har ar ett system med 64 schackuppgifter dar man tréanar sig pa att géra schack och matt.
Uppgifterna kan antingen delas ut som stenciler, eller &nu hellre serveras som 64 enskilda
kort. Vill ni géra kort kopierar ni upp sid 1-2 i respektive kategori pa framsidan av tva papper,
och sedan kopierar ni upp sid 4-5 pa de baksidorna av de tva pappren. Sedan klipper ni ut de
64 korten. Da har ni ett kortsystem, med uppgift pa ena sidan, och svar pa baksidan.

Korten ar indelade i 8 olika mattkategorier. Varje kategori bestar av 8 kort som har fétt en
numrering som motsvarar en ruta pa schackbradet enligt schackspelets koordinatsystem. Detta
mojliggor olika lekar. Dessutom indikerar koordinaten pa kortet vilken svarighetsgrad
uppgiften har. Den enklaste uppgiften i respektive kategori har siffran 1, och den svaraste 8.

Kategorier
a = Plaskmatt, b = Arabisk matt, ¢ = Kvdvmatt, d = Torn- och Ioparmatt, e = Dam- och
I6parmatt, f = Blackburnes matt, g = Damianos matt, h = Bodens matt.

Hur anvander jag kortleken?

1) Fylla bradet
Ensam: Kan du losa alla Schackma Gandhis uppgifter? Dra en uppgift. Los den. Pa papperet
med det tomma schackbradet som finns pa nasta sida satter du ett kryss pa den koordinat
kortet hade. Pappret kan sparas mellan traningarna. Det barn som forst fyllt sitt schackbrade
vinner.
| grupp: Satt upp ett papper med ett schackbréade pa vaggen. Alla barnen i traningsgruppen
far dra kort. Nar de 16st gar de och satter ett kryss i ratt koordinat pa schackbradet. Hur lang
tid tar det att I6sa schackuppgifter.

2) Lagtavling

A) Dela in barnen i grupper om tre. Lét ett barn i gruppen dra ett kort, som de andra
I0ser. Turas om att dra ett kort.

B) Dela in barnen i par. Dela ut ett kort per par. Lat paren stalla upp sin stallning pa
ett schackbréade. Paren far sedan i uppgift att 16sa s manga av de andra parens
schackstallningar som maojligt pa till exempel fem minuter.

3) Duellen

De tva barn som tavlar i duellen far en hog med kort framfor sig. Nar domaren ger

signal far de forslagsvis tre minuter pa sig att 16sa sa manga uppgifter som mojligt fran

hogen. Svaret sager de till domaren. Ratt svar ger 1 poang. Fel svar ger — 1 poang.

Flest poang vinner. Detta ar en 6vning som fungerar utméarkt dven for tvamannalag.

4) Schackbingo

Barnet sitter antingen med ett bréde framfor sig, eller med ett papper med ett tomt

schackbrade pa. En uppgift dras fran hogen av kort. Nar uppgiften 16sts satter barnet ut

en pjas pa rutan med kortets koordinater, eller satter ett kryss pa papprets schackbrade.

Dra en ny uppgift ... och sa vidare. Den som forst far atta i rad far bingo. Vill man

spela ett kortare spel vinner man vid fyra tréffar i rad.

5) Fyrairad

Dela in i tva lag. Lagen sitter med ett schackbrade, eller ett papper med ett tomt

schackbrade pa, mellan sig. Ena laget har svart och andra vitt, eller kryss och andra

ringar. Det ena laget drar kortet for den ruta dar de vill satta en pjas med sin farg, eller
sin symbol. Klarar de uppgiften far de sin farg/sin symbol pa rutan. Klarar de inte blir
det motstandarens farg eller symbol. Férst med fyra i rad vinner.
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a2 Plaskmatt

Nej, Loparen kan ga

emellan med 1...Lc5-f8.

a4 Plaskmatt

1.Td4-d8 matt.

al Plaskmatt

Ja, det ar matt!

a3 Plaskmatt

1.Tel-e8 matt.
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a6 Plaskmatt ab Plaskmatt

1.Tel-e8+ Sf6xe8 1.Dg5-d8 matt.
2.Da4dxe8 matt.

a8 Plaskmatt a7 Plaskmatt

1. Da2-a8+ Sc7xa8 2.Te2- 1.Tbl-b8+ Sc6xh8 2. Td4-
e8 matt. d8 matt
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FACIT

Kalis kortlek - Plaskmatt

al) Ja, det &r matt!

a2) Nej, Loparen kan gi emellan med 1...Lc5-f8.
a3) 1.Tel-e8 matt.

a4) 1.Td4-d8 matt.

a5) 1.Dg5-d8 matt.

a6) 1.Tel-e8+ Sf6xe8 2.Da4xe8 matt.

a7) 1.Th1-b8+ Sc6xb8 2. Td4-d8 matt.

a8) 1. Da2-a8+ Sc7xa8 2.Te2-e8 matt.
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bl Arabisk matt
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b5 Arabisk matt
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b2 Arabisk matt

Ja, det ar matt.

b4 Arabisk matt

1.Th2-b8 matt.

bl Arabisk matt

Nej, svart kan spela
1...Ld3xh7.

b3 Arabisk matt

1.Ta7-h7 matt.
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b6 Arabisk matt b5 Arabisk matt

1.Th2xh7 (eller 1.Tb7xh7) 1.Thlxh7 matt.
1...Sf8xh7 2.Tb7xh7 matt.

b8 Arabisk matt b7 Arabisk matt

1.5d4-c6 foljtav 2.Th7-a7 1.Td1-d7 foljt av 2.Td7-h7
matt i nasta drag. matt i nasta drag.
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FACIT

Kalis kortlek — Arabisk matt

b1) Nej, svart kan spela 1...Ld3xh7.
b2) Ja, det &r matt.
b3) 1.Ta7-h7 matt.
b4) 1.Tb2-b8 matt.
b5) 1.Thixh7 matt.

b6) 1.Th2xh7 (eller 1.Tb7xh7) 1...Sf8xh7 2.Tb7xh7 matt.

b7) 1.Td1-d7 féljt av 2.Td7-h7 matt i nasta drag.
b8) 1.Sd4-c6 foljt av 2.Th7-a7 matt i nésta drag.
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c¢5 Kvavmatt
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c2 Kvavmatt

Ja, det ar matt.

c4 Kvavmatt

1.Sd5-b6 matt.

¢l Kvavmatt

Nej, svart kan spela
1...Da2xf7.

¢3 Kvavmatt

1.Sh6-f7 matt.
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c6 Kvavmatt

1.Sg5-f7+ (eller SA6-f7+)
1...Se5xf7 2.Sd6xf7 matt.

c8 Kvavmatt

1.Dd5-g8+ Tf8xg8 2.Sh6-
f7 matt.

¢5 Kvavmatt

1.Sf5-e7 matt.

c¢7 Kvavmatt

1.Th4xh7+ Lg6xh7 2.5g5-

f7 matt.
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FACIT
Kalis kortlek — Kvavmatt

cl) Nej, svart kan spela 1...Da2x{7.
c2) Ja, det &r matt.
c3) 1.Sh6-f7 matt.
c4) 1.5d5-b6 matt.
c5) 1.Sf5-e7 matt.

c6) 1.Sg5-f7+ (eller Sd6-17+) 1...Se5xf7 2.Sd6xf7 matt.

c7) 1.Th4xh7+ Lg6xh7 2.Sg5-f7 matt.
c8) 1.Dd5-g8+ Tf8xg8 2.Sh6-f7 matt.
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d5 Torn- och I6parmatt
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d2 Torn- och lI6parmatt

Nej, svart kan spela
1...Sg6xhs.

d4 Torn- och I6parmatt

1.Th1-h8 matt.

d1 Torn- och I6parmatt

Ja, det ar matt.

d3 Torn- och I6parmatt

1.Thl — h8 matt.
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d6 Torn- och lI6parmatt

1.Th3-h8+ Sg6xh8
2.Th1xh8 matt.

d8 Torn- och I6parmatt

1.Td4-d8+ Sf7xd8 2.Th3-
h8 matt.

d5 Torn- och I6parmatt

1.Ta5-a8 matt

d7 Torn- och I6parmatt

1.Th3-a3 foljt av Ta3-a8
matt i nasta drag.
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FACIT
Kalis kortlek — Torn- och I6parmatt

dl) Ja, det ar matt.

d2) Nej, svart kan spela 1...Sg6xh8.

d3) 1.Th1-h8 matt.

d4) 1.Th1-h8 matt.

d5) 1.Ta5-a8 matt.

d6) 1.Th3-h8+ Sgb6xh8 2.Th1xh8 matt.

d7) 1.Th3-a3, foljt av 2.Ta3-a8 matt i nasta drag.
d8) 1.Td4-d8+ Sf7xd8 2.Th3-h8 matt.
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e5 Blackburnes matt e6 Blackburnes matt
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Vit drar och gér matt i 1 drag. Vit drar och gér matt i 2 drag.
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Vit drar och gor matt i 2 drag. Vit drar och gor matt i 2 drag.



e2 Blackburnes matt

Nej, svart kan spela
1...Sf8xh7.

e4 Blackburnes matt

1.Lf3-b7 matt.

el Blackburnes matt

Ja, svart ar matt.

e3 Blackburnes matt

1.Lc2-h7 matt.
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e6 Blackburnes matt e5 Blackburnes matt

1.Dd3-h7+ Te7xh7 1.Lb3xf7 matt.
2.L.c2xh7 matt.

e8 Blackburnes matt e7 Blackburnes matt

1.Dh4xh5 (hotar 2.Dh5-h7  1.Dedxb7+ Tg7xb7
matt) 1...g6xh5 2.Lc2-h7  2.Lf3xb7 matt.
matt.
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FACIT
Kalis kortlek — Blackburnes matt

el) Ja, svart ar matt.

e2) Nej, svart kan spela 1...Sf8xh7.

e3) 1.L.c2-h7 matt.

e4) 1.Lf3-b7 matt.

e5) 1.Lb3xf7 matt.

e6) 1.Dd3-h7+ Te7xh7 2.Lc2xh7 matt.

e7) 1.Dedxb7+ Tg7xb7 2.Lf3xb7 matt.

e8) 1.Dh4xh5 (hotar 2.Dh5-h7 matt) 1...g6xh5 2.Lc2-h7 matt.
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f1 Dam- och l6parmatt f2 Dam- och l6parmatt
a b ¢ d e f h abcdefgh
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Ar svart matt? Ar svart matt?
f3 Dam- och l6parmatt f4 Dam- och l6parmatt
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Vit gor matt i 1 drag. Vit gor matt i 1 drag.
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f5 Dam- och l6parmatt
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Vit gor matt i 2 drag.
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f2 Dam- och l6parmatt

Nej, Svart kan spela
l1...Sebxg7.

f4 Dam- och l6parmatt

1.Dg3xg7 matt.

f1 Dam- och l6parmatt

Ja, det ar matt.

f3 Dam- och l6parmatt

1.Dc2-h7 matt.
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f6 Dam- och l6parmatt f5 Dam- och l6parmatt

1.5g4xh6+ g7xh6. 2.De5- 1.Dg6-h7 matt.
g/ matt.

f8 Dam- och léparmatt f7 Dam- och l6parmatt

1.Lh4-f6 f6ljt av 2.Dh6-g7 1.Lf1-d3 foljt av Dg6-h7
matt i nasta drag. matt i nasta drag.
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FACIT
Kalis kortlek — Dam- och I6parmatt

1) Ja, det &r matt.

2) Nej, Svart kan spela 1...Se6xg7.

f3) 1.Dc2-h7 matt.

f4) 1.Dg3xg7 matt.

5) 1.Dg6-h7 matt.

6) 1.Sg4xh6+ g7xh6. 2.De5-g7 matt.

f7) 1.Lf1-d3 foljt av Dg6-h7 matt i nésta drag.
8) 1.Lh4-f6 foljt av 2.Dh6-g7 matt i n&sta drag.

- 105 -



Z 7
W w4 e
. 28

. a%al
7 %
» % .

>

a b ¢ d e g

Ar svart matt?

g3 Damianos matt
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Vit drar och gor matt i 1 drag.
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Vit drar och gor matt i 1 drag.
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g5 Damianos matt g6 Damianos matt
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Vit drar och gér matt i 1 drag. Vit drar och gér matt i 2 drag.
g7 Damianos matt g8 Damianos matt
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Vit drar och gor matt i 2 drag. Vit drar och gor matt i 2 drag.
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g2 Damianos matt

Ja, det ar matt.

g4 Damianos matt

1.Df6-g7 matt.

gl Damianos matt

Nej, svart kan spela
1...Sf6xh7.

g3 Damianos matt

1.Db2xg7 matt.
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g6 Damianos matt g5 Damianos matt

1.Dh4-f6 foljt av 2.Df6-g7 1.Dg3xg7 matt.
matt i nasta drag.

g8 Damianos matt g7 Damianos matt

1.Dd1-h5 foljt av 2.Dh5-h7 1.Dd2-g5 foljt av
matt i nasta drag. 2.Dg5xg7 matt.
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FACIT

Kalis kortlek — Damianos matt

gl) Nej, svart kan spela 1...Sf6xh7.

g2) Ja, det ar matt.

g3) 1.Db2xg7 matt.

g4) 1.Df6-g7 matt.

g5) 1.Dg3xg7 matt.

g6) 1.Dh4-6 foljt av 2.Df6-g7 matt i nésta drag.
g7) 1.Dd2-g5 foljt av 2.Dg5xg7 matt.

g8) 1.Dd1-h5 foljt av 2.Dh5-h7 matt i nasta drag.
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h1l Bodens matt
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Vit drar och gor matt i 1 drag.
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Ar svart matt?

h4 Bodens matt
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Vit drar och gor matt i 1 drag.
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h5 Bodens matt
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Vit drar och gér matt i 1 drag.

h7 Bodens matt
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Vit drar och gor matt i 2 drag.
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Vit drar och gér matt i 2 drag.
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Vit drar och gor matt i 2 drag.
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h2 Bodens matt

Ja, svart ar matt.

h4 Bodens matt

1.Lg2-b7 matt.

h1l Bodens matt

Nej, svart kan spela
1...Le2xa6.

h3 Bodens matt

1.Lf1-a6 matt.
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h6 Bodens matt

1.De2-a6+ Schxab
2.Lf1xab matt.

h8 Bodens matt

1.De2xe7+ Scoxe7 2.Ld2-
h6 matt.

h5 Bodens matt

1.Da2-a6 matt.

h7 Bodens matt

1.Db2-f6+ Sg8xf6 2.L.d2-

h6 matt.
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FACIT
Kalis kortlek — Bodens matt

h1) Nej, svart kan spela 1...Le2xa6.
h2) Ja, svart r matt.

h3) 1.Lf1-a6 matt.

h4) 1.Lg2-b7 matt.

h5) 1.Da2-a6 matt.

h6) 1.De2-a6+ Scbxa6 2.Lf1xa6 matt.
h7) 1.Db2-f6+ Sg8xf6 2.Ld2-h6 matt.
h8) 1.De2xe7+ Scbxe7 2.L.d2-h6 matt.
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Om

Veckans kluring

Denna omgang av Veckans kluring bestar av 15 schackstéllningar, till vilka det finns tva
fragor. Forst galler det att hitta vits basta drag om vit &r vid draget, sedan galler det att hitta
svarts basta drag om svart ar vid draget. Kluringarna kommer i tva versioner, med eller utan
ledtradar. Tanken &r att spelstyrkan hos barnen styr vilken version de far l6sa.

Veckans kluring kan anvandas som hemuppgift, extrauppgift, eller som tankenét mellan
schacktraningarna. Ett bra tillvagagangssatt brukar vara att satta upp en lapp pa ett bestamt
stalle i klassrummet eller pa fritids, sedan inleder man varje schacktraning med att ga igenom
kluringen.
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Veckans kluring 1

W 7 / @
= n3 /
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Fraga 1: Vit drar och vinner
Fraga 2: Svart drar och vinner



Veckans kluring 1

W 7 / @
= n3 /

- N W + OO0 O N o
- N W A O O N

Fraga 1: Vit drar och vinner (ett ispardrag,
som hotar dubbelt.)

Fraga 2: Svart drar och vinner et

damdrag, som forbereder en gaffel.)



Svar -Veckans kluring 1

Fraga 1: 1.Ld3xg6+ Dh5xg6 2.Se5xg6

Fraga 2: 1...Dh5xe5 2.Df4xe5 Sd4-f3+ 3.Kh2-g2 Sf3xe5



Veckans kluring 2
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Fraga 1: Vit drar och vinner
Fraga 2: Svart drar och vinner



Veckans kluring 2
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Fraga 1: Vit drar och vinner (ett damdrag,

som forbereder en gaffel)

Fraga 2: Svart drar och vinner

damdrag, som forbereder schackmatt.)
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Svar -Veckans kluring 2
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Fraga 1: 1.Dg4xg7+ Se8xg7 2.Sh5-f6+ Kg8-f7 3.5f6xd5
Fraga 2: 1...Dd5xh5 2.Dg4xh5 Lg7xc3 matt
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Veckans kluring 3
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Fraga 1: Vit drar och vinner
Fraga 2: Svart drar och vinner



Veckans kluring 3
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Fraga 1: Vit drar och vinner (ett damdrag,

som forbereder en gaffel.)

Fraga 2: Svart drar och vinner (et

torndrag, som forbereder en gaffel.)



Svar -Veckans kluring 3

a b ¢ d e

z/y o
K /g/
/// //// /////%
. AH

zé%?f%/é/

//////

—*I\)OO-PU'ICD\ICD

////////////

”/@%
&

T
.

/m/
.

I8 :

7, 1 7

Fraga 1: 1.Dd1xg4 Dd7xg4 2.Se4-f6+
Fraga 2: 1...Te8xed 2.Telxe4 Sg4-f2+ 3.Kh1-g1 Sf2xd1
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Kg8-g7 3.5f6xg4
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Veckans kluring 4

(00 N © LO <t ™ [Q\| —

51 =
N\ I NG
Nl Nl

e

i ey
/////” %/// ////////7/ %M N\ / %
N\ & <]
7 // m /% ////////” «
AR
(00 N © LO <t ™ [Q\| ~—

Fraga 1: Vit drar och vinner

Fraga 2: Svart drar och vinner



Veckans kluring 4
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Fraga 1: Vit drar och vinner (ett damdrag,

som forbereder en gaffel.)
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Fraga 2: Svart drar och vinner

bondedrag, som forbereder en gaffel)



Svar -Veckans kluring 4
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Fraga 1: 1.Dd2xh6+ Kh7xh6 2.Se5-f7+ Kh6-g7 3.5f7xd8
Fraga 2: 1...c2-c3+ 2.Dd2xc3 (Kxc3 Sc5-e4+ 3.Kc3-d3

87654321

.Sc5-a4+ 3.Kb2-b3 Sadxc3

Sedxd2) 2..



Veckans kluring 5
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Fraga 1: Vit drar och vinner
Fraga 2: Svart drar och vinner
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Veckans kluring 5
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Fraga 1: Vit drar och vinner (ett damdrag,

som forbereder en gaffel.)

Fraga 2: Svart drar och vinner

torndrag, som leder till schackmatt.)



Svar -Veckans kluring 5
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Fraga 1: 1.Dg3xd6 De6xd6 2.Se3-f5+ Kg7-g6 3.Sf5xd6

Fraga 2: 1...Td6-d1+ 2.Se3xd1 (2.Kg1-h2 Td1-h1 matt)

2...De6-el+ 3.Kgl-h2 Del-hl matt
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Veckans kluring 6
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Fraga 1: Vit drar och vinner
Fraga 2: Svart drar och vinner



Veckans kluring 0
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Fraga 1: Vit drar och vinner (ett damdrag,

som forbereder en gaffel.)

Fraga 2: Svart drar och vinner

damdrag, som leder till schackmatt.)
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Svar -Veckans kluring 6
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Fraga 1: 1.Dc7-g7+ Kgbxg7 (Kg6-h5 2.Te2-h2+) 2.Se3xf5+

Kg7-g6 3.5f5xd4
Fraga 2: 1...Dd4-a4+ 2.b3xa4 b5-b4 matt
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Veckans kluring 7
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Fraga 1: Vit drar och vinner
Fraga 2: Svart drar och vinner
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Fraga 1: Vit drar och vinner (ett damdrag

som forbereder en gaffel.)

Fraga 2: Svart drar och vinner

damdrag som leder till schackmatt.)
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Svar -Veckans kluring 7
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Fraga 1: 1.Dd4xe5+ Ke6xe5 2.5a5-c4+ Ke5-e6 3.5c4xh?2
Fraga 2: 1...Db2xe2+ 2.Kelxe2 Tg6-g2+ 3.Ke2-e1 Se5-f3

matt
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Veckans kluring 8
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Fraga 1: Vit drar och vinner
Fraga 2: Svart drar och vinner
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Fraga 1: Vit drar och vinner (&tt torndrag,

som forbereder en gaffel.)

Fraga 2: Svart drar och vinner

damdrag, som leder till schackmatt.)
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Fraga 1: Vit drar och vinner (&tt torndrag,
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Fraga 1: 1.Telxe4 Te8xe4 2.5d5-f6+ Kh7-h6 3.Sf6xe4
Fraga 2: 1...Se4-d2+ 2.Td1xd2 Te8xel+ 3.Kflxel Tg8-gl
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Fraga 1: Vit drar och vinner (ett damdrag,

som forbereder en gaffel.)

Fraga 2: Svart drar och vinner

damdrag, som leder till schackmatt.)
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Fraga 1: 1.Dg4-g7+ Sebxg7 2.f6xg7+ Kh8-g8 3.Sh5-f6+
Kg8xg7 4.5f6xd7
Fraga 2: 1...Se6-d4+ 2.c3xd4 (Dg4xd4 c5xd4) Dd7xg4
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Fraga 1: Vit drar och vinner (tt 1spardrag,

som forbereder en gaffel.)

Fraga 2: Svart drar och vinner

torndrag, som forbereder schackmatt.)
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Fraga 1: Vit drar och vinner tt

springardrag, som leder till damvinst.)

Fraga 2: Svart drar och vinner

springardrag som leder till damvinst.)
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Fraga 1: Vit drar och vinner (&tt torndrag,

som forbereder en gaffel.)

Fraga 2: Svart drar och vinner

springardrag, som forbereder en damvinst.)
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d

Kg7-f6 4.S5e6xd4
Fraga 2: 1...Sd4-f3+ 2.5g5xf3 (Annars Sf3xd2) Lg7xc3

Fraga 1: 1.Td7xg7+ Kg8xg7 2.Dd2xd4+ Db4xd4+ 3.Sg5xe6+
3.Dd2xc3 Db4xc3+
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Schackmatte

Poangberakning (F-3)

Fredric Hillertz och Jesper Hall
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Bakgrund
| Sverige och vérlden finns det ett véxande intresse for att anvénda schack som ett
pedagogiskt verktyg i matematiken. Orsaken ar att forskning visar att schack utvecklar
egenskaper som barn har nytta av i dmnet.

Manga matematiklarare har dock 6nskat hjalp med ett schackmattematerial, som dels har
sin utgangspunkt i kursplanen for matematik, dels tillhandahaller ett material riktat till
matematiklarare med ringa kunskaper i schack.

Schackmatte och kursplanen
De pedagoger som anvander schack i sin undervisning pekar ofta pa de positiva sociala
effekterna. Vid schackbradet kan alla métas pa lika villkor, oavsett kon, alder eller kunskaper
i svenska spraket. Schack starker aven elevers sjalvkansla och ger ett sjalvfortroende i
formagan att tanka. Dessutom kan spelets tydliga regler och oandliga mojligheter ofta fanga
barn med koncentrationssvarigheter. Flera av de mal som namns i kapitel 1 och 2 i Laroplan
for grundskolan, forskoleklassen och fritidshemmet 2011, och som &r grunden for all
verksamhet i skolan, kommer saledes pa kdpet nar eleverna spelar schack.

| schack finns manga berdringspunkter med matematikamnet, och i dessa uppgifter har vi
fokuserat pa dem som kanns aktuella utifran kursplanen i matematik. Tanken &r att de ska
kunna ligga till grund for den lokala pedagogiska planeringen, vilken ska besvara vilka
formagor som ska utvecklas hos eleven.

Om uppgifterna
For att anvanda detta instruktionsmaterial kravs att lararen vet hur de olika schackpjaserna
gar.

Uppgifterna kan med fordel l6sas direkt fran pappret, men det &r bra om det finns
schackspel att tillga, och da gérna ett spel per tva elever.

Om lararen vill presentera uppgifter ar det bra att anvanda ett sa kallat
demonstrationsbrade, men det gar ocksa att anvanda smartboard eller projektor, eller att samla
barnen kring ett vanligt schackbréde.

Upplagget for innehallet &r att lararen introducerar vad som ska tranas, och att barnen
sedan léser uppgifterna individuellt. Lararen bor darfor ha kopierat upp 6vningsbladen till alla
barnen.

Uppgifterna kan goras i valfri ordning eller kopplas till de avsnitt som berdrs i den
ordinarie undervisningen. Dels kan du som l&arare undervisa barnen i grupp med uppgifterna
som grund, dels passar de utmarkt som extrauppgifter som barnen kan l6sa individuellt.

Uppgifterna ar framtagna for lagstadiet, och innehaller enklare additions- och
subtraktionsuppgifter inom talomradet 0-20.
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Pjasernas varde

(Borja med att skriva upp pjasernas varde pa whiteboarden: D=9, T=5,L=3,5=3,B=1)
Pjaserna i schack har olika egenskaper och ar olika bra. For att veta hur bra de ar i forhallande

till varandra har pjaserna olika poéng. Eftersom man vinner i schack om man tar
motstandarens kung, och férlorar om man blir av med sin egen ar kungen ovarderlig.

W= 9p
E =5p
£=3p
A=3p
«» =0varderlig

N W A+ 01 0 N

Exempel
a b ¢ d e f g h
7 7/ Mes
 Ed

7w 8 a
& Hhks

2 0
O O ), A

5>

_ _ % _
_ _ _

///éﬁé/

/////
a b ¢ d e f

g h

Hur manga poang kan det vita tornet ta?

Vit: 3 + 3=6p

N W b~ 01O N

(Det vita tornet kan ta svarts I6pare och springare, vilket ger 3 + 3 = 6p.)
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Hur manga poang har vit i stallningarna nedan?
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Hur manga poang kan den vita

springaren ta?
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Hur manga poang kan den vita damen

ta?
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Flytta det vita tornet tre ganger pa rad,
och vinn sa manga poang du kan.
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Flytta den vita damen tre ganger pa rad,
och vinn sa manga poang du kan.
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I stéallningarna nedan kan vits springare

ta en av svarts pjaser. Hur manga poang
har svart kvar, efter att vits drag?
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Vit leder i stéllningarna nedan.

Hur manga poang leder vit med?
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Facit — Poangberakning

CoNO~wWNE

5+3+3+1+1 = 13 poéng

5+3+1+1 = 10 poéang

9+3+1 = 13 poéng

9+3+3+1+1 = 17 poédng

3+3 = 6 poang

9+3 = 12 poang

5+3 = 8 poang

3+1 =4 poang

3+3 = 6 poang

5+3 = 8 poédng

5+3 = 8 poang

5+3+1= 9 poéng

3+1 =4 poang

5+3 = 8 poédng

5+3+1 =9 poang

5+3+1 = 9 poéng

Td2xd5, Td5xg5, Tg5xg7 (5+3+3 = 11 poang)
Td2xd7, Td7xb7, Th7xb5 (3+5+3 = 11 poang)
Tf1xf4, Tf4xc4, Tcaxc7 (3+1+3 = 7 poang)
Telxe5, Tebxb5, Th5xb7 (3+1+9 = 13 poang)
De3xc5, Dcbxf8, Df8xg7 (3+5+9 = 17 poéng)
Dd1xd4, Dd4xh8, Dh8xh5 (3+5+9 = 17 poang)
Dd3xg6, Dg6xd6, Dd6xf8 (3+5+5 = 13 poang)
Dh3xe6, De6xa6, Da6xd3 (5+1+3 = 9 poang)
7-3 = 4 poang

11-5 = 6 poéng

15-9 = 6 poéang

12-3 = 9 poéng

10 - 6 = 4 poang

11 -9 =2 poéang

12 -5 =7 poang

10 - 6 =4 poang
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Flik 10



Attackschack

Attackschack spelas pa ett brade som ar 5 x 6 rutor stort. Ta helt enkelt bort alla pjaser pa f-

linjen, g-linjen och h-linjen, och flytta fram alla de svarta pjaserna tva rutor sa att ni far

foljande brade.
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Enklast ar att maska av ett vanligt brade med papper, eller liknande. Har man valdigt manga

pappschackbraden hemma kan man forstas dven klippa ut ett brade.

Attackschack har vanliga schackregler, men bonderna far bara ga ett steg aven nar den flyttar

forsta gangen. En passant — regeln finns inte heller.

Orsaken till att spelet heter Attackschack ar att spelarna mycket snabbare kommer till attack,

och pjaserna nastan direkt kan borja sla varandra.
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Chock

Det hér ar en véldigt popular variant av schack. Man bér dock kunna de vanliga
schackreglerna riktigt bra innan man bdrjar spela chock, eftersom det &r ett lite annat satt att
tanka. Av samma anledning bér man ocksa begransa chockspelandet, i alla fall om man vill
att barnen ska bli bra i vanligt schack.

Chock ar ett spel for tvamannalag. De bada spelarna i laget sitter bredvid varandra, en spelar
vit och en spelar svart.

Lag 1 spelare A Lag 1 Spelare B

a b c¢c d e f g h h g f e d ¢ b a
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a b c¢c d e f g h h g f e d ¢ b a

Lag 2 spelare A Lag 2 Spelare B

Nu spelas ett vanligt parti mellan spelarna A, och mellan spelarna B i respektive lag. Men nér
en spelare slar en av motstandarens pjaser ger han den till sin medspelare, som far sétta in den
pa sitt brade. Att satta in en pjas raknas som att man gor sitt drag, och man far bara satta in
pjasen pa en fri ruta. Man far sétta in en pjas sa att motstandaren blir schack och matt, men
man far inte satta in en bonde pa sista raden.

Sa fort en spelare blivit schack och matt slutar bada partierna, och det vinnande laget vinner
matchen. Chock spelas med fordel med schackklockor.
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Strategoschack

Strategoschack gar till sa att mitt pa ett tomt schackbrade sétts det upp en véagg, mellan rad 4
och 5 sa att spelarna bara ser sin sida. (Forslagsvis haller en kompis upp ett schackbrade)

Spelarna far nu satta upp sina pjaser hur de vill pa sin sida. Vit skulle t.ex. kunna satta upp
sina pjaser sa har:
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Tanken vit har &r att forsvara sin kung med en mur av bonder framfér, samt att etablera tryck
pa a-linjen med hjalp av damen och tornen, samt att I6parna pa b2 och b3 ska vara farliga pa
sina diagonaler b2-h8 och b3-g8. Nar “viaggen” félls ner moter vit kanske foljande stéllning:
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Aven svart har forsokt att satta sin kung i sakerhet, och har forsokt fa tryck med dam och torn
pa g- och h-linjen. Det blir spannande att se vem som vinner detta!

Vit borjar som alltid i Startegoschack.
Variant av Strategoschack

En bra variant av Strategoschack &r att ledaren bestammer vilka pjaser som far stallas ut. T.ex.
att varje spelare far 1 kung, 1 lopare, 1 torn och fyra bonder. Hur ska spelarna placera ut dem
pa basta satt? (Tank pa att med lite pjaser kvar vill bonderna garna na sista raden!)

Ar det olika spelstyrka pa spelarna som méts kan man ge den samre en extra bonde eller pjés.
Ett bra satt att fa jamna partier.
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