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Instruktionsparmen T2

Inledning

Du haller i din hand en instruktionsparm for schacktraning. Den ar en fortséttning pa
Instruktionsparmen 1. Parmen har som framsta malgrupp pedagoger i skolan med sma kunskaper i
schack. En schackinstruktor erbjuds hér ett fardigt koncept med lektioner, dvningsuppgifter,
extramaterial, forslag pa spelformer och dvningar som féljer boken Schackma Gandhi och gudabraket.

Parmens upplagg passar givetvis inte alla. Darfor har vi tagit fram ett forslag pa fyra nivaer som
anvander parmen i olika utstrackning beroende pa behov och formaga.

Materialet ar framtaget for undervisning av barn i attadrsaldern, alltsd barn i klass tva. Det innebéar
att i undervisning av yngre barn kan ledaren behova ga lugnare fram och anvanda sig av fler
spel6évningar, medan i undervisning av aldre barn kan ledaren behdva ga snabbare fram och i hogre
grad nyttja extramaterial och extra schackdvningar.

| parmen finns 18 fardiga lektioner pa en timme vardera.

De bada systemen med 6vningsuppgifter, ”’Schackma Gandhis diplomsystem” och ’Schackma
Gandhis mattkorkort”, ar sjalvrattande, vilket gor att barn kan arbeta med dem individuelit.

Fyra nivaer pa schackinstruktion
1) Bara spela
= |Instruktdren har lart sig att ddma av partier och olika satt att organisera barnens spelande
genom att l4sa kapitlet ”Spelformer och spelscheman”.
= Barnen far spela hela undervisningstiden i turneringar och i spelévningar (se under flik 28).
= De mest intresserade barnen far lasa Schackma Gandhi och gudabraket, och pa egen hand
arbeta med 6vningsuppgifter.
2) Spela med instruktion som krydda
Instruktoren foljer upplagget for ”Bara spela”, men anvinder dven delar av
instruktionsparmens undervisningsmoment.
= Instruktoren uppmuntrar barnen att 16sa uppgifter bade i form av ”Schackma Gandhis
diplomsystem” och ”Schackma Gandhis schackkérkort™.
= Instruktdren sétter varje vecka upp ”Veckans kluring”.
= Instruktoren anvénder lektionsmallen under flik 4.
3) Fullt system
= Ledaren foljer instruktionsparmens upplagg och variation.
4) Egna schacklektioner
Tanken med de bada parmarna, Instruktionsparmen 1 och 2, &r att ge pedagoger en struktur for hur
schackundervisning kan bedrivas. Givetvis ar det bést ifall pedagogen sjalv formar sina lektioner
utifran egna kunskaper, barnens behov och praktiska forutsattningar. Parmen har forsokt underlatta
detta genom att samla material under olika flikar samt tillnandahalla en lektionsmall under flik 4.

Pedagogiska tips
e Schackinstruktorens viktigaste uppgift ar att hjalpa barnen att komma igang att spela!
Ha alltid MINST 50 % spel i din undervisning.
Anvand en del av lektionssalen for att 0sa uppgifter, och en del som spelplats.
Gor en schackhdrna pa fritiset, dar det alltid star schackspel uppstallda.
Héng upp Veckans Kkluring i denna schackhérna.
Ha tillgang till bra schackbocker. Lana ut till de barn som &r mest intresserade.
Anordna en match mot en annan skola i slutet av terminen. Da blir barnen motiverade att
trana.
e Kop ett stort uteschack till skolgarden.

e Se till sa att skolans fjardeklassare ar med i tavlingen Schack4an — en av vérldens storsta
schacktavlingar. (Mer info finns pa www.schackfyran.se.)



http://www.schackfyran.se/
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Exempel pa Informationsblad

cHack LUBBGI\‘
R

Om Schackklubben Varapplet
Skolschackklubben Varapplet startade hosten 2009 i ett samarbete mellan Apelskolan och
Varfruskolan i Lund. Tanken med klubbens verksamhet ar att med spelets hjalp utveckla
barnens koncentrationsférmaga, kreativitet och logiska tankande, allt i lekens form. Vi satter
stor vikt vid en god social miljo dar alla ar valkomna, och medlemskapet i klubben &r gratis.
SK Varapplet har ett nara samarbete med Sveriges Schackforbund for att undervisningen
ska ske med modern schackpedagogik, och alla ledare har genomgatt av Sveriges
Schackfdrbund arrangerade utbildningar.
Forutom schacktraning arrangerar vi varje termin lagmatcher mot andra skolor.

GoOr ett smart drag — borja spela schack!



Exempel pa informationsblad om terminens schacktréning

\
SCHaC KLI[’JI?LB‘;}

Valkommen till schack pa Elevens val!

Under hosten blir det schackundervisning 18 ganger i form av Elevens val pa ZZZ-skolan.
Ledare ar X.X. och Y.Y. X.X. &r fritidspedagog sedan 10 ar pa skolan och Y.Y. ar
nyexaminerad matematiklarare. Bada har gatt Sveriges Schackforbunds grundkurs for
schackinstruktorer.

Det viktigaste nar man lar sig spela schack &r att det ar kul! Vi ska darfor tillsammans forsoka
hitta allt det som gér schack sa fantastiskt. Det som dessutom &r sa bra med schack &r att man
ovar sin koncentrationsformaga, att man lar sig tanka i monster och 6var sig i att rakna och
planera i forvéag. Allt i lekens och spelets form!

Grunden for undervisningen kommer att vara boken Schackma Gandhi och gudabraket och
den instruktionsparm som tagits fram av Sveriges Schackférbund.

Alla barn som ar med i Elevens val blir medlemmar i Schackklubben Varapplet som finns pa
skolorna Apelskolan och Varfruskolan. Det &r ett medlemskap som &r gratis.

Den 22 april kommer vi att spela en match mot Klostergardsskolans schackgrupp. Da far vi
anvandning av allt vi l&rt oss under terminen.

Har du eller dina foraldrar fragor? Tveka inte att kontakta oss.

XX, Y.Y.
X.X@ppp.se y.y@ppp.se
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Ansokan om medlemskap

Jag ansdker harmed om kostnadsfritt medlemskap i *

for verksamhetsaret *

Fodelsedatum *

Namn *

Adress *

Postnr och ort *

Telefonnummer *

Kon * [] Flicka/Kvinna  [] Pojke/Man

Datum och underskrift *

E-postadress

Obligatoriska uppgifter markeras med en stjarna (*).
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T2
Om Schacklektionsmallen

Idén med lektionsmallen &r att den kan kopieras och anvandas av pedagoger som vill fa hjalp att skapa
en bra struktur for sina schacklektioner. Givetvis ska man inte forsoka “’pressa in” alla de foreslagna
kategorierna, utan anvanda mallen som ett stod. Erfarenhet ger dock vid hand att en viktig riktlinje &r
att alltid ha minst 50 % spel i forhallande till instruktion.

Bade instruktionsparmen T1 och T2 har samlat material under olika flikar, sa att lektionsmallen
enkelt ska kunna anvandas.

For bra schackundervisning ar det forst och framst viktigt med en tydlig rutin for nar lektionen
borjar och slutar. Det som foreslas i denna parm &r att gruppen alltid samlas kring runda bordet” nar
lektionen ska borja respektive avslutas. Rutinen med en tydlig borjan och ett tydligt slut finns dock
inte med i lektionsmallen, utan &r nagot pedagogen sjalv far skapa.

Schacktraning kan besta av:

. Uppvarmningsuppgifter, som fangar barnens intresse.

. Instruktion av ldraren, vilket ldampligen sker vid ett demonstrationsbréde.

. Uppgifter pa papper, eller i 6vningsbocker.

. Spelévningar och uppgifter som kraver schackbréaden.

. Spela schack, vilket sker vid spelborden.

. Extra uppgifter, till exempel medan barn vantar pa nasta moment, eller for de barn som ar

”snabba”.

7. Hemuppgifter. Ett tips dr att inte kalla det for hemuppgifter, utan i stillet ”Veckans kluring”,
”Veckans luring” eller ”Veckans snygging” — allt for att barnen ska k&nna att trdningen
genomsyras av att ’det ska vara kul”.

OO, WN -

Pedagogiska tips
e Haen tydlig borjan och ett tydligt slut pa lektionen.

Schackinstruktorens viktigaste uppgift ar att hjalpa barnen att komma igang att spela!

Ha alltid MINST 50 % spel i din undervisning.

Anvand en del av lektionssalen for att 16sa uppgifter, och en del som spelplats.

Gor en schackhorna pa fritidshemmet, dar det alltid star schackspel uppstéllda.

Héng upp Veckans Kkluring i denna schackhdrna.

Ha tillgang till bra schackbocker. Lana ut till de barn som ar mest intresserade.

Anordna en match mot en annan skola i slutet av terminen. Da blir barnen motiverade att

trana.

Kop ett stort uteschack till skolgarden.

e Se till sa att skolans fjardeklassare ar med i tavlingen Schack4an — en av varldens storsta
schacktavlingar. (Mer info finns pa www.schackfyran.se)



http://www.schackfyran.se/
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Schacklektion
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Spelformer och spelscheman

Partier med avdémning

Det enklaste sattet att fa en bra rytm pa en schackturnering, ifall man inte spelar med
schackklocka, ar att spela med avdomning. Det gar till sa att ledaren bryter partierna efter en
viss tid. Alla barnen maste da genast sluta spela. Darefter raknas poangen pa bradet. Den som
leder med 5 poang eller mer vinner sitt parti, annars blir det oavgjort.

Fria partier
Barnen far sjalva vélja motstandare.

Utmanarpartier (Ledaren styr)
Ledaren bestdammer vilka som ska spela mot varandra. Efter partiet kommer barnen till
ledaren, meddelar resultatet, och ledaren parar ihop barnen igen.

Tom och Jerry (Vinnare och forlorare)

Ledaren parar ihop barnen. De som vinner sina partier & Tom, de som forlorar sina partier ar
Jerry. (Givetvis kan man hitta pa vad som helst som Bill och Bull, Bu och Ba eller nagot
liknande.) Ledaren fragar vilka som blev Tom. De som vann racker upp handerna, och ledaren
parar ihop dem. Sedan fragar ledaren vilka som blev Jerry, och ledaren parar ihop dem.
Finessen med omskrivningen &r att inte lyfta fram vilka som &r vinnare och forlorare.

Poangjakt

For att gora utmanarpartier eller Tom och Jerry” mer spannande kan man inleda en
poangjakt over till exempel fyra schacktraningar. Vid spelmomentet far man 3 poéng vid
vinst, 2 vid remi och 1 vid forlust. Poangen fors in i en poangjaktstabell. Efter fjarde gangen
summeras poangen och en poangjaktsvinnare koras.

En utvidgad variant av poangjakt &r att barnen ocksa kan fa poang for andra saker under
traningen som nar de loser uppgifter, far in snygga schackdrag eller hjalper till efter lektionen.
Fordelen med denna variant ar att ledaren kan “’styra” podngjakten sé att de barn som inte har
sd manga podng kan ”fi nigra extra”, genom till exempel “bra drag”.

Barometer med hjalp av Berger-turnering

Att spela en Berger-turnering innebér att alla deltagare i turneringen ska méta varandra. Fyra
deltagare innebér saledes tre ronder, sex deltagare innebar fem ronder osv. Detta ar en
spelform som anvands i bade nybdrjartraning och varldseliten.

Nar man ska spela en Berger-turnering anvander man en fortryckt Berger,tabell, i vilken
man skriver in namnen pa de deltagande barnen. Berger-tabellen bestammer sedan vilka som
mots i respektive rond, och ser till sa att alla far en sa jamn fordelning som mojligt nar det
géller partier med svart respektive vit.

En barometer spelas Over ett bestamt antal traningsillfallen. Barnen tévlar i Berger-grupper
som rankas fran A och nedat. Den som vinner A-gruppen sista gangen blir barometermastare.
Vid forsta tillfallet satts grupperna slumpvis ihop. Den som vinner sin grupp under traningen
flyttas upp till nasta niva, den som forlorar flyttas ned. Efter fyra ganger brukar systemet ge
en rattvis vinnare.

Den barometer som foreslas i parmen delar in barnen om fyra, sa att man kan spela tre
ronder schack under tréningen.

Det brukar vara bra att kopiera flera ark med den Berger-tabell man oftast anvander, sa att
en tabell alltid finns till hands.
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T2

Bergertabell for fyra spelare

| en bergerturnering moter alla deltagarna varandra. | en bergerturnering med fyra deltagare blir det
saledes tre ronder. Gor sa har:

Skriv in namnen pa deltagarna i turneringen under rubriken Namn. Den lilla siffran inuti rondrutorna
visar vem man moter, och vilken farg man har. Star den lilla siffran till hger i rondrutan ar spelaren
vit, star den lilla siffran till vanster ar spelaren svart (gra ruta). | forsta ronden &r saledes nr 1 vit mot
nr 4 och nr 2 &r vit mot nr 3. Det &r bra om turneringsledaren laser upp vilka som méts innan varje
rond och da tydliggdr vem som &r vit och vem som é&r svart.

Nr. Namn 1 2 3 Sum Plats
1.
3|1 T
2.
2 4 1
3.
1 312
4,
Nr. Namn 1 2 3 Sum Plats
T Y A e L e
1.
311 T
2.
2 4 1
3.
1 3|2
4.,
Nr. Namn 1 2 3 Sum Plats
1.
311 i)
2.
2 4 1
3.
1 3|2
4,
Nr. Namn 1 2 3 Sum Plats
1.
311 )
2.
2 4 1
3.
1 3|2
4.
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4. i i 8
5' 4 8 1]2 3
3 ; T g 2
8. l ik i i

Sum | Plats

Nr.

1. B ] I I

2' 9(1 10 516 718

3' 8(9 112 10 415 67

4. 718 911 2|3 10 56

5. 67 89 1]2 314 10
6' 5] 10 718 91 213 4
7' 4 5 10 89 112 3
8. 3 4 10 911 2
9. 2 3 718 10 1
1 1 6 8|4 915

Sum | Plats

[EEY
N

Nr.

1 12 2|3 5 8|9 10 | 11

2 : 11 12 4 718 910

3 : 10|11 112 12 67 819

4 : 9| 10 11 (1 2|3 12 56 718

5 : 8|9 10 [ 11 12 3[4 12 67

6 : 718 910 1(1 213 415 12

7 : 12 819 10 [ 11 112 314 5

8 : 67 12 9|10 11 (1 2|3 4

9 : 56 8 12 10| 11 12 3

10 415 7 12 1(1 2

1 1 : 314 6 9110 12 1
: 702 3 10 [ 5 11]6
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Om Schackma Gandhis gudadiplom

Innehall

6 st dvningsark

© st gudadiplom med diplomuppgifter
Svar till vppgifterna

6 st gudaklistermirken

I st bokdiplom

Hur anvénder man diplomsystemen?

Ovningsuppgifter och diplomuppgifter ir Kopplade till innehdllet i "Schackma Gandhi och gudabriket”.

Ett forslag dr darfor att man ldser nedan angivna sidor, Idser tillhdrande dvningsuppgifter och gor ett forsok
pa diplomuppgifterna ndr man Kinner sig redo. K'larar man diplomuppgifterna fir man ett Klistermdrke som
sdtts pd ritt plats pd boKdiplomet. Nir man Klarat alla gudadiplom, och Klistrat vpp alla Klistermirkena,

Fir man bokdiplomet.

Gudadiplom

D Hanvmans diplom (Lds sid 18-29 i "Schackma Gandhi och gudabriket™
2)  Kalis diplom (Lis sid 30-4] | "Schackma Gandhi och gudabriket™

3> Vishwus diplom (Lis sid 42-49 i "Schackma Gandhi och qudabriket™
4)  Shivas diplom (L3s sid 50-59 i "Schackma Gandhi och gudabriket™)
5 Indras diplom (Lds sid 60-69 | "Schackma Gandhi och gudabriket™
©6)  LaKshmis diplom (Lis sid 70-8] i "Schackma Gandhi och gudabriket™

Om jag vill ha fler diplom eller Klistermirken?
Du Kan sKriva vt alla dvningsvppgifter, och alla diplom, frin pdf-filer pd Schackfyrans hemsida:

www.schackfyran.se

Du Kan dven bestilla diplom och Klistermirken frin Sveriges Schackfdrbunds Kansli.

Telefon: Ol1-10 74 20 eller mejl: Kansliet@schack.se

-12 -
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Svar till gudarnas diplomuppgifter

Hanuman

D

Slr vit svarts dam pi h3 med 1..Dc3xh3 tjinar
vit 9 poing.

2> Vit Kan sl Idparen p3 d7 med 1.Se5xd7, men 44
Kan svart ta tillbaka med [.SF8xd7. Bist ir
1.Se5xg4, dven om springaren sedan gir Forlorad.
Vit tjdnar ndmligen 2 podng.

3 Ja, med [.Kd8-el.

4) Vit har 3 pjdser som hotar pd 45, svart har bara
| som garderar. Dirfor gir det inte att gardera
med ett torn pd 48. Men I...c7-¢6 garderar
bonden, eftersom vit skulle forlora poing pi att
si3 den.

Kali

DD Det dr matt.

2) Det irinte matt, Kungen Kan sli svarts dam,
eftersom den inte ir garderad.

3 Det ir matt.

4) Det dr matt.

Vishnu

D Envit bonde pd 6 eller h6 garderar damen.

2) Ettvitt torn pd g8 eller h8 stiller Kungen matt.
3)  Envit Idpare pd h7 stiller Kungen matt.

4> Envit springare pd 6 stiller Kungen matt.

Shiva

D 1.Db2-F2 matt

2) 1.Dc3-g7 matt eller [.Dc3-c8 matt.

3) Efter .Kd5-e6 Kommer vit att Kunna sitta matt
i ndsta drag, antingen pi 47 eller p3 7, beroende pd
vart svarts Kung gér.

4 1.De6-d7 ir vits bista drag, eftersom det hiller
Kvar den svarta Kungen pi 4ttonde raden. Om vit i
stillet flyttar fram sin Kung blir det patt.

Indra

D 1Ke3-f4 hotar svarts bida torn.

2) 1.Lg2-d5 schack, hotar svarts Kung och torn.
3) 1.De6-e4 schack, hotar svarts Kung och torn.
4> 1.8g5-e6 schack, hotar svarts Kung och torn.

Svar till gudarnas c")VningSuppgifter

Hanuman

D

I.Lh4xeT vinner en springare helt gratis. .Dd3xf5
vinner visserligen ett torn, men forlorar damen.
Vit vinner sdledes 5 poing, men forlorar 9 podng.

2) 1. TF4xc4 vinner en Idpare. Daremot Kan . TF4xf7
besvaras med |..Lc4xfT.

3 1.5F3xd2 vinner ett torn.

4)  l.Ld4xal vinner ett torn.

5 Ja, med |..Dd7-c7 eller med [...Dc7-4d8.

6) Vit hotar tornet p h7, Idparen pd g4 och
springaren pi a4, Med [..Dd8-d7 garderar svart
samtliga pjiser.

D Det finns hela elva sitt att gardera springaren,
ndmligen: l..e6-e5, l..c6-¢c5b, |..LF8-g7, |..L. 8-
¢5, 1. T28-48, 1..Dc7-4d8, I..DcT-d7, 1..DcT- 46,
1.DcT-b6, 1..DcT-e5, och med |..0-0-0.

8) Vits Idpare och torn Kan ta bonden pi e5. Svarts
springare pi ¢6 garderar. Det betyder att vit har
2 mot |, och hotar att tjdna en bonde. Svart Kan
spela ett av tornen till e8, eller spela [..f7-f6,
for att gardera bonden. D3 Hidnar inte vit pd att
sld bonden.

Kali

D Det irinte matt. Kungen Kan Fly Hill dl.

2) Det dr matt.

3 Det ir matt.

4) Det dr matt.

5) Det ir matt.

©) Det dr inte matt. Vit Kan sitta springaren
emellan Kungen och I0paren med [.Sa4-b2.

D Nej, vit Kan ta springaren som ger schack med
1.Lb6X T2,

8) Det dr matt.

Vishnu

D Springaren garderar damen frin e5, 46 eller h6.

2) Ldparen Kan placeras nigonstans lings
diagonalen al-f6, samt pd h8 for att gardera
damen.

3> Ett vitt torn Kan placeras ndgonstans pd linjen
hl-h6 for att gardera damen.

4> Kungen Kan stillas pd 26, b6 eller ¢6 For att
gardera damen.

5) Det bliv plaskmatt om ett torn stills pd 8.

©6) Det blir Kvivmatt om en springare stills pd ¢7.

7 Det blir en torn- och Ioparmatt om ett torn
stills pd h8. Ldparen p3 b2 garderar tornet,
ddrfor dr det matt.

8 Det blir matt om en Ipare placeras nigonstans
lings diagonalen a3-e7. D3 ticker man 8,
Kungens enda flykHfilt.

Shiva

D Ja, det dr matt.

2)  Nej, det 4r inte matt. Damen 4r inte garderad.

3 Ja det dr matt.

4)  Nej, svarts Kung Kan g4 till 28.

5)  Ja, det ir matt. Den vita Kungen hiller den
svarta Kungen nere.

©) 1.Db7-b2 matt.

7 Svarts Kung Kan inte flytta. Dirfor miste vits
dam flytta ndgonstans lings med sjunde raden,
mellan rotorna e7 och a7. Sedan Kan Kungen
ndrma sig.

8) 2) Vit sKa forst driva den svarta Kungen till
Kanten av bridet. Direfter ska den egna Kungen
ndrma sig. Nir den egna Kungen garderar rotan
framfor motstindarens Kung gor damen matt.
b) Nir damen sKa driva ner Kungen till Kanten ska
den hilla springaravstind.

LaKshmi

D

Nej. En passant Kan bara vtfdras ndr en bonde
tar tvd steg fram och hamnar bredvid en annan
bonde. ! vir stilining har bonden bara tagit ett
steq.

2

e Om det gir, still e- och d-bonderna i centrum.

e Flytta inte samma pjds tvi ginger.

e Flytta vt dina pjiser s3 att de andra ldH Kan
Komma vt.

e Gdrvockad si fort som majligt.

e G inte vt med damen For tidigh.

3) }diagram b har vit spelat bist. Dels stir Ioparna
mer aktivt pd ¢4 och T4, dels stir de inte i
vigen for damen.

4) "Rord ir ford” innebdr att om man tar i en pjds
under ett parti miste man flytta den. "Slippt ar
slippt” innebir att om man har stillt en pjis pd
en rota och sldppt den, har man gjort ditt drag.

Indra

D Dgb

2) Te3eller T3

3 Sez

4) Bonde d5

5 te4

6) |.De2-e8 schack, hotar bide svarts Kung och
torn.

D 1:545xcT schack, hotar bide svarts Kung och
torn.

8) T.ex. Vit KeZ, Dco. Svart: Sd4.

LaKkshmi

D+ efter ett schackdrag betyder att
motstindarens Kung hamnat i schack.

2) # efter ett schackdrag betyder att
motstindarens Kung dr matt.

3) Enpassant betyder i forbifarten.

4)  SKaKar hand med varandra.

5)  Ett schackprotokoll dr ett papper pi vilket
spelarna sKriver in de drag som spelas i partiet.

©6) Centrum,

D 1diagram b har vit spelat bist. | borjan av ett
schacKparti 4r det vikigt att dels ta Kontroll over
centrum, dels att dppna s3 att pjiserna snabbt
Kan Komma vt Hill bra rotor.

8) 1diagram a har vit vtvecKlat sig bist. Springarna

har Kontroll dver centrum frin ¢3 och T3 och
dirtill stir de inte i vigen Tor Idparna.

-14 -
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Termin 2

Innehall

Lektioner Vad lar vi 0ss?

Lek 1
1)
2)
3)

Lek 2
1)
2)
3)

Lek 3
1)
2)
3)
4)

Lek 4
1)
2)
3)
4)

Lek 5
1)
2)
3)
4)

Lek 6
1)
2)
3)

Lek 7
1)
2)
3)
4)

Lek 8
1)
2)
3)
4)

Repetitionstest
Forst till utgangsstallningen
Fritt spel

Torn mot 5 bonder
Schackma Gandhis kortlek 1
Spela med avddémning

Schackma Gandhi och gudabraket presenteras
Diplomsystemet presenteras

Hanumans évningsuppgifter

Poéngjakt med avdémning

Hanumans diplomuppgifter
Slagschack

Poéngjakt med avdémning
Veckans kluring 1

Finn schackorden

Kalis 6vningsuppgifter
Poéngjakt med avdémning
Veckans kluring 2

Lagtavling: I vilka stallningar &r det schack och matt?

Lagen spelar mot varandra
Veckans kluring 3

Kalis diplomuppgifter
Vishnus 6vningsuppgifter
Konditionsschack
Veckans kluring 4

Vishnus diplomuppgifter

Ar det schack och matt? (Notationstraning)
Poéngjakt med avdémning 2

Veckans kluring 5

T2

Repetition

Repetition

Sla pjaser

Gardera pjaser

Mattbilder

Ge schack och matt

Ge schack och matt

Mattfallor +
l&sa notation
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Lek 9
1) Shivas 6vningsuppgifter
2) Poangjakt med avdémning 2
3) Veckans Kkluring 6

Lek 10
1) ”Konditionsschack”.
2) Shivas diplomuppgifter
3) Podangjakt med avdémning 2
4) Veckans kluring 7

Lek 11
1) S mot 3 bonder
2) Indras 6vningsuppgifter
3) Poangjakt med avdémning 2
4) Veckans kluring 8

Lek 12
1) Schackklockan
2) Indras diplomuppgifter
3) Peters hjul
4) Veckans kluring 9

Lek 13
1) Tréana pa att spela parti med protokoll
2) Veckans kluring 10

Lek 14
1) Lakshmis évningsuppgifter
2) Bergerturnering (Barometer)
3) Veckans kluring 11

Lek 15
1) Lakshmis diplomuppgifter
2) Schackkortlek 2
3) Bergerturnering (Barometer)
4) Veckans kluring 12

Lek 16
1) Fragesport
2) Bergerturnering (Barometer)

Lek 17

Spela mot annan skolschackklubb (Extra lektion finns)

Lek 18 Avslutning
1) Schackkortlek 2
2) Chansschack
3) Fika + diplomutdelning

T2

Matt med K + D

Matt med K + D

Gafflar

Schackklockan

Oppningen + skriva
notation

Oppningen

Repetition

Repetition
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T2:1
Forberedelser T2:1

Lokal
1. Runda bordet: Samlingsplats for inledning, instruktion och avslutning.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn. (Stall inte upp pjasernal)
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. (Satt inte upp schackpjaserna pa demonstrationsbradet!)
Material
Mappar (En till varje elev.)
Namnskyltar (En till varje elev.)
Féargpennor (Till namnskyltarna.)
Tejp (Till namnskyltarna.)
Broschyren ”Schack — sa enkelt, sa svart” (En till varje ny elev.)
. Whiteboard-penna
Kopiering
1. Informationsblad om schackklubben (Ett till varje elev.)
2. Medlemsblankett for schackklubben (En till varje elev.)
3. Repetitionstest (Ett till varje elev.)

oukrhwhE

Lektionsoversikt T2:1

10 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla valkomna.
Berétta vad som ska handa under lektionen.
Lat barnen géra namnskyltar.
Lat barnen fylla i medlemsblanketten.
Berdtta om schackklubben.
Beréatta hur schacktraning gar till.
Beréatta om runda bordet och spelborden.
Beratta vilka forhallningsregler som géller nar man tranar schack.

20 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Lat barnen gora repetitionstestet
= G4 igenom repetitionstestet.

30 min Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela ”Forst till utgdngsstallningen.”
= Barnen far spela fritt.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
»  Ge barnen var sin mapp, som de marker med sitt namn. Lat dem lagga ner
namnskyltarna och repetitionstestet i den.
» Dela ut informationsbladet om klubben, som barnen far med sig hem.
* Hej da till nasta vecka.
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T2:1
Schackledarens blad T2:1

Inledning
Borja med att berétta vad ni ska géra under dagens lektion.
Gor en repetition av hur schacktraning gar till:
Forst och framst ar det viktigt med en tydlig rutin for ndr schacklektionen bdrjar och slutar. Genom att alltid
samlas kring runda bordet nér lektionen ska borja respektive avslutas uppnas denna tydlighet.
Sjalva schacktraningen kan besta av:
1. Undervisning av lararen, vilket sker vid demonstrationsbradet.
2. Schackuppgifter pa papper, som man loser vid runda bordet.
3. Praktiska 6vningsuppgifter, vilka 16ses vid spelborden.
4. Spela schack, vilket sker vid spelborden.
Nar man tranar schack maste det finnas ett lugn i lokalen, sa att alla kan koncentrera sig. Viktigt &r ocksa att
man ser pa varandra som medtavlare och inte som motstandare. Schack ar ett spel for gentlemén och
gentlekvinnor, vilket innebar att man aldrig retar nagon eller uppfor sig daligt pa nagot satt.
Berétta att nar man tranar eller spelar schack racker man upp handen om man har nagra fragor. Blir barnen
osakra nar de spelar racker de ocksa upp handen, sa kommer ledaren och hjalper dem.
Bade elever och ledare bor ha en namnskylt de forsta lektionerna, ifall de inte kanner varandra vél sedan
tidigare. Anvand namnskyltarna tills alla kommer ihag varandras namn.
Det ar mycket viktigt att barnen fyller i medlemsblanketten till schackklubben. Forsok att fa dem sa
fullstandiga som mojligt. Kan inte barnet alla uppgifter far ledaren komplettera efter lektionen. Det &r ocksa
viktigt att ni sparar blanketterna, eftersom det ar handlingar som styrker barnens medlemskap.

Undervisning
Lat eleverna gora repetitionstestet. Ga igenom testet tillsammans med eleverna. Lat eleverna ratta sina egna test.
Forklara de uppgifter som flera i gruppen tycker ar svara pa demonstrationsbradet.

Spela

Barnen far satta sig tva och tva. Stall upp foljande stallning pa demonstrationsbradet.

VeEiaiia
7 /
Z— /é /////// / //? 7, -

77///7%////
g@g%z/@
b

c d e g h

N(DAUWO)\I(IJ

—
k\\:é;

I den har 6vningen gor vit och svart vartannat drag. Det galler att spela runt pjaserna sa att de star som de ska i
utgangsstallningen for ett parti. Man far inte sla nagon av motstandarens pjéser, och inte heller ga 6ver mitten
av schackbradet. Den vinner som hinner forst till utgangsstéllningen. Lat dem spela en gang med vit och en
gang med svart.

Lat barnen spela partier mot vem de vill utan avdémning.
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T2:1

Avrundning

Nar det ar fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Sag att det ar viktigt att de lagger pjaserna i ratt lada sa att det ar fulla uppsattningar i varje lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Barnen far nu en mapp, pa vilken de skriver sitt namn. I den ska
de samla allt material de far under schacklektionerna, denna gang repetitionstestet samt namnskylten.

Till sist far alla informationsbladet om klubben, som barnen far ta med sig hem. Beratta att det pa bladet finns
kontaktuppgifter till dem som leder schacktraningen, ifall barnen och/eller féraldrarna undrar nagot.

Berdtta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Ansokan om medlemskap

Jag ansdker harmed om kostnadsfritt medlemskap i *

for verksamhetsaret *

Fodelsedatum *

Namn *

Adress *

Postnr och ort *

Telefonnummer *

Kon * [] Flicka/Kvinna  [] Pojke/Man

Datum och underskrift *

E-postadress

Obligatoriska uppgifter markeras med en stjarna (*).
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T2

6) Vilka pjaser kan den vita damen sla i

Repetltlon aVv Tl stallningen nedan? (Ringa in)
Namn ....cooviiiiiniiiniinnnnnn. 8 //// 7 % 7,
v O
o & A
1) Fran vilket land kommer schack? 5% 'y // =
o\ 7 7 T
------------------------------------------- 3% ////g// //7‘
2) Hur manga svarta rutor finns det pa 2 m /% // _
schackbradet? VW, 7, E

a b ¢ d e f

3) Satt ett kryss p& rutan f6 7) Vilken pjés ar vard 5 poang i schack?

a b ¢ d e f

7
5 Tws w
4) Hur skriver man ”Kkort rockad” pa /% /% / %

schackspraket? 1 % % %
g h

a b ¢ d e f

v, . T, 8) Vem leder pa poang i stillningen
6 ’/% %% % % nedan?
l®E e L s |
U U U 7%7/ AAdvg
e m = 6//;g;g;/
7 d I N2

Eoes ey o

3

2

------------------------------

5) Vad gor schackspelarna fore och

i?
efter ett schackpartr’ 9) Vilka ar de tre schack och matt-
fragorna, som man ska stalla sig nar
........................................... en spelare hamnat i schack?

------------------------------------------
------------------------------------------

------------------------------------------
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10) Skriv ett V pa det torn som vaktar
den svarta kungen i stéallningen
nedan.
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11) Ar svart matt i stallningen nedan?
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12) Ar svart matt i stallningen nedan?
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13) a) Vad heter den mattbild vit har
forsokt fa in i diagrammet nedan?
b) Ar det verkligen matt?

T2
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Svar till repetition av
T1

15) Fran vilket land kommer schack?

Svar: Indien

16) Hur manga svarta rutor finns det pa

schackbradet?
Svar: 32

17) Satt ett kryss pa rutan f6

Svar:

T2

23) Vilka ar de tre schack och matt-
fragorna, som man ska stalla sig nar
en spelare hamnat i schack?

Svar: Kan man sla pjasen som
schackar? Kan man flytta undan
kungen? Kan man satta nagon pjas
mellan kungen och pjasen som
schackar?

24) Skriv ett V pa det torn som vaktar
den svarta kungen i stallningen
nedan.

Svar: Tornet pa c4 vaktar
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18) Hur skriver man ”kort rockad” pa
schackspraket?
Svar: 0-0

19) Vad gor schackspelarna fore och
efter ett schackparti?
Svar: Skakar hand

20) Vilka pjaser kan den vita damen sla i
stallningen nedan?
Svar: Vit kan sla tornet pa f1, tornet pa
d7, springaren pa g6, bonden pa h3 och
bonden pa b5.

21) Vilken pjas ar vard 5 poang i schack?
Svar: Tornet

22) Vem leder pa poéng i stallningen
nedan?
Svar: Vit har 16 podng och svart har 14
podng. Vit leder.

25) Ar svart matt i stallningen nedan?
Svar: Ja, svart ar matt.

26) Ar svart matt i stallningen nedan?
Svar: Nej det ar inte matt. Svart kan sla
vits springare som ger schack med
Lc2xg6.

27)a) Vad heter den mattbild vit har
forsokt fa in i diagrammet nedan?
b) Ar det verkligen matt?
Svar: a) Skolmatt b) Nej, springaren pa
h6 kan sla vits dam pa f7.

28) Vad betyder ”en passant”?
Svar: | forbifarten.

41 -



Flik 9



T2:2

Forberedelser T2:2

Lokal
1. Runda bordet: Samlingsplats for inledning, instruktion och avslutning.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn. (Stall inte upp pjasernal)
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nér de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. (Satt upp schackpjaserna enligt diagrammet nedan!)
4. Whiteboarden: Skriv upp vad pjaserna ar varda: K = ovarderlig, D = 9 podng, T = 5 poédng, L =3
poang, S = 3 podng, B = 1 poang.
Material
1. Mappar (Till de elever som inte fatt nagon.)
2. Namnskyltar (Till de elever som inte gjort nagon.)
3. Fargpennor (Till namnskyltarna.)
4. Tejp (Till namnskyltarna.)
5. Pennor till barnen.
6. Aggklocka, till spel med avdémning.
Kopiering
1. Medlemsblankett for schackklubben (Till de elever som inte fylltien.)
2. Schackma Gandhis schackkortleksstencil

Lektionsoversikt T2:2

5 min

15 min

35 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla valkomna.
Beratta vad som ska handa under lektionen.
Lat de barn som inte var med forra gangen gora namnskyltar.
Lat de barn som inte fyllde i medlemsblanketten forra gangen gora det.
Repetera hur schacktréaning gar till.

Undervisning (vid demonstrationsbrédet)
» Visa barnen Schackma Gandhis schackkortlek 1.
= Lat barnen I6sa uppgifter ur schackkortleken.

Spela (vid spelborden)
= Barnen fér spela ”Torn mot fem bonder”.
*  Spel med avdémning. Forsta ronden far barnen satta sig som de vill. I féljande
ronder parar ledaren ihop barnen.

Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= Ge barnen var sin mapp, som de marker med sitt namn. Lat dem lagga ner
namnskyltarna och Schackma Gandhis schackkortleksstencil.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:2
Schackledarens blad T2:2

Inledning
Bdrja med att beratta vad ni ska gora under dagens lektion.
Gor en kort repetition av hur schacktraning gar till, ifall ndgra missade forsta lektionen.
Anvand namnskyltarna tills alla kommer ihag varandras namn.
De barn som inte fyllde i medlemsblanketten till schackklubben férra gangen bor gora det denna gang.

Undervisning
Om du markte att det var nagot som flera i gruppen hade svart med under forra veckans repetitionstest bor du
repetera detta som inledning.

Dela ut stencilen ”Schackma Gandhis schackkortlek” med ett tomt schackbrade pa till varje barn. Ta fram
Schackma Gandhis schackkortlek 1 och visa den for barnen. Berétta att kortleken finns for dem som vill ha
extra uppgifter de narmsta gangerna. Pa framsidan av korten finns en uppgift, pa baksidan finns svaret. Pa varje
kort finns det tva cirklar. Den forsta har en symbol som visar vilket kapitel i boken Schackma Gandhi far en idé
som uppgiften ar kopplad till. Den andra anger en koordinat pa schackbradet. For varje uppgift barnen léser far
de satta ett kryss pa sitt schackbrade. Nu far vi se vem som forst tacker sitt schackbrade med kryss.

Sprid ut korten 6ver det runda bordet med framsidan uppat sa att uppgiften syns. Lat barnen lésa uppgifter
under tio minuter och satta kryss pa sitt schackbrade. De far sjalva kolla svaret pa baksidan av korten. Har de fel
svar far de lagga kortet i hdgen igen.

Spela

Barnen far satta sig tva och tva vid spelborden. Stall upp foljande stallning pa demonstrationsbradet.

///%é%
///%
% ///
///%
25 5
. BKamal

a b ¢c d e f g h

x
\\\

M W A O N @
\\\

—_

I den hér Gvningen gor vit och svart vartannat drag. Vit borjar. Vit vinner om han eller hon kommer 6ver till
andra sidan med en bonde. For svart géller det att ta samtliga vita bonder med sitt torn.”
Nar barnen har spelat ndgon gang kan du forklara att det &r bra att tanka pa bonderna som en kedja.
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T2:2

R\

o K
53
o A T
B Ep IR

. A
/% /% / 7 //%%

a b ¢c d e f g h

N w A 0O N

—_

”Om bonderna till exempel stiller upp sig som ovan hanger bonderna ihop och bara en enda bonde, den pa g2,
ar oskyddad. Nu ar bénderna som en kedja och hjalper varandra. For den som spelar med tornet galler det att
angripa den bonde som ar oskyddad. Géirna bakifran, eller frin sidan”

Nar barnen har spelat bade med bonderna och med tornet far de satta sig tva och tva som de vill.

”Fran och med nu kommer vi att spela med avdémning. Det betyder att nir dggklockan ringer efter tio minuters
spel slutar ni spela direkt. Sedan raknar vi ihop podngen. For att vinna sitt parti ska man leda med 5 poang eller
mer. Ni kommer ihdg vad pjaserna ar varda K = ovarderlig, D = 9 poang, T = 5 poang, L = 3 poang, S = 3
poédng, B = 1 podng. Jag har skrivit upp pa whiteboarden ifall ni &r osékra.”

Tank pé att rakna pjaserna som finns pa bradet vid avdémning, och inte de som slagits ut. Ar det svart for
barnen att rdkna alla pjasernas podng kan man anvénda sig av kvittning. ’Jag tar bort 5 poang fran bradet i form
av ett torn, om du tar bort 5 poang i form av en lopare och tva bonder” osv. Nir det inte gér att kvitta mer kan
man rakna poangen pa bradet.

Nér barnen véantar mellan ronderna kan de fortsatta med att 16sa uppgifter fran kortleken, och fylla i kryss pa sitt
schackbrade.

Avrundning
Nar det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Ség att det ar viktigt att de lagger pjaserna i ratt lada sa att det ar fulla uppsattningar i varje lada.

Nar de ar klara samlas alla vid runda bordet. De barn som inte fatt nagon mapp far en, pa vilken de skriver sitt
namn. [ den ska de samla allt material de far under schacklektionerna, denna géng stencilen ”Schackma
Gandhis schackkortlek”, samt namnskylten.

Berdtta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Pa varje uppgiftskort i Schackma Gandhis schackkortlek finns det en koordinat som motsvarar en ruta
a schackbradet. Nar du 16st en uppgift i kortleken satter du ett kryss i ratt ruta. Nu géller det
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T2:3
Forberedelser T2:3

Lokal
1. Runda bordet: Samlingsplats for inledning, instruktion och avslutning.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn. (Stall inte upp pjasernal)
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. (Satt upp schackpjaserna pa demonstrationshradet enligt diagrammet nedan!)
4. Whiteboarden: Skriv upp ”Ta om det &r gratis”. Skriv upp vad pjaserna &r viarda: K = ovérderlig, D =9
poédng, T =5 poidng, L = 3 poédng, S =3 podng, B = 1 podng.” Skriv upp: “Poédngjakt 3 podng vid vinst,
2 poéng vid oavgjort, 1 podng vid forlust.”
Material
1. Pennor till barnen.
2. Poéangjaktstabell.
3. Schackma Gandhis Schackkortlek.
4. Aggklocka, till spel med avdémning.
Kopiering
1. Schackma Gandhis schackkortleksstencil till dem som inte fatt.
2. Hanumans 6vningsuppgifter.

Lektionsoversikt T2:3

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla valkomna.
= Beratta vad som ska handa under lektionen.

15 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
»  Gaigenom stallningen pa demonstrationsbradet.
» Visa barnen boken Schackma Gandhi och gudabraket och dess diplomsystem.
=  Lat barnen l6sa Hanumans évningsuppgifter.

35 min Spela (vid spelborden)
= Podngjakt med partier som doms av. Ledaren parar ihop vinnare och forlorare
efter varje rond.
= Medan barnen véntar mellan ronderna far de l6sa uppgifter fran
schackkortleken vid runda bordet och kryssa i sitt brade.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
» L4t barnen lagga schackpjéserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= L4t barnen lagga ner namnskyltarna och Schackma Gandhis schackkortleks stencil.
* Hej da till nasta vecka.
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T2:3
Schackledarens blad T2:3

Inledning

Berétta vad ni ska gora under dagens lektion.
Gor en kort repetition av hur schacktraning gar till, ifall ndgra missade forsta lektionen.
Anvand namnskyltarna tills alla kommer ihag varandras namn.
De barn som inte fyllt i medlemsblanketten till schackklubben maste gora det denna gang.

Undervisning

”Ni kommer ihag frén forra terminen hur viktigt det ir att ta motstindarens pjéser, och att ta ratt pjaser. Titta pa
den hér stillningen.”
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”Vilken pjés ska vit sl& har? Just precis, bonden pé a7. Det dr den enda av svarts pjéser som dr ogarderad, som
inte far stod av nagon annan. Alltid nar man ska gora sitt drag ér det bra att forst fraga sig *Vilka av
motstandarens pjaser kan jag sla?” och sedan *Vilken kan jag sla utan att bli slagen sjélv?’ Man ska alltsa *Ta
om det ar gratis’.

Den hér terminen ska vi folja boken ’Schackma Gandhi och gudabraket’. Precis som forra terminen finns det
ett bokdiplom som man far nar man 16st alla 6vningsuppgifter och diplomuppgifter. Nu ska ni fa géra
Hanumans 6vningsuppgifter.”

Dela ut stencilen Hanumans dvningsuppgifter. Under tiden barnen I6ser uppgifterna forbereder du
Poéngjaktspapperet.

Spela

Vi ska nu pébdrja en poéngjakt dver 3 ganger. En podngjakt gar till sa att ndr ni vinner ert parti fir ni 3 poéng,
remi ger 2 poéang och forlust ger 1 podng. Jag for in podngen i en podngjakttabell, som ser ut sa har.” (Hall upp
poéngjaktspapperet.) Efter tre ganger ser vi vem som har samlat ihop flest poang. Nu kommer vi att spela med
avdémning. For att vinna sitt parti ska man leda med 5 poéang eller mer. Ni kommer ihdg vad pjaserna ar varda
K = ovarderlig, D = 9 poang, T = 5 poang, L = 3 poang, S = 3 poang, B = 1 poang. Jag har skrivit upp pa
whiteboarden ifall ni dr osdkra.”

Para ihop barnen. Spela med avdémning. Bestam tiden till avdoémning sa att ni hinner med 2 eller 3 ronder,
t.ex. 12 min per rond. De som vunnit parar du ihop med varandra och de som forlorat parar du ihop med
varandra. De barn som blir snabbt fardiga med sitt parti far 16sa uppgifter fran schackkortleken och kryssa i
rutor pa sin stencil med det tomma schackbradet.

Avrundning
Nar det & fem minuter kvar av lektionen séager du till barnen att packa ihop och lagga pjéaserna i respektive lada.
Ség att det &r viktigt att de lagger pjaserna i ratt lada sa att det ar fulla uppsattningar i varje lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Barnen lagger ner namnskylt, stencilen med Hanumans
ovningsuppgifter och stencilen ”Schackma Gandhis schackkortlek™ i sina mappar.

Beratta nar det ar schacktraning nasta gang.
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T2:3
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Om Schackma Gandhis gudadiplom

Innehall

6 st dvningsark

© st gudadiplom med diplomuppgifter
Svar till vppgifterna

6 st gudaklistermirken

I st bokdiplom

Hur anvénder man diplomsystemen?

Ovningsuppgifter och diplomuppgifter ir Kopplade till innehdllet i "Schackma Gandhi och gudabriket”.

Ett forslag dr darfor att man ldser nedan angivna sidor, Idser tillhdrande dvningsuppgifter och gor ett forsok
pa diplomuppgifterna ndr man Kinner sig redo. K'larar man diplomuppgifterna fir man ett Klistermdrke som
sdtts pd ritt plats pd boKdiplomet. Nir man Klarat alla gudadiplom, och Klistrat vpp alla Klistermirkena,

Fir man bokdiplomet.

Gudadiplom

D Hanvmans diplom (Lds sid 18-29 i "Schackma Gandhi och gudabriket™
2)  Kalis diplom (Lis sid 30-4] | "Schackma Gandhi och gudabriket™

3> Vishwus diplom (Lis sid 42-49 i "Schackma Gandhi och qudabriket™
4)  Shivas diplom (L3s sid 50-59 i "Schackma Gandhi och gudabriket™)
5 Indras diplom (Lds sid 60-69 | "Schackma Gandhi och gudabriket™
©6)  LaKshmis diplom (Lis sid 70-8] i "Schackma Gandhi och gudabriket™

Om jag vill ha fler diplom eller Klistermirken?
Du Kan sKriva vt alla dvningsvppgifter, och alla diplom, frin pdf-filer pd Schackfyrans hemsida:

www.schackfyran.se

Du Kan dven bestilla diplom och Klistermirken frin Sveriges Schackfdrbunds Kansli.

Telefon: Ol1-10 74 20 eller mejl: Kansliet@schack.se
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Svar till gudarnas diplomuppgifter

Hanuman

D

Slr vit svarts dam pi h3 med 1..Dc3xh3 tjinar
vit 9 poing.

2> Vit Kan sl Idparen p3 d7 med 1.Se5xd7, men 44
Kan svart ta tillbaka med [.SF8xd7. Bist ir
1.Se5xg4, dven om springaren sedan gir Forlorad.
Vit tjdnar ndmligen 2 podng.

3 Ja, med [.Kd8-el.

4) Vit har 3 pjdser som hotar pd 45, svart har bara
| som garderar. Dirfor gir det inte att gardera
med ett torn pd 48. Men I...c7-¢6 garderar
bonden, eftersom vit skulle forlora poing pi att
si3 den.

Kali

DD Det dr matt.

2) Det irinte matt, Kungen Kan sli svarts dam,
eftersom den inte ir garderad.

3 Det ir matt.

4) Det dr matt.

Vishnu

D Envit bonde pd 6 eller h6 garderar damen.

2) Ettvitt torn pd g8 eller h8 stiller Kungen matt.
3)  Envit Idpare pd h7 stiller Kungen matt.

4> Envit springare pd 6 stiller Kungen matt.

Shiva

D 1.Db2-F2 matt

2) 1.Dc3-g7 matt eller [.Dc3-c8 matt.

3) Efter .Kd5-e6 Kommer vit att Kunna sitta matt
i ndsta drag, antingen pi 47 eller p3 7, beroende pd
vart svarts Kung gér.

4 1.De6-d7 ir vits bista drag, eftersom det hiller
Kvar den svarta Kungen pi 4ttonde raden. Om vit i
stillet flyttar fram sin Kung blir det patt.

Indra

D 1Ke3-f4 hotar svarts bida torn.

2) 1.Lg2-d5 schack, hotar svarts Kung och torn.
3) 1.De6-e4 schack, hotar svarts Kung och torn.
4> 1.8g5-e6 schack, hotar svarts Kung och torn.

Svar till gudarnas c")VningSuppgifter

Hanuman

D

I.Lh4xeT vinner en springare helt gratis. .Dd3xf5
vinner visserligen ett torn, men forlorar damen.
Vit vinner sdledes 5 poing, men forlorar 9 podng.

2) 1. TF4xc4 vinner en Idpare. Daremot Kan . TF4xf7
besvaras med |..Lc4xfT.

3 1.5F3xd2 vinner ett torn.

4)  l.Ld4xal vinner ett torn.

5 Ja, med |..Dd7-c7 eller med [...Dc7-4d8.

6) Vit hotar tornet p h7, Idparen pd g4 och
springaren pi a4, Med [..Dd8-d7 garderar svart
samtliga pjiser.

D Det finns hela elva sitt att gardera springaren,
ndmligen: l..e6-e5, l..c6-¢c5b, |..LF8-g7, |..L. 8-
¢5, 1. T28-48, 1..Dc7-4d8, I..DcT-d7, 1..DcT- 46,
1.DcT-b6, 1..DcT-e5, och med |..0-0-0.

8) Vits Idpare och torn Kan ta bonden pi e5. Svarts
springare pi ¢6 garderar. Det betyder att vit har
2 mot |, och hotar att tjdna en bonde. Svart Kan
spela ett av tornen till e8, eller spela [..f7-f6,
for att gardera bonden. D3 Hidnar inte vit pd att
sld bonden.

Kali

D Det irinte matt. Kungen Kan Fly Hill dl.

2) Det dr matt.

3 Det ir matt.

4) Det dr matt.

5) Det ir matt.

©) Det dr inte matt. Vit Kan sitta springaren
emellan Kungen och I0paren med [.Sa4-b2.

D Nej, vit Kan ta springaren som ger schack med
1.Lb6X T2,

8) Det dr matt.

Vishnu

D Springaren garderar damen frin e5, 46 eller h6.

2) Ldparen Kan placeras nigonstans lings
diagonalen al-f6, samt pd h8 for att gardera
damen.

3> Ett vitt torn Kan placeras ndgonstans pd linjen
hl-h6 for att gardera damen.

4> Kungen Kan stillas pd 26, b6 eller ¢6 For att
gardera damen.

5) Det bliv plaskmatt om ett torn stills pd 8.

©6) Det blir Kvivmatt om en springare stills pd ¢7.

7 Det blir en torn- och Ioparmatt om ett torn
stills pd h8. Ldparen p3 b2 garderar tornet,
ddrfor dr det matt.

8 Det blir matt om en Ipare placeras nigonstans
lings diagonalen a3-e7. D3 ticker man 8,
Kungens enda flykHfilt.

Shiva

D Ja, det dr matt.

2)  Nej, det 4r inte matt. Damen 4r inte garderad.

3 Ja det dr matt.

4)  Nej, svarts Kung Kan g4 till 28.

5)  Ja, det ir matt. Den vita Kungen hiller den
svarta Kungen nere.

©) 1.Db7-b2 matt.

7 Svarts Kung Kan inte flytta. Dirfor miste vits
dam flytta ndgonstans lings med sjunde raden,
mellan rotorna e7 och a7. Sedan Kan Kungen
ndrma sig.

8) 2) Vit sKa forst driva den svarta Kungen till
Kanten av bridet. Direfter ska den egna Kungen
ndrma sig. Nir den egna Kungen garderar rotan
framfor motstindarens Kung gor damen matt.
b) Nir damen sKa driva ner Kungen till Kanten ska
den hilla springaravstind.

LaKshmi

D

Nej. En passant Kan bara vtfdras ndr en bonde
tar tvd steg fram och hamnar bredvid en annan
bonde. ! vir stilining har bonden bara tagit ett
steq.

2

e Om det gir, still e- och d-bonderna i centrum.

e Flytta inte samma pjds tvi ginger.

e Flytta vt dina pjiser s3 att de andra ldH Kan
Komma vt.

e Gdrvockad si fort som majligt.

e G inte vt med damen For tidigh.

3) }diagram b har vit spelat bist. Dels stir Ioparna
mer aktivt pd ¢4 och T4, dels stir de inte i
vigen for damen.

4) "Rord ir ford” innebdr att om man tar i en pjds
under ett parti miste man flytta den. "Slippt ar
slippt” innebir att om man har stillt en pjis pd
en rota och sldppt den, har man gjort ditt drag.

Indra

D Dgb

2) Te3eller T3

3 Sez

4) Bonde d5

5 te4

6) |.De2-e8 schack, hotar bide svarts Kung och
torn.

D 1:545xcT schack, hotar bide svarts Kung och
torn.

8) T.ex. Vit KeZ, Dco. Svart: Sd4.

LaKkshmi

D+ efter ett schackdrag betyder att
motstindarens Kung hamnat i schack.

2) # efter ett schackdrag betyder att
motstindarens Kung dr matt.

3) Enpassant betyder i forbifarten.

4)  SKaKar hand med varandra.

5)  Ett schackprotokoll dr ett papper pi vilket
spelarna sKriver in de drag som spelas i partiet.

©6) Centrum,

D 1diagram b har vit spelat bist. | borjan av ett
schacKparti 4r det vikigt att dels ta Kontroll over
centrum, dels att dppna s3 att pjiserna snabbt
Kan Komma vt Hill bra rotor.

8) 1diagram a har vit vtvecKlat sig bist. Springarna

har Kontroll dver centrum frin ¢3 och T3 och
dirtill stir de inte i vigen Tor Idparna.
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T2:4
Forberedelser T2:4

Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. (Satt upp schackpjaserna pa demonstrationshradet enligt diagrammet nedan!)
4. Whiteboarden: Skriv upp vad pjdserna ér virda: ”K = ovarderlig, D = 9 podng, T = 5 podng, L =3
poédng, S =3 podng, B = 1 poéng.” Skriv upp: ”Gardering = att pjdsen har stod/skydd”.
Material
1. Poéngjaktstabell
2. Schackma Gandhis Schackkortlek.
3. Aggklocka, till spel med avdémning.
Kopiering
1. Hanumans diplomuppgifter
2. Veckans Kluring 1

Lektionsoversikt T2:4

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla valkomna.
= Beréatta vad som ska handa under lektionen.

15 min Undervisning (vid demonstrationsbréadet)
»  Gaigenom stéllningen pa demonstrationsbradet.
= Lat barnen I6sa Hanumans diplomuppgifter.

35 min Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela slagschack.
= Podngjakten fortsatter.
» Medan barnen vantar mellan ronderna far de losa uppgifter fran
schackkortleken vid runda bordet och kryssa i sitt brade.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
» L4t barnen lagga schackpjéserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= L4t barnen lagga ner namnskyltarna och Schackma Gandhis schackkortleks stencil.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:4
Schackledarens blad T2:4

Inledning
Repetera kort vad ni gjorde forra gangen.
Beratta vad ni ska gora under dagens lektion.
Anvand namnskyltarna tills alla kommer ihag varandras namn.

Undervisning

”Forra gangen pratade vi om hur viktigt det ar att ta motstandarens pjéser, samt att ta ratt pjaser. ldag ska vi
prata lite mer om gardering. Vad betyder gardering? Just det, gardering betyder att en pjas far stod eller skydd
av andra pjaser. Titta pa den hér stillningen.”
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Vit hotar nu att sl& med damen pé d6, eftersom den ar ogarderad. Hur kan svart ge bonden skydd, gardera den?
Ja, har finns det manga satt att gardera bonden. Damen kan stélla sig pa b8, ¢7, ¢6, d7, d5 eller e7 och gardera.
Tornet kan stélla sig pa d8, och I6paren pa e7, eller e5.

Nu ska ni fa 16sa Hanumans diplomuppgifter.”

Dela ut stencilen.

Spela
Barnen fér sitta sig tva och tva. De ska nu fa spela ”slagschack”.
"] ’slagschack’ vinner den som blir av med alla sina pjaser. Kungen &r det inget speciellt med, utan den &r det
bara att férsoka bli av med precis som de andra pjaserna. Nar man spelar slagschack MASTE man sla en
motstandarpjds om man kan.”

Stall upp utgangsstéllningen pa demonstrationsbradet. Dra dragen 1.e2-e4 och 1...b7-b5.
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”Nu ir det allts vits drag, och di maste 16paren pé f1 sld bonden pa b5. Svart kan fortfarande inte sla nagon vit
pjas. Partiet kan darfor fortsatta sa har. 2.Lf1xb5 c7-c6 3.Lb5xc6.”
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”Nu diremot kan svart sla vits 16pare med sin springare med Sb8xc6 eller med d7xc6. Och sa haller partiet pa
tills ndgon blivit av med alla sina pjaser, eller tills nagon inte kan géra nagot drag. Da raknar man hur manga
pjaser spelarna har kvar. Den med minst antal pjaser vinner. Kom igen och sitt era pjéser i slag!”

Niér barnen spelat ”’slagschack” en gang med vit, och en ging med svart fir de spela poéngjakt med

avdomning. De som vunnit méter varandra och de som forlorat moter varandra. (Givetvis kan du ocksa lata
barnen fortsatta att spela slagschack, och lata det inga i poangjakten.)

De barn som blir snabbt fardiga med sitt parti far 16sa uppgifter fran schackkortleken och kryssa i rutor pa

sin stencil med det tomma schackbrédet.

Avrundning
Nar det ar fem minuter kvar av lektionen séager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.

Nér de &r Klara samlas alla vid runda bordet. Barnen Iagger ner namnskylt, stencilen med Hanumans

diplomuppgifter och stencilen ”Schackma Gandhis schackkortlek™ i sina mappar.

Beritta att frdn och med denna gadng kommer det varje vecka att séttas upp ett schackproblem, en ”Veckans

kluring”, som barnen kan fundera pa mellan schacktraningarna. Veckans kluring kommer att sittas upp pa XXX

(t.

ex. en anslagstavla, en dorr, eller liknande.)
Berétta nar det ar schacktraning nasta gang.
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T2:4

Om

Veckans kluring

Veckans kluring kan sattas upp pa anslagstavlan i skolsalen, fritidshemmet eller schacklokalen.
Barnen kan sedan ga och grunna pa kluringen nar de har tid 6ver.

En majlighet ar att varje veckas schacktraning inleds med att ratt svar pa forra veckans fraga
tillkdnnages. Traningen avslutas sedan med att det nya problemet satts upp.

Kluringarna kan ocksa anvandas som tema for en schacklektion, t.ex. genom att forst ga igenom
temat i bockerna om Schackma Gandhi, lata barnen arbeta med det tillhdrande diplomsystemet med
ovningsuppgifter, och avsluta med veckans kluring.

En majlighet ar att om ett barn har frgor rorande Veckans kluring, kan ledaren tipsa om vilka sidor
barnet ska lasa i Schackma Gandhi och gudabraket for att kunna lésa uppgiften.

Kluringarnas tema i béckerna om Schackma Gandhi

Kluring 1-2: Lés sid 18 — 29 i Schackma Gandhi och gudabraket
Kluring 3: Lés sid 30 — 41 i Schackma Gandhi och gudabraket
Kluring 4-5: Lés sid 42 — 49 i Schackma Gandhi och gudabraket
Kluring 6: Las sid 50 — 59 i Schakma Gandhi och gudabraket
Kluring 7 - 10: Las sid 60 — 69 i Schakma Gandhi och gudabraket
Kluring 11-12: Lés sid 70 - 81 i Schakma Gandhi och gudabraket
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T2:5
Forberedelser T2:5

Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nér de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. (Satt upp schackpjaserna pa demonstrationshradet enligt diagrammet nedan!)
4. Whiteboarden: Skriv upp “De tre schack och matt-fragorna: 1) Kan man sla pjasen som schackar? 2)
Kan man satta en pjas mellan kungen och den pjas som schackar? 3) Kan man flytta undan kungen?
Material
1. Pennor till barnen.
2. Poéangjaktstabell.
3. Schackma Gandhis Schackkortlek.
4. Aggklocka, till spel med avdémning.
Kopiering
1. ”Finn schackorden”
2. Kalis 6vningsuppgifter
3. Svar till Veckans kluring 1
4. Veckans kluring 2

Lektionsoversikt T2:5

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla vdlkomna.
= Beratta att svaret till Veckans kluring nu ar uppe.
= Berétta vad som ska handa under lektionen.

20 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Barnen far 16sa stencilen ”Finn schackorden”
= Barnen far 16sa Kalis 6vningsuppgifter.

30 min Spela (vid spelborden)
= Podngjakt, med partier som déms av. (Ev. en rond slagschack.)
* Medan barnen véntar mellan ronderna far de l6sa uppgifter fran
schackkortleken vid runda bordet och kryssa i sitt brade.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= Lat barnen ldgga ner ”Finn schackorden”, Kalis dvningsuppgifter och Schackma
Gandhis schackkortleks stencil.
= Berdtta att en ny Veckans kluring kommer att sattas upp.
* Hej da till nasta vecka.
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T2:5
Schackledarens blad T2:5

Inledning
Repetera kort vad ni gjorde forra gangen.
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning

Dela ut stencilen ”Finn schackorden”. Sétt upp svarsstencilen eller dela ut den.

Ga till demonstrationsbradet for att forevisa schack och matt.
”For att veta om det dr schack och matt nir en kung stér i schack sé kan man stdlla sig tre schack och matt-
fragor: 1) Kan man sla pjasen som schackar? 2) Kan man sétta en pjas mellan kungen och den pjas som
schackar? 3) Kan man flytta undan kungen?” (Peka pa whiteboarden dér du skrivit upp fragorna i férvig.) Nu
ska vi prova fragorna pa den hir stéllningen:”
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”Loparen pa a3 schackar vits kung. Kan vit sla 16paren? Nej! Kan vits kung flytta undan? Nej, eftersom den
andra svarta loparen pa f5 tacker bade c2 och b1. Kan vit satta en pjas emellan I6paren pa a3 och kungen pa c1?
Ja, springaren pa a4 kan ga till b2! Det ar alltsa inte schack och matt.

Nu ska ni fa 16sa Kalis 6vningsuppgifter.”

Dela ut stencilen Kalis 6vningsuppgifter.

Spela
Poéngjakten fortsatter. Tyckte barnen att slagschack var roligt kan det spelas under en eller flera
ronder av poangjakten.

De barn som blir snabbt fardiga med sitt parti far 16sa uppgifter fran schackkortleken och kryssa i rutor pa
sin stencil med det tomma schackbrédet.

Rékna ihop poéngjakten.

Avrundning
Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Nér de &r Klara samlas alla vid runda bordet. Berétta vem som vann poangjakten. Darefter lagger barnen ner
namnskylt, stencilen med Kalis 6vningsuppgifter och stencilen ”Schackma Gandhis schackkortlek™ i sina
mappar.
Beratta att en ny Veckans kluring, &r uppe pa XXX (anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.)
Beratta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Ovan finns det gdmda schackord som ar skrivna framlanges, baklanges, uppat, nerat
och pa diagonalen. Alltsa precis som en dam gar! Ringa in orden du finner.
Foljande ord finns gomda:

BRADE
PJASER

KUNG
DAM
TORN

LOPARE

SPRINGARE

BONDE

DRAG
RUTA

KOORDINAT
ENPASSANT

MATT
PATT
VINNA
REMI
GEUPP
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Svar: Veckans kluring 1
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Vit ska sla springaren pa g6 som ar

ogarderad.
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T2:5
Veckans kluring 2
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T2:6

Forberedelser T2:6

Lokal
1.
2.
3.

4.

Runda bordet.

Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn. Du ska i forvag ha satt upp 6
stycken schackstallningar for en tavling.

Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och
vid spelborden. (Satt upp schackpjaserna pa demonstrationsbréadet enligt diagrammet nedan!)
Whiteboarden: Skriv upp “De tre schack och matt-fragorna: 1) Kan man sla pjasen som
schackar? 2) Kan man séatta en pjas mellan kungen och den pjas som schackar? 3) Kan man
flytta undan kungen?

Material

akrwdE

Pennor till barnen.

Numrerade papperslappar.

AS5-papper till barnens losningar av "mattavlingen”.
Aggklocka, till spel med avdémning.

Schackma Gandhis Schackkortlek.

Lektionsoversikt T2:6

5 min

25 min

30 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla valkomna.
= Beratta att svaret till Veckans Kluring nu ar uppe.
= Berdtta vad som ska hédnda under lektionen.

Undervisning (vid demonstrationsbradet)

= Delainbarnen 2 + 2.
Lat lagen hitta pa namn. Ge poéang till basta namnet.
Beratta hur mattavlingen gar till.
Lat lagen ga runt bland spelborden och l6sa mattuppgifter.
Nér tiden &r ute far lagen lamna in svarslappar.
Ga runt bland spelborden och visa svaren pa uppgifterna.

Spela (vid spelborden)
= Lagtavling.
* Medan barnen vantar mellan ronderna far de I6sa uppgifter fran
schackkortleken vid runda bordet och kryssa i sitt brade.

Avrundning (vid runda bordet)
» L4t barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= L4t barnen lagga ner namnskyltarna och Schackma Gandhis schackkortleks
stencil.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:6
Schackledarens blad T2:6

FOrberedelser
Stall upp de sex nedanstaende stallningarna pa sex braden pa spelborden. Lagg numrerade lappar (1-6)
bredvid varje brade.

Inledning
Bdrja med att beratta vad ni ska géra under dagens lektion.

Undervisning
Dela in barnen tva och tva. Beratta att tavlingen borjar med att lagen ska komma pa basta namnet pa
sitt lag. De far 30 sekunder pa sig. Skriv namnen pa lagen pa whiteboarden. Utse basta namnet och ge
det laget en poéng. Ge varje lag var sin lapp att fylla i svaren till schack och matt-tavlingen. Hogst upp
pa lappen ska barnen skriva sitt lags namn. Sedan skriver de siffrorna 1-6 under varandra. Lagen har
nu 10 minuter pa sig att komma fram till i vilka stallningar pa spelbordet som det ar schack och matt.
De ska skriva “matt” bredvid siffran pa pappret dir det &r matt i stillningarna.

Nér tiden &r ute far lagen lamna in lapparna. Sedan gar du till spelborden och férevisar en stéllning
i taget ifall det &r matt eller inte. Forklara varfor.

Spela
Lagtavling med avdomning. Berakna tiden for tva eller tre ronder. Para ihop lagen. En ska spela vit,
och en svart i varje lag. Under forsta ronden skriver du upp poangen fran matt-tavlingen pa
whiteboarden. Efter varje rond adderar du de poang respektive lagen tar. 3 poang vid vinst, 2 poang
vid remi, 1 poéng vid forlust. Dérefter parar du ihop lagen. Forsok att para ihop lag med ungefar lika
manga poang.

De barn som blir snabbt fardiga med sitt parti far l6sa uppgifter fran schackkortleken och kryssa i
rutor pa sin stencil med det tomma schackbradet.

Avrundning
Nar det &r fem minuter kvar av lektionen s&ger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.
Beratta att en ny Veckas kluring, &r uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.
Berdtta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Svar till mattavlingen
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Svart kan sla vits springare med 1...Lf8xd6+.

Darfor ar det inte matt.
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Matt. Vits I6pare pa g5 garderar tornet pa d8.
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Matt. Vits I6pare pa d3 garderar damen pa h7,
och loparen pa a3 tacker den svarta kungens

flyktfalt pa f8.
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Matt. Springaren kan inte slés, eftersom
kungen da star i schack av vits dam pa e2.
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T2:6

Svar: Veckans kluring 2
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Basta sattet att gardera e4-bonden ar med

1.f2-f3. 1.Sb1-d2, eller 1.Td1-el hjalper inte
eftersom svart hotar bonden bade med

tornet pa e8 och I6paren pa c6.
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Ar svart schack och matt?
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T2:7
Forberedelser T2:7

Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. (Satt upp schackpjaserna pa demonstrationshradet enligt diagrammet nedan!)
4. Whiteboarden: Skriv upp: K =kung, D = dam, T = torn, L = 16pare, S = springare, B = bonde”.

Material

1. Pennor till barnen.

2. Fargpennor med rod respektive bla farg till alla barn.
Kopiering

1. Kalis diplomuppgifter

2. Vishnus dvningsuppgifter

3. Diagrampapper

Lektionsoversikt T2:7

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla védlkomna.
= Beratta att svaret till veckans kluring nu &r uppe.
= Berdtta vad som ska hédnda under lektionen.

30 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Lat barnen I6sa Kalis diplomuppgifter vid runda bordet.
* Visa stéallningen nedan pa demonstrationsbradet.
= Lat barnen I6sa Vishnus 6vningsuppgifter
= Beritta att barnen ska fa skapa egna matt-i-ett-uppgifter.

20 min Spela (vid spelborden)
= Konditionsschack

5 min Avrundning (vid runda bordet)
» L4t barnen lagga schackpjéserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= L4t barnen lagga ner namnskyltarna och Schackma Gandhis schackkortleks stencil.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:7
Schackledarens blad T2:7

Forberedelser
Satt upp demonstrationsbradet pa en vagg i ena anden av rummet. Gor plats sa att barnen kan springa hela
vagen fran andra anden fram till demonstrationsbradet.

Inledning
Borja med att berétta vad ni ska géra under dagens lektion.

Undervisning
Lat barnen losa Kalis dilomuppgifter.
Stall dig vid demonstrationsbréadet, dar féljande stéllning ar uppstalld:

%7 %V/ %7‘%7

o Eom
&4 a4
B nm
7 %7 %7 %7%%
a b c d e f g h

”Nu har vi trénat in ett antal olika mattbilder, alltsd olika sétt det kan bli schack och matt pd. Ska man bli bra pa
att stalla motstandarens kung schack och matt galler det att trana in sa manga matthilder som méjligt. Da kan
man ké&nna igen nar det borjar ndrma sig en mattbild, och man kan planera for att utféra en. | nasta led galler det
att trana in hur man nar fram till sin mattbild, och det ska vi gora nu. Hur kan vit gora schack och matt i ett drag
i den har stallningen? Nar man far en sadan har uppgift galler det forst att hitta de olika satt det kan bli schack
pa. Sedan ar det bra att forsoka leta i minnet efter mattbilder man har sett forut. | den hér stallningen kan vit ge
schack pa fyra satt. Kan ni hitta alla fyra? Just det 1.Sg6-e7+, 1.Sh5-f6+, 1.Dc3—-g7+ och 1.Dc3-h8+. Vilken
av dessa schackar dr matt?” Forst och frimst ser vi att 1.Sg6—e7+ &r daligt, da bade svarts torn och springare da
kan sla springaren. 1.Dc3—g7+ ir inte heller bra, eftersom svart d4 kan sl vits dam med 1...Sf5xg7. Diremot dr
1.Sh5-16 ett bra drag pa manga sétt, eftersom det ger schack och dessutom hotar bade svarts dam och torn. Det
kallas for en gaffel, och i det har fallet finns det ett specialnamn ”en familjeschack”, eftersom springaren ger
schack och hotar tvé andra pjadser samtidigt. Men matt ar det inte, eftersom svart kan spela 1...Kg8—g7.
Déremot ar 1.Dc3-h8 matt. Springaren pa g6 garderar damen pa h8, och darfor kan svart inte sla pjasen som
schackar, och han kan inte smita undan med kungen eller statta ndgot emellan. Har kan man fa hjélp av att
komma ihag den kanske vanligaste mattbilden, den dar en dam staller sig precis bredvid motstandarens kung pa
en ruta dar damen &r garderad.

Nu ska ni fa hitta pa stallningar dar vit kan gora schack och matt i ett drag. Ni kan arbeta tva och tva vid
bradena pa spelborden. Nar ni har funnit en stallning dar det ar matt i ett drag, ritar ni in den i ett av
diagrammen. (Hall upp papperet med diagrammen.) Rod farg ar vita pjaser, bla farg ar svarta pjaser. K = kung,
D =dam, T =torn, L = I6pare, S = springare, B = bonde. Nu far ni 10 minuter pa er.”

Nér tiden &r ute later du varje grupp stalla upp var sin stallning dar det ar matt i ett drag pa var sitt brade pa
spelborden. Sedan kan de andra lagen fa 16sa eller ocksa far lagen forevisa ratt 16sning. Har det blivit fel sa det
inte gar att gora matt i ett drag, kan ni hjélpas at sa att stallningen blir korrekt.

N W A~ O O N

—
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T2:7

Spela

Dela in barnen i tva lag. Lat de bada lagen stélla sig i motsatt &nde av rummet i forhallande till
demonstrationsbradet. Lagen ska stalla sig i en lang ko. Har ni en schackklocka staller ni den pa ett bord vid
demonstrationsbradet och later varje lag fa 10 minuter for partiet. (Spelar ni utan schackklocka far ledaren
”stressa pa” de spelare som tar for lang tid pa sig. Det lag som spelar vit later personen ldngst fram i kon
springa fram och gora vits forsta drag pa demonstrationsbréadet. Spelar ni med schackklocka trycker han eller
hon ocksa ner klappen pa sin klocka. Personen stéller sig sist i kon for sitt lag. Nu springer det andra lagets
forste spelare fram och gor svarts forsta drag, trycker pa klockan och stéller sig sist i kon. Och sa fortsétter
partiet tills det ena laget blivit matt. Denna form av schack kallas for “konditionsschack”. Spela flera partier
ifall ni hinner.

Avrundning

Nar det ar fem minuter kvar av lektionen séager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Beratta att en ny Veckans kluring, &r uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.
Berdtta nar det ar schacktraning nésta gang.
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Svar: Veckans kluring 3
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Nej, svart ar inte matt eftersom loparen

pa b3 kan sla springaren pa f7.
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T2:8
Forberedelser T2:8

Lokal

1. Runda bordet.

2. Spelborden: Bord med schackbréaden. Ett brade per tva barn.

3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid

spelborden.

4. Whiteboarden: Skriv upp ”K = kung, D = dam, T = torn, L = 16pare, S = springare, B = bonde”.
Material

1. Pennor till barnen.

2. Poéangjaktstabell.

3. Schackma Gandhis mattkorkort.

4. Aggklocka, till spel med avdémning.
Kopiering

1. Vishnus diplomuppgifter

2. Stencilen: Ar det schack och matt?

Lektionsoversikt T2:8

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla védlkomna.
= Beratta att svaret till Veckans kluring nu ar uppe.
= Berdtta vad som ska hédnda under lektionen.

20 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Lat barnen I6sa Vishnus diplomuppgifter vid runda bordet.
= Repetera hur schackspraket fungerar
= LAt barnen losa stencilen. Ar det schack och matt?

30 min Spela (vid spelborden)
= Presentera Schackma Gandhis mattkérkort.
= Podngjakt med avdémning.
* Medan barnen vantar mellan ronderna far de l6sa uppgifter i Schackma
Gandhis mattkorkort vid runda bordet.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
* Hej da till nasta vecka.
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T2:8
Schackledarens blad T2:8

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning
Barnen far 16sa Vishnus diplomuppgifter.

Vid demonstrationsbradet.
”Kommer ni ihag schackspraket? Schackbridet dr ett s kallat koordinatsystem, déir varje ruta har sitt namn. Det
star a—h langst ner och langst upp pa bradet, och pa sidorna star det 1-8. Nar man ska saga vad en ruta heter
borjar man med bokstaven och sedan siffran. Nar schackspelare spelar tavlingar som SM och liknande skriver
de ner sina drag i schackprotokoll. Det gor att spelarna efter partierna kan ga igenom dem igen for att forsta vad
de gjorde bra och vilka fel de gjorde. Nar man skriver ner schackdragen borjar med vilket drag det ar. Forsta
draget far en etta, andra draget en tvaa osv. Pa schackspraket bestar ett fullstandigt drag i schackprotokollet av
ett drag fran vit och ett drag fran svart. Efter siffran som visar vilket drag det & kommer initialen for den pjas
som flyttas. Initial betyder den forsta bokstaven i pjasens namn. K = kung, D = dam, T = torn, L = I6pare, S =
springare. Bonden har daremot ingen initial. Sedan skriver man koordinaten for den ruta pjasen stod pa, ett
streck, och sedan rutan pjasen kommer till. Slar pjasen en annan pjas skriver man ett x mellan koordinaterna.
Later det krangligt? Det &r det inte. Nu ska ni {4 prova sjdlva. Sitt er vid var sitt schackbriade.”

Dela ut stencilen Ar det schack och matt? Lat barnen spela upp partierna pa schackbraden. I slutstallningen
ska de se om det &r matt eller inte. Ga igenom svaren pa demonstrationsbradet.

Spela
“Idag ska vi starta en ny poingjakt som kommer att striicka sig dver fyra ganger. Precis som forra gangen ar det
3 poéng vid vinst, 2 podng vid remi och 1 podng vid forlust.”

Presentera Schackma Gandhis mattkorkort.
”Mellan partierna framover kommer ni att fa 16sa Schackma Gandhis mattkdrkort vid runda bordet, dir ni trénar
er pa att gora schack och matt. Ni far ett eget korkort, och det galler att fa alla cirklar bockade. Nar det ar gjort
far ni ert korkort. Till varje cirkel finns det ett uppgiftsblad som ska 16sas.”

Starta poangjakten genom att para ihop barnen. Stam av med tiden sa att ni hinner med tva eller tre ronder.

Avrundning

Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Beratta att en ny Veckans kluring, &r uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.
Berétta nar det ar schacktraning nasta gang.
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T2:8
Ar det schack och matt?

Spela igenom partierna nedan pa ett schackbrade. Nar du kommer till sista draget tittar du pa
stallningen. Ar svarts kung matt?

1)
1.f2-4 e7-e5 2.9g2-g4 Dd8-h4

2)
1.e2—e4 e7-e5 2.Lf1-c4 Sb8—c6 3.Dd1-f3 Sg8-h6 4.Df3xf7

3)
1.e2—e4 e7—e5 2.Sg1-f3 Sh8—c6 3.Lfl-c4 Sg8-f6 4.5f3—g5 Lf8—e7 5.Sg5xf7

4)
1.e2—e4 c7—c6 2.Sb1-c3 d7-d5 3.Sg1-f3 d5xe4 4.Sc3xe4 Sg8—f6 5.Dd1-e2 Sbh8-d7 6.Se4—-d6

5)
1.e2—e4 e7—e5 2.Lf1-c4 d7-d6 3.Sb1-c3 h7-h6 4.Sg1-f3 Lc8—g4 5.5f3xe5 Lgaxdl 6.L.caxf7+ Ke8—
e7 7.5¢3-d5
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Facit

Ar det schack och matt?

1)

1.f2—f4 e7—e5 2.92—g4 Dd8-h4

Ja, det ar matt. Det har &r det snabbaste sattet det kan bli matt pa i schack. Mattbilden kallas for
tokmatt, eftersom vit maste spela som en tok och 6ppna sig for schacken pa h4.

2)

1.e2—e4 e7—e5 2.Lf1-c4 Sb8—c6 3.Dd1-f3 Sg8-h6 4.Df3xf7

Nej, det ar inte matt. Vit har forsokt fa till skolmatt, men svart har stallt springaren pa hé som garderar
f7. Darfor kan springaren ta vits dam.

3)

1.e2—e4 e7—e5 2.Sg1-f3 Sh8—c6 3.Lfl-c4 Sg8—f6 4.5f3—g5 Lf8—e7 5.5g5xf7

Nej, det ar inte matt. Vit har fatt till en riktigt bra 6ppningsfalla, men det ar svarts dam som &r fangad
och inte svarts kung. Kungen star inte ens i schack.

4)
1.e2—e4 c7—c6 2.Sb1-c3 d7-d5 3.Sg1-f3 d5xe4 4.Sc3xe4 Sg8—f6 5.Dd1-e2 Sbh8-d7 6.Se4—-d6
Ja, det &r matt. Springaren pa d6 kan inte slas, eftersom svarts kung da kan slas av vits dam pa e2.

5)

1.e2—e4 e7—€5 2.L.f1-c4 d7—-d6 3.Sb1-c3 h7-h6 4.Sg1-f3 Lc8—g4 5.5f3xe5 Lgdxdl 6.Lcaxf7+ Ke8—
e7 7.5¢c3-d5

Ja, det ar matt. Denna falla/mattbild kallas for kadettmatt. Med ett snyggt sa kallat damoffer (nar man
offrar sin egen dam) luras svarts kung in i ett mattnat. Se sa snyggt vits pjaser samarbetar!
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Svar: Veckans kluring 4
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Forberedelser T2:9

Lokal
1.
2.
3.

4.

Runda bordet.

Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.

Demonstrationsbradet: Sétts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. (Lat bradet vara tomt fran pjéser.)

Whiteboarden: Matt med K+D mot K. 1) Driv ner motstandarens kung till en kant med hjalp av
springaravstand. 2) Narma dig med din egen kung 3) Satt matt nar din kung garderar rutan framfor
motstandarkungen. Tips 1: Akta dig for patt! Tips 2: Ar det svart att hitta ett bra springaravstand —
narma dig motstandaren med din kung.

Material

1. Pennor till barnen.

2. Poéngjaktstabell.

3. Schackma Gandhis mattkorkort.

4. Aggklocka, till spel med avdémning.

Kopiering

1. Shivas dvningsuppgifter.

Lektionsoversikt T2:9

5 min

25 min

25 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla valkomna.
Berétta att svaret till Veckans kluring nu ar uppe.
Berétta vad som ska handa under lektionen.

Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Berdatta om den utvidgade poangjakten.
= Beratta om K+D mot K.
= Lat barnen I6sa Shivas 6vningsuppgifter vid runda bordet.

Spela (vid spelborden)
= Podngjakten fortséatter.
= Schackma Gandhis mattkorkort vid runda bordet.

Avrundning (vid runda bordet)
= L4t barnen lagga schackpjéserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.

9
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T2:9
Schackledarens blad T2:9

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning

Vi har nu tre ganger kvar pa poéngjakten, och vi ska gora den extra spinnande framdver genom att ni kan fa
poang dven pa andra satt an att vinna schackpartier. Jag kommer att i forvag beratta nar det finns poang att
tjéna.”

Vid demonstrationsbradet.
”Idag ska ni fa ldra er hur man goér matt med kung och dam mot kung.” (Sétt upp den vita kungen, den vita
damen och den svarta kungen mitt pa demonstrationsbradet.) ”Forst maste ni veta vilka mattbilder ni ska sikta
mot. Nu far ni sétta er tva och tva vid spelborden. Det giller for er att stélla upp de hér pjaserna ... ” (Pekar pa
demonstrationsbradet) ” ... sé att den svarta kungen &r schack och matt. Ni ska alltsa skapa fem egna
mattbilder. Ni far en poang var for varje mattbild ni skapar. Ni fir jobba tvé och tva.”
Nar barnen &r klara fa de visa sina I6sningar, en per grupp, pa demonstrationsbradet.
”Som ni marker finns det tva satt att stilla den svarta kungen schack och matt. P det forsta sittet ska damen
stélla sig precis framfor den svarta kungen, och sa ska den vita kungen gardera sin dam, till exempel sa hér:”

E _EeE 0
o, %@@%%%
a b ¢ d e f g h

”Den vita kungen kan std pé d6, €6, eller f6 och gardera damen. Givetvis kan den har mattbilden uppsta runt
hela briadet sa linge den svarta kungen ar lingst ner mot kanten.”
Sedan finns det den andra mattbilden som ser ut sa hér:”

B
E w2 o
e 2 s =
moEoE
e 2 v =
© v v o
a b ¢ d e f g h

”Den vita kungen dr vakt och haller nere den svarta kungen. Den vita damen schackar. I denna mattbild méste
den vita kungen sta mitt framfor den svarta kungen annars kan den smita. Daremot kan dven denna mattbild ske
overallt pa bradet, sa lange kungen &r nere mot kanten.
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T2:9

Nar ni nu ska spela er fram till schack och matt galler det alltsa forst att fa ner motstandarens kung till
kanten. Hur gr man det? Jo, damen ar jattebra pa att driva ner motstandarens kung, ifall man anvander sig av
’springaravstand’. Titta har:”
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”Om vit ska fa ner svarts kung kan vit till exempel borja med 1.D¢3—c5.”
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”Nu ér det springaravstdnd mellan damen och kungen. Nu tvingas svarts kung kan g nirmare en kant och den
vita damen foljer sedan efter. Lagg mérke till att den vita damen inte ska schacka den svarta kungen. Ja, man
kan till och med séga att den vita damen inte ska schacka den svarta kungen férrdn damen ska géra matt. Ett
parti kan till exempel ga sa har:
1.Dc3-c5 Ke6-f6 2.Dc5-d5 Kf6—g6 3.Dd5-e5 Kg6—f7 4.De5-d6 Kf7—g7 5.Dd6-e6 Kg7-f8 6.De6-d7 Kf8—g8
7.Kgl-g2 Kg8-f8 8.Kg2—g3 Kf8—g8 9.Kg3-g4 Kg8-f8 10.Kg4—g5 Kf8—g8 11.Kg5-g6 Kg8-f8 12.Dd7-f7
matt.

En viktig sak finns det att tinka pa alldeles i slutet.”
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”Om ni skulle fa ner kungen i ett horn ska ni passa er for patt. Om det ar vits drag hér ér det ett stort fel att spela
De7-£7.”
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”For nu dr det patt, och remi! I stéllet ska den egna kungen ndrma sig sa fort motstdndarens kung ar nere vid
kanten. Nu ska ni fa 16sa Shivas 6vningsuppgifter.”

Nar barnen &r klara parar du ihop dem tva och tva vid spelborden.
”Nu ska ni fi prova att gora varandra matt med K+D mot K. Sétt er tva och tva vid spelborden. En gang ska ni
spela med damen och en gang med den ensamma kungen. Pa whiteboarden star vad ni ska tanka pa. Ni far en
podng om ni klarar att gora er motstandare matt.”

Spela
Poangjakten fortsatter. FOr in poangen de far i partierna i poangjaktstabellen.
Paminn om Schackma Gandhis mattkérkort.

Avrundning

Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Beratta att en ny Veckans kluring, dr uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.
Berétta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Ar det matt?

Ar det matt?
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Ar det matt?

Vilket 4r vits bista drag?
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Ar det matt?

Vilket 4r vits bista drag?
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Ar det matt?

a) Hur sKa vit Klara av att stilla

den svarta Kungen matt?
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b Vilken annan pjds sKa vit tinka pd

for att Klara av att satta matt?
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Svar: Veckans kluring 5
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Vit kan gora matt med 1.Df3xb7. Tornet
pa bl garderar damen, och springaren
pa e5 tacker d7-rutan sa att svarts kung
Inte kan smita.
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Veckans kluring 6
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Ar 1.Kg5-g6 vits basta drag?
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T2:10

Forberedelser T2:10

Lokal
1.
2.
3.

4.

Material

Runda bordet.

Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.

Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. (Pjaserna ska ha satts upp i utgangsstéllningen.)

Whiteboarden: Matt med K+D mot K. 1) Driv ner motstandarens kung till en kant med hjalp av
springaravstand. 2) Narma dig med din egen kung 3) Satt matt nar din kung garderar rutan framfor
motstandarkungen. Tips 1: Akta dig for patt! Tips 2: Ar det svart att hitta ett bra springaravstand —
narma dig motstandaren med din kung.

1. Pennor till barnen.

2. Poéangjaktstabell.

3. Schackma Gandhis mattkorkort.

4. Aggklocka, till spel med avdémning.

Kopiering

1. Shivas diplomuppgifter.

Lektionsdversikt T2:10

5 min

20 min

30 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla vdlkomna.
= Beratta att svaret till veckans kluring nu &r uppe.
= Berétta vad som ska handa under lektionen.

Undervisning (vid demonstrationsbradet)
» Barnen far l16sa Shivas diplomuppgifter vid runda bordet.
= Repetera K+D mot K.
» L4t barnen satta varandra matt med K+D mot K.

Spela (vid spelborden)
= Podngjakten fortsatter.
= Schackma Gandhis mattkérkort vid runda bordet.

Avrundning (vid runda bordet)
» L4t barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:10
Schackledarens blad T2:10

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning

Lat barnen losa Shivas diplomuppgifter.

”Kommer ni ihdg hur man gér matt med K+D mot K? 1) Driv ner motstdndarens kung till en kant med hjélp av
damen. Hall springaravstand. 2) Narma er med er egen kung 3) Satt matt nar er kung garderar rutan framfor
motstandarkungen. Akta er for patt! Ett tips dr att om det svart att hitta ett bra springaravstand med damen kan
ni alltid ndrma er motstandaren med er kung. Nu ska ni fa sétta er vid spelborden och gora varandra matt med
K+D mot K. En gang var ska ni f4 siitta matt. Ni fir en podng i ifall ni klarar av att sitta matt.”

Spela
”Nu fortsétter poangjakten. Mellan ronderna 16ser ni mattkdrkortet vid runda bordet. Ni far idag en poéng for
varje ark med uppgifter ni loser i kdrkortet.”

Poéngjakten fortsatter.

Avrundning

Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Berétta att en ny Veckans kluring, ar uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.
Berétta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Vilket dr vits bista drag?

Vit har +vd drag som stiller

svarts Kong matt. Vilka?
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Svar: Veckans kluring 6
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Nej, 1.Kg5-g6 ar inte vits basta drag, eftersom
svart da ar patt. Battre hade 1.Df7-e7 varit, och
forst darefter Kg5-g6. Da hade svarts kung inte

blivit patt.



12:10
Veckans kluring 7
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Vit drar. Hur kan vit fa till en gaffel?
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T2:11
Forberedelser T2:11

Lokal

1. Runda bordet.

2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.

3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nér de sitter vid runda bordet och vid

spelborden. Satt upp stéllningen nedan.

4. Whiteboarden: Gaffel eller dubbelhot betyder att en pjas hotar tva andra samtidigt.
Material

1. Pennor till barnen.

2. Poéangjaktstabell.

3. Schackma Gandhis mattkorkort.

4. Aggklocka, till spel med avdémning.
Kopiering

1. Indras évningsuppgifter.

Lektionsdversikt T2:11

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla valkomna.
= Beratta att svaret till Veckans kluring nu ar uppe.
= Berdtta vad som ska hédnda under lektionen.

25 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Visa en stéllning med gaffel.
= Barnen far 16sa Indras évningsuppgifter vid runda bordet.
*= S mot 3 bonder.

25 min Spela (vid spelborden)
= Podngjakten fortsatter.
= Schackma Gandhis mattkorkort vid runda bordet.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjéserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:11
Schackledarens blad T2:11

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning

”Idag ska vi trdna pa gaffeln, eller dubbelhotet. Det dr ett jattebra trick att kunna, och den allra lurigaste pjasen
att gaffla med &r springaren. Varfor det? Jo, darfor att den kan hoppa &ver. Titta hér:”
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“Trots att svarts pjaser verkar sté sikert kan vits springare fa till en riktigt lurig gaffel, 1.Se3-d5.”
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”Nu ér svarts kung schack, samtidigt som svarts dam hotas. Det &r saledes ett dubbelhot som gor att vit vinner
svarts dam. Just detta med att schacka och samtidigt hota en annan pjas &r det kanske vanligaste och viktigaste
séttet att gaffla. Leta alltid efter det!

Nu ska ni fa trana pa dubbelhot genom Indras 6vningsuppgifter. Nar ni gor dem tycker jag att ni ocksa ska
tanka pa ett annat bra knep: att leta efter de pjaser hos motstandaren som dr ogarderade.”

Barnen far I6sa Indras dvningsuppgifter.
Nar barnen I6st far de sétta sig tva och tva vid spelborden. Pa demonstrationsbradet staller du upp féljande
stallning, och ber barnen att ocksa satta upp den.
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T2:11

Vit vinner ndr springaren har tagit alla bonderna. Svart vinner nar en bonde har férvandlats till en dam. Vit

borjar som vanligt. Ni ska spela en ging med vit och en ging med svart.”
(Medan barnen spelar, delar du in dem i Berger-grupper med fyra barn i varje grupp.)

Spela

“Idag ér sista gingen for poingjakten. Forutom att fa poang som vanligt nar ni vinner osv., far ni i partierna
ocksa poang varje gang ni far in en gaffel och samtidigt hotar tva ogarderade pjaser hos motstandaren. Precis
som forra gangen far ni poang for varje ark med uppgifter ni klarar i mattkorkortet vid runda bordet mellan

ronderna.”
Poéngjakten fortsatter.

Avrundning

Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Beratta att en ny Veckans kluring, &r uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.

Berétta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Vilket 4r vits bista drag?
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Vilket 4r vits bista drag?
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Svar: Veckans kluring 7
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Vit kan gaffla svart genom 1.5d3-e5+
som hotar bade svarts kung pa f7 och
svarts torn pa c6.
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Veckans kluring 8
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Vit drar. Hur kan vit fa till en gaffel?
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T2:12
Forberedelser T2:12

Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden: Ett enda langbord med schackbraden. Inga stolar runt bordet. Ett brade per tva barn.
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. Satt upp stéllningen nedan.
4. Whiteboarden: Gaffel eller dubbelhot betyder att en pjés hotar tva andra samtidigt.
Material
1. Pennor till barnen.
Kopiering
1. Indras diplomuppgifter.

Lektionsoversikt T2:12

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla valkomna.
= Beratta att svaret till Veckans kluring nu ar uppe.
= Berdtta vad som ska hédnda under lektionen.

20 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
» Visaen stallning med gaffel.
» Barnen far 16sa Indras diplomuppgifter vid runda bordet.
= Visa hur en schackklocka fungerar.

30 min Spela (vid spelborden)
”Peters hjul”.
5 min Avrundning (vid runda bordet)

= Lat barnen lagga schackpjéserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:12
Schackledarens blad T2:12

Forberedelser

Stall ihop spelborden till ett [angbord. Ta bort alla stolar runt langbordet. Se till sa att det gar att springa runt
langbordet. Se till sa att det finns ett schackbrade per tva barn pa langbordet. Stall upp pjaserna i
utgangsstallningen pa varje brade. Sicksacka sa att vartannat brade har de vita pjaserna och vartannat de svarta
at respektive hall. Bredvid varje brade lagger du en vit pjas och en svart pjas fran demonstrationsbradet. (Du
kan ocksa ha klippt ut en vit och en svart lapp och lagt bredvid varje brade.)

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning

”Forra gangen visade jag hur lurig springaren &r pa att ge gafflar/hota dubbelt. Den bésta pjasen ar dock damen.
Orsaken &r forstas att den kan ga sa langt och &r bra pa att schacka. Nu ska ni hitta vits bésta drag. Tank pa
knepen att leta efter ogarderade pjéser och schackar.”
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”Vits bésta drag ar ... Just precis, 1.De2—c4+.
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”Tornet pa g8 ar ogarderat, och kungen schackas samtidigt som tornet hotas. Ett dubbehot. Vit vinner ett torn.”
Barnen far I6sa Indras diplomuppgifter.
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T2:12

Spela
Dela upp barnen i tva jamnstarka lag. Ge lagen 30 sekunder att hitta pa ett namn pa laget. P4 whiteboarden
skriver du upp lagens namn bredvid varandra. (I vningen kan man antingen spela “’forst 6ver”, ”bondeschack”
eller vanliga partier, beroende pa hur spelstarka barnen &r. Har de svart med schack och matt &r det bast med de
tva enklare varianterna.)
Vi ska nu spela "Peters hjul’. Lagen ska stélla sig pé var sin sida om l&ngbordet, varje spelare vid var sitt
brade. Som ni ser har lagen vit vid vartannat brade och svart vid vartannat. Nar jag ger signal borjar ni spela,
precis som vanligt. Jag kommer att med jimna mellanrum ropa ’Peters hjul’. Nar det gors lagger ni forst en av
demonstrationsbradets pjaser (eller en av de vita eller svarta lapparna) mitt pa bréadet, for att visa vems drag det
ar. Ar det vits tur lagger ni den vita pjasen, och vice versa. Darefter tar varje spelare ett steg at hoger, till bradet
bredvid. Eftersom lagen star pa olika sidor om bordet kommer det att innebéra att spelarna gar i olika riktningar.
De spelare som hamnar utanfor bordet springer och stéller sig i andra dnden av bordet, men fortfarande pa
samma sida, dar det blivit en plats ledig. Nar det blir schack och matt, racker den som goér matt upp handen, och
ledaren ger laget som han eller hon tilln6r poang pa tavlan. Sedan stalls pjaserna upp pa det brade dar matten
utforts och de pabarjar ett nytt parti. Efter 25 minuter stoppar vi och da far vi se vilket lag som samlat ihop flest
podng. Nu kan ni bdrja spela.”

Tank pa att gora skiftningar lite orytmiskt, sa att det inte gar att rakna ut nar skiftningarna kommer.

Avrundning

Nar det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Berétta att en ny Veckans kluring, ar uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.
Berétta nar det ar schacktraning nasta gang.

- 111 -



—_—

=
=
5

]
3
z

)
£

E:

//Mw@
/////

\

-
N

w

%// W/MW/A/r@

L&

-
M e

é

@<
&

T
B E
// //%
L .

-

///

0 N~ © 1 T O N -

)
™M

abcdefgh

Vilket 4r vits bista drag?

abﬁéwdefgh

Vilket dr vits bista drag?

T
o8
\ // /// ///// //
%/%/;/@/
B T
B N
/ / / /

0 N~ © 1 T O N -

~
<

0 N~ © 10 T O N -

~
QV

abcdefgh

Vilket 4r vits bista drag?

Vilket dr vits bista drag?

-112 -






lika

ario
riktningar. De spelare som hamnar utanfor bordet springer och stéller sig i andra

o
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far vi se vilket lag som samlat ihop flest

lika sidor om bordet kommer det att innebara att spelarna g
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blir schack och matt, racker den som gor matt upp handen, och jag det laget poang pa

svart vid vartannat. Nar jag ger signal borjar ni spela, precis som vanligt. Jag kommer
anden av bordet, men fortfarande pa samma sida, dar det blivit en plats ledig. Nar det
tavlan. Sedan stalls pjaserna upp pa det bradet dar matten utforts och de paborjar ett

att med jamna mellanrum ropa ’Peters hjul’. Nar det gors lagger ni forst en av
vice versa. Darefter tar varje spelare ett steg at hoger, till bradet bredvid. Eftersom

Vi ska nu spela 'Peters hjul’. Lagen ska nu stalla sig pa var sin sida om langbordet,
varje spelare vid var sitt brade. Som ni ser har lagen vitt vid vartannat brade och

demonstrationsbradets pjaser (eller en av de vita eller svarta lapparna) mitt pa
bridet, fér att visa vems drag det ar. Ar det vits tur ldgger ni den vita pjisen, och

nytt parti. Efter 25 minuter stoppar vi och da

poang. Nu kan ni borja spela.
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Jag ropar ’'Peters hjul’
2. Nisatter demonstrationsbradets pjas eller lappen pa bordet

3. Niflyttar ett steg at hoger

4. Nifortsatter spela

1.
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Svar: Veckans kluring 8
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Vit kan fa till en gaffel genom 1.Tf2-f5+,
som bade hotar svarts kung pa h5 och
svarts I6pare pa bb.
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Vit drar. Hur kan vit fa till en gaffel?
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T2:13
Forberedelser T2:13

Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. Stall upp pjaserna i utgangsstallningen.
4. Whiteboarden: Skriv upp: ’Specialtecken i schackspraket: + = schack, # = matt, e.p. = en passant.”
Skriv upp: “Oppningen: 1) Still e- och d-bonden i centrum 2) Flytta inte samma pjas tva ganger 3)
Flytta ut dina pjaser sa att de andra kommer ut 4) Gor rockad sa fort som majligt 5) Ga inte ut med
damen for tidigt.” Skriv upp: Skriva schacknotation: 1) Initial 2) Rutan pjasen stod pa 3) — (eller x vid
slag) 4) rutan pjésen gar till.
Material
1. Pennor till barnen.
Kopiering
1. Schackprotokoll till alla barn.

Lektionsoversikt T2:13

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla valkomna.
= Beratta att svaret till Veckans Kluring nu ar uppe.
= Berdtta vad som ska hadnda under lektionen.

20 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Oppningen.
= Schackspraket.

30 min Spela (vid spelborden)
= Partier med schackprotokoll.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:13
Schackledarens blad T2:13

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning

”Nu ska vi prata lite om hur man ska borja ett schackparti. Det kallas for 6ppning pa schacksprak. Orsaken till
att de heter 6ppning &r att det galler att klura ut det basta sattet att oppna den langa bondekedjan av 8 bonder sa
att pjaserna bakom kan komma ut. For att klura ut det galler det i sin tur att tanka pa centrum. Vad &r centrum?
Jo, centrum ar de fyra mittersta rutorna pa schackbradet, alltsa rutorna d4, d5, e4, e5.” (Peka pé
demonstrationsbradets centrumrutor.) Nar schack uppfanns pa 600-talet spelade man det utomhus pa ett uppritat
brade pa marken. Ofta var da ocksa centrumrutorna upphojda, eller placerade pa en kulle. Varfor det? Jo,
centrum &r speciellt i schack. Om vi tar en dam och sétter i ett av hornen.” (Sitt en dam i ett av hdrnen pa
demonstrationsbréadet.) "Hur manga drag kan den da gora? (Peka och rékna tillsammans med barnen.) Just det,
21 stycken. Men om vi satter damen i centrum, hur manga drag kan den gora da?” (Peka och rdkna tillsammans
med barnen.) ”Just det, 27 olika drag. Darfor — den som kontrollerar centrum star ofta bra i schack. (Stall upp
pjdserna pa demonstrationsbridet i utgéngsstillningen.) I ppningen giller det att 6ppna bondekedjan sa att
pjaserna bakom snabbt kommer ut, och att fa kontroll i centrum. Det basta knepet for att gora det ar att OPPNA
STORA PORTEN. Det vill séga att flytta e-bonden tva steg fram och sedan d-bonden tva steg fram.”
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”Nu har vit fatt tva bonder i centrum, och titta hur ldtt pjaserna kan komma ut nér stora porten har dppnats.
Aven nar de andra pjaserna ska ut ar det bra att tanka pa centrum. Springarna star till exempel oftast battre pa ¢3
och f3 &n pé a3 och h3.”
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”Springarna héller nu koll p4 centrum béttre &n nér de star p& kanten. Aven loparna brukar vilja komma ut en
bit for att pressa motstandaren bast, till exempel sa har:”
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T2:13
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”Nu ar det en viktig sak kvar, att f4 kungen i sdkerhet. Bésta séttet r oftast att gora rockad, och manga menar
att det dr forst nér rockad &dr gjort som Oppningen &r avslutad. Ség att vit fortsétter sa har:”
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”Nu har vit gjort rockad, och dessutom aktiverat damen och tornen. Det hér ar en riktigt bra 6ppning. Nu &r det
forstas inte sa enkelt att fa till en sa har 6ppning rakt av, men den kan vara bra att sikta mot. Pa whiteboarden
har jag skrivit ner det viktigaste att tanka pa.

Till sist ska ni nu fa lara er nagra specialtecken nar man skriver ner schackspraket, eller som det egentligen
heter, ndr man skriver schacknotation.” (Peka pa whiteboarden och tecknen du skrivit.) ”’Nar en kung hamnar i
schack skriver man ett + efter draget, ar kungen matt skriver man # eller ordet matt. N&r en en passant har
utforts skriver man e.p. efter draget. Och varfor kan det vara bra att kunna de har specialtecknen? Jo, nar man
tavlingsspelar i schack skriver spelarna ner alla drag i sitt schackprotokoll. Bade motstandarens drag och sina
egna skriver man ner direkt efter att de gjorts.”

Spela

”Nu ska ni fa prova att spela ett parti med schackprotokoll.” (Dela ut ett schackprotokoll till varje barn, och lat
dem gora sig redo for spel.) ”Nér ett drag har gjorts, skriver ni ner dragen direkt efterat. Nar ni gjort 10 drag
stoppar ni partiet och tittar noga pa stallningen. Sedan stéller ni upp pjaserna i utgangsstallningen, och spelar
med hjalp av protokollen er fram till stallningen igen. Klarar ni det, och ifall bada har skrivit ratt i protokollen
ar det riktigt bra gjort. Klarar ni det kan ni forsoka er pa ytterligare tio drag. Ni kommer val ihdg hur man
skriver schackprotokoll? Initial for pjdsen, sedan rutan pjdsen stod pa, ett streck, och sa rutan pjésen gar till.”

Avrundning

Nar det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Beratta att en ny Veckans kluring, dr uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.
Beratta nar det ar schacktraning nasta gang.
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% vIT | SVART vIT SVART
1 { i 21
2 I 22
3 » . 23
4 ' 24
5 25
6 26
7 27 |
8 28
9 29
10 30 |
1 31
12 32
13 33
14 34
15 9
16 36
17 A%
18 38
19 39
20 ol |

Vid ev. tvistigheter rérande partiet, stanna klockan och tillkalla taviingsledaren.
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Svar: Veckans kluring 9
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T2:13

Vit kan fa till en gaffel genom 1.Dd3-f5,
som hotar svarts torn pa c8 och svarts pa

g4. Ett av tornen gar forlorat.
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12:13
Veckans kluring 10
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Vit drar. Hur kan vit fa till en gaffel?
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12:14

Forberedelser T2:14

Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nér de sitter vid runda bordet och vid
spelborden. Satt upp stallningen nedan.
Material
1. Pennor till barnen
2. Schackklocka, gérna flera.
3. Aggklocka, till spel med avdomning.
4. Schackma Gandhis mattkorkort.
Kopiering
1. Stencilen: Vad ér fel?
2. Lakshmis 6vningsuppgifter
3. Bergertabeller

Lektionsoversikt T2:14

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla valkomna.
= Beratta att svaret till veckans kluring nu &r uppe.
= Beratta vad som ska hadnda under lektionen.

15 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Barnen far 16sa stencilen ”Vad ar fel?”
= Barnen far 16sa Lakshmis évningsuppgifter

35 min Spela (vid spelborden)
=  Barometern
= Schackma Gandhis mattkorkort vid runda bordet.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:14
Schackledarens blad T2:14

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning
Barnen fér 16sa stencilen ”Vad ér fel?”. Under tiden forbereder du fyramannagrupperna for tavlingen
Barometern. (Se nedan) Ga igenom svaren till ’Vad &r fel?”.

Hall upp schackklockan och visa den for barnen.
”Nar vi spelar vara partier gor vi en avdémning ifall partiet tar for lang tid. P riktiga schacktavlingar anvander
man schackklockor. Istallet for avdomning far spelarna en viss tid pa sig att spela partiet. En schackklocka har
tva klockor, en for varje spelare. Innan partiet valjer spelarna hur lang tid de far pa sig pa partiet. Langst upp pa
klockan finns det en klapp, nar den faller har spelarens tid gatt ut, och han eller hon har forlorat partiet.
Schackklockan fungerar som sa att nar en spelare gjort sitt drag trycker han eller hon pa omstallaren sa att
motstandarens klocka borjar ga, samtidigt som den egna klockan slutar ticka. Dérefter gér den andre spelaren
sitt drag och trycker pa omstéllaren. Och sa haller man pa. Téank pa att inte trycka pa klockan for ni gjort ert
drag, och att ni ska trycka pa klockan med samma hand som ni flyttat pjasen pa bradet.

Spela

“Idag ska vi starta med en ny spelform, barometern. Barometern l6per dver tre ganger. Tavlingen sker i
fyramannagrupper, enligt Bergermodell. Det betyder att jag kommer att dela in er fyra och fyra, som far spela
mot varandra. Vi kommer att ha grupperna A, B, C osv., dar A ar framsta gruppen. Vinner man sin grupp blir
man uppflyttad till nasta gang, kommer man sist blir man nedflyttad. Efter tre ganger ser vi vem som har vunnit
grupp A. Den har forsta gangen kommer jag att slumpmassigt sétta ihop grupperna. Vinner ni ert parti far ni 3
poing, blir det remi far ni 2 podng, och forlorar ni ert parti far ni 1 podng.” (Nér du sétter ihop grupperna, se da
till att de basta eleverna inte hamnar i hogsta gruppen, sa att de far arbeta sig upp under traningarna. Nar du fyllt
i grupperna ropar du upp vilka som méts och vilka farger de har. Blir det inte fullt i sista gruppen far du mixa de
tva lagsta grupperna, t.ex. B och C, sa att alla far spela 3 ronder. Ropa upp vilka som méts mellan varje rond.)
Vi spelar med schack och matt och avdémning. Och ni har val inte glomt hur schackspelaren uppfor sig under
ett parti: 1. Skaka hand fore och efter partiet. 2. Rord ar ford. 3. Slappt ar slappt. 4. Man far inte stora sin
motstandare.” (Det dr viktigt att du berdknar hur lang tid varje rond far ta s att ni hinner med tre ronder. Det
styr du med avddmningen.)

Rattvisa med Barometer

Systemet ovan bygger pa att er schackgrupp har tolv elever eller farre. Da har alla chansen att ta sig upp till
grupp A och vinna den pa de tre ganger som &r avsatta i denna parm for Barometern. Vad gér man om det ar
fler i schackgruppen? Om ni inte ska spela nagon match pa lektion 17 kan ni ha ytterligare &n omgang med
barometern. Da blir systemet rattvist upp till 16 elever. Annars kan man ha tva C-grupper, dar bada vinnarna
gar upp till B-gruppen, och tva aker ur B-gruppen. Ar ni 20 elever kan ni ha tva B-grupper och tva C-grupper.
Da ar det tva som aker ur A-gruppen varje gang for att ge plats at vinnarna i respektive B-grupp.

Avrundning

Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Beritta att en ny ”Veckas kluring”, dr uppe pé anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att sitta upp den.
Beratta nar det ar schacktraning nasta gang.
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12:14

Vad ar fel?

Nagonting ar fel med stallningarna nedan. De
kan inte uppkomma i ett schackparti. Varfor?
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Facit till VVad ar fel?
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Vit har tva vitfaltslopare, och alla vits atta
bonder ar kvar pa bradet. (Saledes kan ingen
bonde ha forvandlat sig till en I6pare.)
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5)  Vad dr ett schackprotokoll?

Vad betyder #
efter ett schackdrag?
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Vad Kallas de fyra rvtorna

t mitten av bradet?

7) 1vilket av diagrammen nedan har vit 8) 1vilket av diagrammen nedan har vit
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Bergertabell for fyra spelare

T2

| en bergerturnering moter alla deltagarna varandra. | en bergerturnering med fyra deltagare blir det

séledes tre ronder. GOr s& har:

Skriv in namnen pa deltagarna i turneringen under rubriken Namn. Den lilla siffran inuti rondrutorna
visar vem man moter, och vilken farg man har. Star den lilla siffran till hoger i rondrutan ar spelaren
vit, star den lilla siffran till vanster ar spelaren svart (gra ruta). | forsta ronden &r saledes nr 1 vit mot
nr 4 och nr 2 ar vit mot nr 3. Det &r bra om turneringsledaren laser upp vilka som méts innan varje

rond och da tydliggdr vem som &r vit och vem som é&r svart.

Nr. Namn

Sum Plats
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Nr. Namn

Sum Plats
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Sum Plats

N

w

B

Nr. Namn

Sum Plats
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Svar: Veckans kluring 10
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Vit kan gora en gaffel genom Lh5-f7+,
som bade hotar svarts kung pa g8 och

svarts torn pa b3. Springaren pa d6

garderar loparen.
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Veckans kluring 11
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Vit drar. Vilket drag ar bast 3.Sb1-d2
eller 3.Sb1-c3?

-131 -



Flik 22



Forberedelser T2:15

Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.
Material
1. Pennor till barnen.
2. Schackma Gandhis schackkortlek 2: Schackma Gandhi och gudabraket
3. Aggklocka, till spel med avdomning.
4. Schackma Gandhis mattkorkort.
Kopiering
1. Lakshmis diplomuppgifter.
2. Stencil med ett stort tomt schackbrade.

Lektionsdversikt T2:15

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
» Hélsa alla valkomna.
= Beratta att svaret till veckans kluring nu &r uppe.
= Berdtta vad som ska hédnda under lektionen.

20 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Barnen far l16sa Lakshmis diplomuppgifter
= Fylla brédet med schackkortlek 2

30 min Spela (vid spelborden)
=  Barometern
= Schackma Gandhis mattkorkort vid runda bordet.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.

T2:15
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T2:15
Schackledarens blad T2:15

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning
Barnen far 16sa Lakshmis diplomuppgifter. Forbered under tiden Berger-grupperna samt nasta évning. Nar
barnen ar klara berattar du att barnen nu far ta med sig gudadiplomet hem.

Satt upp papperet med det tomma schackbréadet pa ett strategiskt stalle pa en vagg. Ta fram Schackma
Gandhis schackkortlek 2: Schackma Gandhi och gudabraket. Sprid ut korten 6ver det runda bordet med
schackuppgiften uppat och svaret nedat.

Vi ska nu gora en tivling dér ni alla dr i samma lag och tavlar mot klockan. Pa vaggen sitter ett schackbrade.
Det galler att satta kryss i alla 64 rutor pa bradet. Man far sétta ett kryss, nar man l6st motsvarande uppgift pa
runda bordet.” (Hall upp ett av spelkorten.) Ni tar ett spelkort, utan att titta pa undersidan, och forsoker losa
uppgiften. Nar ni tror att ni har hittat ratt 16sning vander ni pa kortet och jamfor ert svar med facit. Hade ni fel
far ni lagga in kortet i hogen igen, hade ni ratt tar ni en penna och sétter ett kryss i en ruta pa schackbréadet pa
vaggen, vars koordinat &r angiven hogst upp till vanster pa spelkortet. Ar ni redo? Da tar jag tiden fran och med
nu!”

Spela
Barometern fortsatter. Titta pa forra veckans resultat och se till att de som vann sina grupper flyttas upp. (Det ar
viktigare &n att de som blev sist i sin grupp flyttas ner.)

Tank pa att du med avdémningen kan styra sa att ni hinner med 3 ronder.

Schackma Gandhis mattkdrkort vid runda bordet.

Avrundning

Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Berétta att en ny Veckans kluring, ar uppe pa anslagstavlan, dorren, eller var ni valt att satta upp den.
Berétta nar det ar schacktraning nasta gang.
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3) 1vilket av diagrammen nedan har vit
vtvecklat sig bist? Forklara varfor.
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4) Vad betyder "rord 4r ford” och

med hjilp av en passant?

slappt dr slippt” ndr man spelar

ett schackparti?

»

2) Nimn minst tre saker att Hinka pd i

borjan av ett schacKparti.
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T2
Svar: Veckans kluring 11

///?

//////

_ // "
W HAE E

//////

SN
,,,,, AmaE mak

////////////

N W A+ 01 OO N

/////////////////////////

abcd

Det ar bast att spela 3.Sb1-c3, eftersom
|6paren pa cl da inte blir instangd.
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Veckans kluring 12
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bra drag?
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T2:16

Forberedelser T2:16

Lokal
1. Satt upp fragesporten runt om i lokalen.
2. Runda bordet.
3. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.

Material

Fragesport med 10 fragor pa 10 ark. Ett ark for varje fraga.

Facit till fragesporten. Ett ark for varje svar.

Barnens mappar.

Blyertspennor och suddgummi (till varje barn).

Papperslappar med siffrorna 1-10 (en per tva barn till fragesporten).
”Kladd” att sétta upp fragesporten pa viggarna med.
Whiteboard-penna.

En dggklocka, for spel med avddmning.

Schackma Gandhis mattkorkort.

©WoNO~wWNE

Kopiering
1. Fragesportslapparna.
2. Tipslappar, en till varje lag.

Lektionsoversikt T2:16

5 min Inlednmg (vid runda bordet)
Samling vid runda bordet.
= Halsa alla valkomna.
= Beratta att svaret till Veckans kluring nu ar uppe och att det var sista kluringen for
terminen.
= Berdtta vad som ska hadnda under lektionen.

20 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
*  Fragesport.

30 min Spela (vid spelborden)
= Bergerturnering.
= Schackma Gandhis mattkorkort vid runda bordet.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= L4t barnen lagga schackpjéaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.
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T2:16
Schackledarens blad T2:16

Forberedelser
Satt upp fragorna runt om i lokalen.

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning
“Idag ska vi ha fragesport. Ni far arbeta tva och tva, och ni har 30 sekunder pa er att vélja lag. Varje lag tar en
lapp av mig, och s& gar ni runt och svarar pa fragorna. Ni behdver inte borja med uppgift 1, sa lange ni skriver
in svaret pa ratt stalle. Fraga 1 borjar hir, sedan gar det medsols och sista frigan &r hir. Varsdgoda!”

Under tiden forbereder du Berger-grupperna.

Nar barnen 16st fardigt later du dem sétta sig lagvis vid runda bordet. Lés upp fraga for fraga och beratta ratt
svar — gérna med kommentarer.

Spela
Barometern avslutas.
Schackma Gandhis mattkorkort vid runda bordet.

Avrundning

Nar det ar fem minuter kvar av lektionen séager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Redovisa resultatet for Barometern, och utndmn terminens Barometermastare.
Beratta nar det ar schacktraning nasta gang.
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T2:16

Tipslapp till
Tipslapp till fragesport. fragesport.

Namn Namn

Fraga 1| X | 2 Fraga 1] X |2

—
—_—

© 0 N o o | W N
© 0o N o o | W N
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o
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o

- 141 -



T2
Fraga 1

Vilken schackspelare blev arets idrottsman i
Norge 2009?

1) Petter Northug

X) Magnus Carlsen
2) Bjorn Déhlie
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Fraga 2

Vad betyder ”en passant”?

1) | forbifarten
X) | forartagen
2) Specialbonde

T2
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T2
Fraga 3

Hur manga damer kan det samtidigt finnas pa
ett schackbrade?

1) 2 stycken
X) 9 stycken
2) 18 stycken
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Fraga 4

Vilket ar svarts basta drag?

- N W + O O N o
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1) 1.97-¢5
X) 1.De8-d8
2) 1.Se6-f4

T2
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Fraga 5

Vilket ar svarts basta drag?
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1) 1...Ke8xf7
X) 1...Sd4xc2
2) 1...8d4-13

g h

T2
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T2
Fraga 6

Vilken ar varldens stdrsta schacktavling?

1) Skol-SM
X) Schackiaden
2) Schack4an
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T2
Fraga 7

Vilket ar svarts basta drag?

—
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/ g/ /// x

- N W + O O N o

1) 1...g5-04
X) 1...Le7-c5
2) 1...Le7-a3
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Fraga 8

Vilket ar svarts basta drag?

- N W + O O N o

E ¢ E o
dii ”;%x

ok
_ @g/g/

/ @ i

///////////

%

A %ﬁ%g%ﬁ
a b ¢ d e f g h

1) 1..Le7-h4
X) 1...Le7-f6
2)  1...Df5xc2

T2
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T2
Fraga 9
Vad ar ett blixtparti?

1) Ett parti dar en spelare far in ett otroligt
bra drag.

X) Ett parti som spelas med schackklocka
och dar spelarna har kort betanketid.

2) Ett parti dar blixten slar ner pa bradet.
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T2
Fraga 10

Vad ar fel i stallningen?

7 7 %
7 éiz @
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1) Bada kungarna star i schack.
X) Svart har nio bonder.
2) Vit har en springare for mycket.
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T2
Facit — Fragesport T2

Fragesport 1: Vilken schackspelare blev arets idrottsman i Norge 2009?

Svar

Ratt svar & X) Magnus Carlsen. Carlsen var 2010 rankad som nr 1 i varlden i schack, trots att han
bara var 19 ar gammal.

Fragesport 2: Vad betyder *en passant’?

Svar
Ratt svar &r 1) | forbifarten. En passant ar franska. | forbifarten ar en éversattning till svenska.

Fragesport 3: Hur manga damer kan det samtidigt finnas pa ett
schackbrade?

Svar

Ratt svar ar 2. Det kan finnas 18 damer samtidigt pa bradet. D& maste bade vit och svart forvandla,
promovera, samtliga sina bonder till damer. Férutom de tva damer som finns fran bérjan far saledes
respektive spelare ytterligare 8 stycken var. 2+8+8 = 18 stycken.

Fragesport 4: Vilket ar svarts basta drag?

E oul |
YT

A A B
w % A
W a7

Em kS
a b ¢ d e f g h

Svar

Rétt svar dr X. Svarts bésta drag ér 1...De8-d8 som gafflar/hotar dubbelt tornet pa b6 och springaren
pa h4. Svart vinner darfor en pjas.
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A OO0 O N o
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&
\
\
\\\\\\\\

w
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T2

Fragesport 5: Vilket ar svarts basta drag?
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Svar
Ratt svar ar 2) 1...Sd4-f3, eftersom vit efter det ar matt. Springaren pa f3 kan inte slas av [6paren pa
e2, eftersom vits kung da hamnar i schack av svarts dam.

Fragesport 6: Vilken ar varldens stérsta schacktavling?

Rétt svar ar 2) Schack4an. Schack4an &r en svensk tavling som ar 2010 larde 6ver 20 000 tiodringar att
spela schack.

Fragesport 7: Vilket ar svarts basta drag?

g% B @7%
////// i A &
A;%/A@%
B 7!%
an
AR WHA

87 7 AU
0 @E/ .

a b c¢c d e g h

Svar
Rétt svar ar 2) 1...Le7-a3, eftersom vit da ar matt.

N W A~ O N

—_
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T2

Fragesport 8: Vilket ar svarts basta drag?
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Svar
Ritt svar dr 1) 1...Le7-h4, eftersom vit da ar matt. Med sitt drag fick svart till en sa kallad
dubbelschack. Det ar en mycket farlig schack eftersom det inte gar att satta emellan nagon pjas.

Fragesport 9: Vad ar ett blixtparti?

Svar
Ratt svar ar X. Ett blixtparti ar ett parti som spelas med schackklocka och dar spelarna har kort
beténketid, vanligtvis 5 minuter per spelare och parti, eller mindre.

Fragesport 10

Vad ar fel i stallningen?
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Svar

Alla tre svaren ar lika ratt, eftersom alla felen finns i stallningen. Bada kungarna kan inte sta i schack
samtidigt, svart kan inte ha nio bonder, och vit kan inte ha tre springare, eftersom vit har alla bonderna
kvar. (Annars hade en bonde kunnat forvandlas till en springare.)
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Svar: Veckans kluring 12
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T2

1...¢7-c5 var Inte ett bra drag, eftersom
vit da kan sla svarts c-bonde med hjalp
av ett enpassant-slag, genom 2.d5xc6 ep.
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Schackmatch T2:17

Forberedelser schackmatch T2:17

Lokal

Spelbord med braden (Stall upp pjéaserna i forvég.).

Fika

Fika till spelarna.

Oversikt schackmatch T2:17

5 min

10 min

5 min

10 min

15 min

10 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Halsa alla valkomna, speciellt motstandarlaget fran en annan skola.
Berdtta vad som ska handa.
Beréatta om hur man uppfor sig under ett parti.
Beratta om hur avdomningen gar till.
Beratta att ingen far borja forran du ger tillatelse.
Para ihop barnen.

Rond 1
Paus
Rond 2
Fika
Rond 3
Avrundning
= Lat barnen lagga schackpjéserna i ladorna.

= Berétta resultatet.
» Tacka alla for en bra match, inte minst motstandarlaget.

- 156 -



Schackmatch T2:17
Schackledarens blad T2:17

Lottning av matchen
Lat respektive skola skriva upp de barn som deltar fran respektive skola. Skriv dem i férmodade
spelstyrkeordning uppifran och ner i tva kolumner bredvid varandra. (Detta kan lararna ha forberett.)

X-skolan Y-skolan

Anders Andersson Gustaf Gustafsson
Berit Bertilsson Hilda Haraldsson
Calle Carlsson Ida Ingvarsson
David Davidsson Johan Johansson
Erika Eriksson Karin Karlsson
Filippa Filipsson Lars Larsson

Dra streck vid tre och tre. Skriv siffrorna 1-3 bredvid namnen samt skolans initial framfor siffran.
Namnge respektive grupp.

X-skolan Y-skolan

Grupp A

X1. Anders Andersson Y1. Gustaf Gustafsson
X2. Berit Bertilsson Y2. Hilda Haraldsson
X3. Calle Carlsson Y3. Ida Ingvarsson
Grupp B

X1. David Davidsson Y1. Johan Johansson
X2. Erika Eriksson Y2. Karin Karlsson

X3. Filippa Filipsson Y3. Lars Larsson

Blir det ojamnt pa slutet far du mixa de tva sista grupperna. Kommer en skola med férre barn &n den
andra, far du se till sa barnen fran den skola som ér fler, i alla fall fa spela ett parti mot nagon fran den
andra skolan.

I rond ett mots:
X1-Y1
X2-Y?2
X3-Y3

I rond tva mots:
Y3-X1
Y2-X3
Y1-X2

I rond tre mots:
X1-Y2
Y1-X3
X2-Y3

Den som &r placerad forst har vit. Fore varje rond gar du till spelborden och laser upp vilka som ska
motas, t.ex. Rond 1 Grupp A:

”Anders Andersson har vit mot Gustaf Gustafsson vid det hér bordet. Berit Bertilsson har vit mot
Hilda Haraldsson vid det hér bordet. Calle Carlsson har vit mot Ida Ingvarsson vid det hér bordet.”
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Schackmatch T2:17

Ingen far borja forran alla grupperna ar redo for spel. PA4minn barnen om “’skaka hand”, rord ar ford”,
slappt ar slappt”, och att man inte far stéra varandra. Beratta ocksa att ni spelar med schack och matt,
och att det blir avdémning efter 10 minuter. For att vinna maste man da leda med 5 poéng eller mer.
N&r nagon har vunnit, racker han eller hon upp handen. Nu kan de bérja. Nér ett parti ar fardigt noterar
ledarna resultatet.

Avrundning

Nar ronderna ar klara far barnen lagga ner pjaserna i ladorna. Under tiden summerar ledarna resultatet.
Redovisa skolornas sammanlagda resultat. Meddela resultatet. Tacka alla fér en bra match, inte minst
motstandarlaget.
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EXTRA LEKTION T2:17
Forberedelser T2:17

Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn.
3. Demonstrationsbradet: Stall upp stéllningen nedan.
Material
1. Schackma Gandhis schackkortlek 2: Schackma Gandhi och gudabraket.
2. Schackma Gandhis mattkdrkort.

Lektionsoversikt T2:17

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
» Hélsa alla valkomna.
= Beratta att svaret till Veckans kluring nu ar uppe.
= Berdtta vad som ska handa under lektionen.

20 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Schackma Gandhis mattkorkort.
= Schackkortlek 2.

30 min Spela (vid spelborden)
= 2 |6pare mot 8 bonder.
= Fria partier.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Hej datill nasta vecka.
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EXTRA LEKTION T2:17
Schackledarens blad T2:17

Inledning
Berdtta vad ni ska gora under dagens lektion.

Undervisning
Om det finns barn som inte &r klara med sitt mattkorkort far de gora klart dem. (Ett tips ar att laminera
mattkorkortet nar barnen &r fardiga. Da blir det lite roligare att ta med sig hem.)

De andra barnen delas in tre och tre. Dela upp Schackma Gandhis schackkortlek 2: Schackma
Gandhi och gudabraket, sa att varje grupp far lika manga kort. En i varje grupp turas om att agera
domare och att dra ett kort ur sin hdg. De andra gissar vilket svar som dr rétt. En poang for varje réatt
svar. Forst till 5 poang vinner.

Spela

Lat barnen satta sig tva och tva. Lat dem spela foljande stéllning:
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Vit vinner om en bonde kommer ner till andra sidan utan att den kan bli slagen. Svart vinner om
I6parna tar alla bonderna. (Om bonderna vinner for enkelt, kan man spela med att bonderna bara far ta
ett steg och aldrig tva, som ju ar tillatet nar de spelas fram forsta gangen.) Alla ska spela en gang med
vit och en gang med svart.

Barnen far spela fria partier, slagschack, eller vad de 6nskar.

Avrundning

Nér det &r fem minuter kvar av lektionen sdger du till barnen att packa ihop och ldgga pjéserna i
respektive lada.
Berdtta att det ar avslutning nésta gang.
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T2:18

Forberedelser Avslutning T2:18

Fika
1. Baka schackrutor.
2. Blanda saft.
Lokal
1. Runda bordet.
2. Spelborden (Stall garna upp pjaserna i forvag.).
Material
1. Pennor till alla barn.
Kopiering
1. Stenciler till de barn som missat nagra av Schackma Gandhis 6vnings- eller diplomuppgifter.
2. Stenciler till de barn som inte hunnit med att géra klart Schackma Gandhis mattkérkort.
3. Chanskortsstencil.
4. Stencilen ”Vad har vi lért 0ss?”.
5. Diplom till alla barn.

Lektionsoversikt T2:18

5 min

10 min

25 min

15 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla vdlkomna.
» Kort sammanfattning av vad som héande forra gangen.
= Beratta vad som ska hadnda under dagens lektion.

Undervisning (vid runda bordet)
= Barnen far gora klart de évnings- och diplomuppgifter de inte hunnit med.
= Barnen far gora klart Schackma Gandhis mattkérkort.

Spela (vid spelborden)
» Barnen fér spela ”chansschack”.

Fika med undervisning (vid runda bordet)
= Dela ut stencilen ”Vad har vi lart 0ss?”.

Avrundning (vid runda bordet)

= L4t barnen lagga schackpjéaserna i ladorna.
Barnen lagger ner sina saker i mapparna.
Dela ut diplom
Barnen far ta med mapparna hem.
Slut pa terminen!
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T2:18

Schackledarens blad T2:18

Forberedelser
Baka schackrutor och gora chanskort.

Schackrutor

Ingredienser

4,5 dl vetemjol

1 dl socker

200 gram smor, rumstempererat
2 msk kakao

1 msk vatten

Tillagning
100 st smé eller 50 st stora.

1. Arbeta ihop mj6l, socker och smor for hand eller med en matberedare. Ta undan halften av degen och tillsatt
kakao och vatten och bearbeta tills degen ar brunfargad.

2. Lagg degarna i tva plastpasar och lat dem vila kallt i minst 30 minuter.

3. Satt ugnen pa 200 grader.

4. Rulla ut degen i tva ljusa och tvd morka jamna langder. Lagg en ljus bredvid en mork och byt plats pa
fargerna i nasta lager. Tryck samman langderna sa att de bildar en fyrkant. Skér i 5 mm tunna skivor. Lagg ut
dem pa en plat med bakplatspapper.

5. Gradda i mitten av ugnen # ca 8 minuter. Lat kakorna svalna pa bakplatspapperet pa ett galler.

Undervisning

Vi borjar med att ni far 16sa de uppgifter som ni har kvar i Schackma Gandhis bokdiplom eller Schackma
Gandhis mattkorkort, eller ocksa kan ni l16sa Schackma Gandhis kortleksuppgifter. Detta gér ni vid runda
bordet.”

Spela
”Nu ska ni fé spela chansschack. Det gér till s att jag kommer att para ihop er tva och tva. Sedan spelar ni ett
vanligt parti. Men ... varje spelare far ocksa tre chanskort som han eller hon kan anvidnda under partiet. Ni far
inte veta vad det star pa korten, utan de ska ligga framfor er med baksidan upp. Innan ni gor ert drag kan ni
chansa och dra ett kort. Ni maste sedan géra som det star pa kortet nar ni gor ert drag. Korten kan vara till er
fordel, eller till er nackdel. Kungen kan dock aldrig plockas av bradet och far inte heller hamna i slag efter att
ett kort dragits. Var sa goda att plats vid spelborden.”

Né&r du parat ihop barnen for spel, ger du dem tre chanskort var. Efter varje parti samlar du in chanskorten
igen. Du blandar dem och delar ut tre till varje barn nar alla &r pa plats for nasta rond. Para ihop vinnare och
forlorare efter varje rond.

Fika

Medan barnen fikar delar du ut stencilen ”Vad har vi lart 0ss?”” Repetera de begrepp som stér pa den.

Avrundning

Nar det & fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i respektive lada.
Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Dela ut diplom till alla barnen. Tacka for terminen. Berétta nar

schacket startar nésta termin.
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Kopiera upp a4-arket med alla uppmaningar. Uppmaningarna ska sedan klippas ut till sma kort. Se till sa att
varje barn i schackgruppen ska kunna fa tre kort var. Ad-arket ger 22 kort. Racker inte det kopierar du upp
flera kopior av arket.

Barnen far spela en turnering av valfri modell. Men innanvarjeparti p = = = = = = = = = - -
far varje spelare 3 chanskort. Man far inte titta pa korten, utan de

ska ligga med baksidan upp bredvid bradet. Innan en spelare gor I I
sitt drag kan han eller hon vanda upp ett chanskort. Spelarna maste | Ta bort alla pjéser |
sedan gora som det star pa kortet innan spelaren som chansat gor I 3 rad 5 I
sitt drag. Man vinner precis som pa vanligt sitt genom schack och parado.

matt. | |
F— === == = = = = T ———————— - +-—-—-—————— - 1
| 1 I [
I " 2 1 I Tabortalla pjaserpd I dam pa h6. Gor sedan ditt |

Vind pa brédet! Lo P) P P
I 1 c-linjen. 1 drag. I
[ 1 1 |
Pm e e e — - - - - t—mmm—————— 1
| 1 1 .. o . [
| : ;[ nasta drag maste din |
, Vand pa brédet! ; Dumiste flytta din kung! | motstandare flytta ,
I I I en bonde. :
Pm e e e — - - - - - - 1
| 1 1 [
I . ) I Inidsta drag maste din | Ta bort en av I
Du maste flytta en lopare! . . .
I I motstandare sla en pjas! | motstandarens pjaser. |
[ 1 1 |
P e e e e e e - - - tmmmmmm - - - tmmmmmm - - - 1
[ 1 1 |
I Motstandaren maste flytta 1 e I Tabortenavdinaegna |
. - Gor tio sit-ups!
I sin damindstadrag! 1 1 pjéser. I
[ 1 1 |
P e e e e e e - - - tmmmmmm - - - tmmmmmm - - - 1
! ' Din motstandare méste !
I Du maste spela resten av 1 _ Byt plats pa din dam och |1
. .. spela resten av partiet med .
I partiet med vdnster hand! 1 . | 1 din kung. I
I I véanster hand! I :
P e e e e - - == - t—m e m - - - m e mm - - - 1
I Din motstandare maéste 1 | I
I siga "Hoppelihopp” varje 1 Du maste flytta en I Byt plats pa din och din 1
I gang han eller hon 1 springare! ! motstandares dam. I
I flyttar en springare. | ! I
P e = e e e m = - t—m e m - - - m e m - - - 1
I I Stilldin kungpaad. 1 I
I Spring tre varv I Still motstdndarens | . " I
. ) Vind pa bradet!

I runt bordet. 1 dam pa h6. Gor 1 P I
I ! sedan ditt drag. ! I
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Vad har vi lart oss?

Att sla pjaser.

Att gardera pjaser.

Olika mattbilder.

Att gora schack och matt i ett drag.
Poéngjakt

Att skriva schackspraket.

Vad ett schackprotokoll ar for nagot.

Att gora schack och matt med kung + dam mot kung.

Konditionsschack

Barometern

Att gaffla.

Att hota dubbelt.

Hur schackklockan fungerar.

Peters hjul

Vad en 6ppning ar for nagot.

Att Oppna stora porten.

Vad centrum &r for nagot (e4, e5, d4, db).
Chansschack

T2
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for flitigt och intresserat deltagande { triiningar och matcher unoler terminen med
schackklbben,

Schackinstruktor i schackklubben
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T2

Om

Veckans kluring

Veckans kluring kan sattas upp pa anslagstavlan i skolsalen, fritidshemmet eller schacklokalen.
Barnen kan sedan ga och grunna pa kluringen nar de har tid 6ver.

En mojlighet dr att varje veckas schacktraning inleds med att ratt svar pa forra veckans fraga
tillkdnnages. Traningen avslutas sedan med att det nya problemet satts upp.

Kluringarna kan ocksa anvandas som tema for en schacklektion, t.ex. genom att forst ga igenom
temat i bockerna om Schackma Gandhi, lata barnen arbeta med det tillnérande diplomsystemet med
ovningsuppgifter, och avsluta med veckans kluring.

En majlighet ar att om ett barn har frgor rorande Veckans kluring, kan ledaren tipsa om vilka sidor
barnet ska lasa i Schackma Gandhi och gudabraket for att kunna lésa uppgiften.

Kluringarnas tema i béckerna om Schackma Gandhi

Kluring 1-2: Lés sid 18 — 29 i Schackma Gandhi och gudabraket
Kluring 3: Lés sid 30 — 41 i Schackma Gandhi och gudabraket
Kluring 4-5: Lés sid 42 — 49 i Schackma Gandhi och gudabraket
Kluring 6: Las sid 50 — 59 i Schakma Gandhi och gudabraket
Kluring 7 - 10: Las sid 60 — 69 i Schakma Gandhi och gudabraket
Kluring 11-12: Lés sid 70 - 81 i Schakma Gandhi och gudabraket
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Veckans kluring 1
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Vilken pjés ska vit sla?
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Svar: Veckans kluring 1
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Vit ska sla springaren pa g6 som ar
ogarderad.
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Veckans kluring 2
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Vit drar. Hur ska vit gardera bonden pa
e4?
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Svar: Veckans kluring 2
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Basta sattet att gardera e4-bonden ar med 1.f2-
f3. 1.Sb1-d2, eller 1.Td1-el hjalper inte
eftersom svart hotar bonden bade med tornet
pa e8 och léparen pa c6.

- N W + OO0 OO N o




- N W + OO0 OO N o

Veckans kluring 3
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Ar svart schack och matt?
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Svar: Veckans kluring 3
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Nej, svart ar inte matt eftersom loparen
pa b3 kan sla springaren pa f7.
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Veckans kluring 4
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Vit drar. Kan vit géra schack och matt?
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Svar: Veckans kluring 4
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Ja, vit kan gora matt med 1.Dc3-h8,
eftersom l6paren pa b2 garderar damen.



Veckans kluring 5
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Vit drar. Kan vit géra schack och matt?
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Svar: Veckans kluring 5
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Vit kan gora matt med 1.Df3xb7. Tornet
pa bl garderar damen, och springaren
pa e5 tacker d7-rutan sa att svarts kung
Inte kan smita.
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Veckans kluring 6
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Ar 1.Kg5-g6 vits basta drag?

T2
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Svar: Veckans kluring 6
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Nej, 1.Kg5-g6 ar inte vits basta drag, eftersom
svart da ar patt. Battre hade 1.Df7-e7 varit, och
forst darefter Kg5-g6. Da hade svarts kung inte

blivit patt.
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Veckans kluring 7
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Vit drar. Hur kan vit fa till en gaffel?
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Svar: Veckans kluring 7
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Vit kan gaffla svart genom 1.5d3-e5+
som hotar bade svarts kung pa f7 och
svarts torn pa c6.
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Veckans kluring 8
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Vit drar. Hur kan vit fa till en gaffel?
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Vit kan fa till en gaffel genom 1.Tf2-f5+,
som bade hotar svarts kung pa h5 och
svarts I6pare pa bb.
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Vit drar. Hur kan vit fa till en gaffel?

T2
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Svar: Veckans kluring 9
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Vit kan fa till en gaffel genom 1.Dd3-f5,

som hotar svarts torn pa c8 och svarts pa

g4. Ett av tornen gar forlorat.
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Veckans kluring 10
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Vit drar. Hur kan vit fa till en gaffel?



T2
Svar: Veckans kluring 10
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Vit kan gora en gaffel genom Lh5-f7+,
som bade hotar svarts kung pa g8 och
svarts torn pa b3. Springaren pa d6
garderar loparen.
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Veckans kluring 11
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Vit drar. Vilket drag ar bast 3.Sb1-d2
eller 3.Sb1-c3?

- 187 -



T2
Svar: Veckans kluring 11
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Det ar bast att spela 3.Sb1-c3, eftersom
|6paren pa cl da inte blir instangd.
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Svart spelade nu 1...c7-c5. Var det ett

bra drag?
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1...¢7-c5 var Inte ett bra drag, eftersom
vit da kan sla svarts c-bonde med hjalp
av ett enpassant-slag, genom 2.d5xc6 ep.
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Extra material

Om
Schackma Gandhis mattkodrkort

Den pedagogiska idén med Schackma Gandhis mattkdrkort ar att barnet inom ramen for ett
stimulerande koncept lar sig konsten att géra schack och matt och att planera for schack och
matt. Genom att l16sa ark med uppgifter tranar sig barnet pa att kanna igen mattbilder, pa hur
mattbilder fungerar, och pa att spela sig fram till mattbilder.

| Schackma Gandhis mattkdrkort finns det sex nivaer med stigande svarighetsgrad:
spikmatta, dorrmatta, badrumsmatta, trasmatta, studsmatta och heltackningsmatta. Varje niva
bestar av tre ark papper: 1) Matta 2) Satta in 3) Ga. Nar barnet har klarat ett uppgiftsark
bockar ledaren av pa barnets schackkarkort. Néar alla ringar ar ifyllda far barnet sitt korkort.

Till uppgifterna finns det tydliga svar, vilket gor att barnen sjélva kan rétta. Dar med ar
konceptet lampligt som extramaterial i schackundervisningen. Malgrupper ar de barn som ar
lite snabbare pa problemldsning &n de andra, eller de barn som snabbt blivit fardiga med sina
schackpartier och vantar pa att de andra ska bli klara.

Tanken dr att ledaren kopierar upp alla ark med uppgifter som foljer, och att han eller hon
delar ut dem nar behov finns. Dar till ska varje barn som borjar 16sa uppgifterna fa ett
individuellt schackkorkort. Ledaren maste darfor i forvag ha kopierat upp dessa, vilket kraver
dubbelsidig kopiering, och att korkorten klipps ut.

Givetvis kan materialet anvéndas utan konceptet med mattkorkort.
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Vit ska spela Tg7xa7 matt.
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Vit ska spela Lb1-h7 matt.
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g

y—

%
_
Vﬁ%

1%f¢éy _

/ %

.
" x
et

//

/

/;W
.
%

%%7 7
/ @m

48%

a b ¢ d e

%:% %%
% %/%

d
SW

8—/6 (a\] <t O AN

Vits bonde ska sta pa rutan ...
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Vits bonde ska sta pa rutan ...
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Vits bonde ska sta pa rutan e7.
Vits bonde ska sta pa rutan b7
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Vits bonde ska sta pa rutan g5.

a b ¢ d e
Vits bonde ska sta pa rutan f4.
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Vit drar och gor tre bondedrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i

diagrammet.
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g2-g4xf5xgb matt.

3)

N W A~ OO N

A %/
%/ LT
%//’Z%éé

%z%&% )
%7 /&?/ %/////%/

. %/%/%
T

/% 7

a b ¢c d e f g h

d4-d5 och e4-e5-e6 matt.
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e5-e6-e7-e8D matt. (Vit [ater sin bonde
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g4-g5 och f4-f5-f6 matt.
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a2-a4 och d3-d4-d5 matt. (Bonden behovs
pa a4 for att kungen inte ska kunna
smita.).
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d5-d6-d7-d8S matt. (Vit later sin bonde

forvandlas till en dam nar den nar attonde férvandlas till en springare nar den nar

raden.)

attonde raden.)
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o

| diagrammen nedan ska vit gora ett |I0pardrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjésen som schackar?
Tips — téink pG de tre mattfrdgorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdétta emellan?
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Vit ska spela ... Vit ska spela ...
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Vit ska spela Le3-h6 matt. (Observera att Vit ska spela Lb1-h7 matt.
Le3-c5 inte fungerar eftersom kungen da

kan smita till g7.)
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Schackma Gandhi har glomt en vit I0pare i mattbilderna. Rita in ett L i diagrammen

dar [6paren ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.
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Vits |6pare ska sta pa rutan ...
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Vits |6pare ska sta pa rutan ...
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Vits I6pare ska sta pa rutan
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Vits |6pare ska sta pa rutan ...
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Vits |6pare ska sta pa rutan ...
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Vits |6pare ska sta pa rutan ...
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Vits |6pare ska sta pa rutan f6.
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re ska sta pa rutan h7.
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re ska sta nagonstans pa

diagonalen al-g7.
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Vits I6pare ska sta pa rutan g7.
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Vits I6pare ska sta pa rutan c6.
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re ska sta pa rutan c7.
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Vit drar och gor tre |6pardrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i

diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var en I6pare maste sta for att det ska vara matt.

1) 2)
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3%7 /@ /%W@// ) / ', /&/ &7 | )
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Lc5-e3-h6-g7. (Observera att det inte
gar att sla pa f6 med I6paren eftersom
springaren pa d7 garderar bonden.)
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Lc3-d2-h6-f8. (Observera att det inte gar
att sla pa d6 eftersom springaren pa f7
garderar bonden.)
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| diagrammen nedan ska vit gora ett torndrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjéisen som schackar?
Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
1) 2)
. EE 4 % / 4
| & 7 #ar : ZX@/@/:%
{zas"% & Cute omom
'S " » ) a7 wEe
| L Bam &
1%/7/% v B &
e f g h a b ¢c d e f g h
Vit ska spela ... Vit ska spela ...
3) 4)
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' N 8 @ mam
\ B | Hal 7
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v 2 7 B I BE BB
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Vit ska spela ... Vit ska spela ...
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a b ¢c d e f g h

Vit ska spela Tg7-c7 matt.

abcdefgh

Vit ska spela Th1-h8 matt.




BAPRUMSMATTA =

Schackma Gandhi har glomt ett vitt torn i mattbilderna. Rita in ett T i diagrammen dar
tornet ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.

1)

- N W A~ 00O N @

Vits & (T) ska sta pa rutan ...

3)

N W A OO N
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4 2 /
%M/%/ /%// / "y
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/////////////
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» V)
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Vits & (T) ska sta pa rutan ...
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Vits & (T) ska sta pa rutan ...

2)
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o\ . A 7]
s, 2
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Vits & (T) ska sta pa rutan ...

4)
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Vits & (T) ska sta pa rutan ...
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Vits & (T) ska sta pa rutan ...
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Vits & ska sta pa rutan g5 eller g6.

Vits # ska sta pa rutan h7.
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BAPRUMSMATTA (=

Vit drar och gor tre torndrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var ett torn maste sta for att det ska vara matt.
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| diagrammen nedan ska vit gora ett springardrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjéisen som schackar?
Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
1) 2)
K AW LT
ad Ak v, o, ALw
6 » A 6 /@ /%W/%% A
5 Dy 00, 000, s, &
4 o, %M/% 4 /i/é/@/;%’%
: S, v, Wi
1ol w B B
a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h
Vit ska spela ... Vit ska spela ...
3) 4)
LB R T ___
i ELE %M///
1B L | ® 2 = o
| AAw | es o
N K
s ) A @
10 EaE L | mwiE m
1%b/d/¢ /%h 1zb/d/ /
a C e g a C e
Vit ska spela ... Vit ska spela ...
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" . kA 14 & // m{?f /X
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| A 'y
2 M% 2| & A BWA AR
 n 2 & $a 8
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Vit ska spela ... Vit ska spela ...
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a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h
Vit ska spela Sh6-f7 matt. Vit ska spela Se4-f6 matt.
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Vit ska spela Sd4-e6 matt. (Observera att Vit ska spela Sf5-d6 matt.
Sd4-f3 inte fungerar, eftersom svarts kung
da kan ga till h5.)
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a b ¢c d e f g h abcdef

Vit ska spela Se5-gb6 matt. (Observera att Vit ska spela Se4-d6 matt. (Observera att
Se5-f7 inte fungerar, eftersom |6paren pa svart inte kan sla springaren med e7xd6,
d5 da kan sla springaren.) eftersom vits dam pa e2 da kan sla svarts

kung.) -213 -
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Vits springare ska sta pa rutan ...
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Vits springare ska sta pa rutan ...
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a b c d e
Vits springare ska sta pa rutan c5.

9

abcde

Vits springare ska sta pa rutan f7.



TRASMATTA SRS

Vit drar och gor tre springardrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i

diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var en springare maste sta for att det ska vara matt.
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Sd2-c4-b6-d7 eller Sd2-c4-e5-d7
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TRASMATTA SRS
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springaren, eftersom tornet pa h1 da kan

Sd2-c4-e5-g6. (Bonden pa h7 kan inte sla
sla svarts kung pa h8.)

Sd2-f3-e5-gb6 eller Sd2-f3-h4-g6 eller

att spela Sc3-d5xf6-g8 eftersom kungen
pa h4 da hamnar i schack av |6paren pa

Sc3-d5-e7-g8 (Observera att det inte gar
ds.)



STOSMATTA (TZIETH Y

| diagrammen nedan ska vit géra ett damdrag sa den svarta kungen blir matt. Rita
draget i diagrammet eller skriv ner vits drag.

Tips — tdnk pa de tre mattfragorna:
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Vit ska spela ...
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Vit ska spela ...
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Vit ska spela ...

2)

4)

6)

1. Kan man slé pjésen som schackar?

2. Kan man flytta undan kungen?

3. Kan man sétta emellan?
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Vit ska spela ...
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Vit ska spela ...
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Vit ska spela ...
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STUDSMATTA W
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m%#\%m\lm
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| B = 3

//;&/%

_
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Vit ska spela De4-h7 matt. (Observera att Vit ska spela Dc4-g8 matt.

|6paren pa c5 tacker £8.)
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1

a b ¢ d e

Vit ska spela De4-a8 matt. (Observera
att De4-e8 inte fungerar, eftersom svarts

kung da kan fly till b7.)
5)

- N W A OO O N o
§ S\ i \& \ NN \
A0

/A

Y % Y

Vit ska spela Dg5-d8 matt. (Observera
att det inte gar att sla med damen pa g7,
eftersom I6paren pa e7 garderar bonden.)

4)
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Vit ska spela De4-a8 matt.
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Vit ska spela Dg4-c8 matt.
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Schackma Gandhi har glomt en vit dam i mattbilderna. Rita in ett D i diagrammen dar
damen ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.

1) 2)
[ E Ew | (&7 B
"k 4 & 7%/%/ A
o e o| . MAE
s\, 44 A sy, & W
o 7 Y Az 7 7
a8 ﬂ%y% w0
188 H Z&@f Lo A AT
1%/2/%7 W B &
a b ¢ d e a b ¢c d e f g h

Vits dam ska sta pa rutan ... Vits dam ska sta pa rutan ...

3) 4)
R RN [WE_E_E
7%/4%@ 7%//////3
SW”/ // . s\ & //i//
|\ W AT \
N UAZ T By i
| 727 "2 2%%{&?%
| B B = I BN //
a b ¢ d e g h a b ¢ d e f

Vits dam ska sta pa rutan ... Vits dam ska sta pa rutan ...

5) 6)
[ T ¥ [ _EEmE
1T A & d 3
of & &GN 6 _
BB 4 &
i BN o _
3%// //%% //% ///% //8 3%% »»)

% o7

; / %/8 S : / / /é/%
abcdefgh abcde g h

Vits dam ska sta pa rutan ... Vits dam ska sta pa rutan ...

- 220 -



STUDSMATTA W
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a b ¢ d e
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Vits dam ska sta pa rutan h8. (Observera
att den inte kan sta pa g7, eftersom
springaren pa f5 da kan sla damen.)
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2
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Vits dam ska sta pa rutan f6.
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Vits dam ska sta pa rutan d4.

4)

w 7 7

- N W A OO O N

abcde

Vits dam ska sta pa rutan c7. (Observera
att den inte kan sta pa b7, eftersom
tornet pa h7 da kan sla damen.)
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7 * Ty

o
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abcdefgh

&

N WA~ OO N

Vits dam ska sta pa rutan g6.
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Vit drar och gor tre damdrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i diagrammet.
Tips - bérja med att leta efter var en dam maste sta fér att det ska vara matt.
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a b ¢ d e a b ¢ d e f g h
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HELTACKHiING SMATTA S5

Vit ska gora den svarta kungen matt i ett drag. Rita draget i diagrammet eller skriv det.

1. Kan man slé pjésen som schackar?

Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
1) 2)
[TE ¥ 8 R
7%@ %%/ _ } _ 4 7
oWy » @iéﬁa 6
s, Ak 5
. %/ ////// % > > \
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v B¥ 1 8B &%
a b ¢c d e f g h abcdefgh
Vit ska spela ... Vit ska spela ...
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val ihag att man kan férvandla bonden till

Vit ska spela e7-e8S matt. (Du kommer
andra pjaser an en dam.)

Vit ska spela Lf1-a6 matt
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Vit ska spela Le2-h5 matt. (Svarts kung
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hamnar i dubbelschack och kan darfor

inte smita undan.)

f

abcde

kan inte slas av [6paren pa e7, eftersom

Vit ska spela Sd5-f6 matt. (Springaren
damen pa e5 da kan sla svarts kung.)



HELTACKNING SMATTA &g

Schackma Gandhi har glomt tva pjaser i mattbilderna. Rita in dem i diagrammen sa att

svarts kung blir matt.
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Rita in en vit @ (D) och en vit & (B).
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Rita in en vit W (D) och en vit & (B).
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Rita in ett vitt & (T) och en vit &) (S).
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Rita in ett vitt & (T) och en vit &) (S).
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HELTACKHING SMATTA &5

Vit drar och gor tva drag pa rad med tva olika pjaser sa att svarts kung blir matt. Rita
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HELTACKHING SMATTA &5
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T2
Spelovningar

| denna parm finns det en rad olika speldvningar. Malet med dessa Gvningar ar att barnen ska lara
kdnna pjaserna och deras egenheter i en forenklad situation i forhallande till ett riktigt schackparti.
Féljande spelovningar ingar:

Forst till utgangsstallningen

SeEeAEUA
Ny [ —Q P |

=) = e, 7/% ,,,,,,

A OO0 O N ©

I den hér Gvningen gor vit och svart vartannat drag. Det galler att spela runt pjaserna sa att de star som de ska i
utgangsstallningen for ett parti. Man far inte sla nagon av motstandarens pjaser. Den vinner som hinner forst till
utgangsstallningen.

Torn mot 5 bonder

[ B BB K

(B

2| T O BABAR
a b ¢ d e f g h

I den hér 6vningen gor vit och svart vartannat drag. Vit borjar. Vit vinner om han eller hon kommer 6ver till
andra sidan med en bonde. For svart géller det att ta samtliga vita bonder med sitt torn.
Nar barnen har spelat ndgon gang kan man forklara att det &r bra att tanka pa bonderna som en kedja.
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Om bonderna till exempel stéller upp sig som ovan hanger bonderna ihop och bara en enda bonde — den pa g2 —
ar oskyddad. Nu ar bénderna som en kedja och hjalper varandra. For den som spelar med tornet galler det att
angripa den bonde som ar oskyddad — garna bakifran eller fran sidan. Det ar bra att spela en gang som vit och

en gang som svart.

Springare mot 3 bonder

N W A OO N
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W//@j

55y

a b ¢ d e f

Vit vinner nér springaren har tagit alla bonderna. Svart vinner nér en bonde har forvandlats till en dam. Vit

borjar som vanligt. Det &r bra att spela en gang som vit och en gang som svart.

2 lopare mot 8 bonder
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Vit vinner om en bonde kommer ner till andra sidan utan att den kan bli slagen. Svart vinner om Igparna tar alla
bonderna. (Om bonderna vinner for enkelt, kan man spela med att bénderna bara far ta ett steg och aldrig tva,
som ju &r tillatet nar de spelas fram forsta gangen.) Det &r bra att spela en gang som vit och en gang som svart.

-231 -



T2
Slagschack

I slagschack vinner den som blir av med alla sina pjaser. Kungen &r det inget speciellt med, utan den ar det bara
att forsoka bli av med precis som de andra pjaserna. Nar man spelar slagschack MASTE man sl& en
motstandarpjas om man kan. Till exempel efter 1.e2—e4 och 1...b7-b5:
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Nu &r det vits drag, och da maste I6paren pa f1 sla bonden pa b5. Svart kan fortfarande inte sla nagon vit pjas.
Partiet kan darfor fortsatta sa har. 2.Lf1xb5 c7-c6 3.Lb5xc6.

/////

[00]
.
R
\\ \:\\\\g i
S\ ﬂ%
i
S
173

&4 Adida
o| 8 )
SN\ .

| 7 .87 )

w

By

P
2

iy V77 7 VS
AAV A~ — 7 A
ad == s

,,,,, 7 577

a b ¢ d e f g h

Nu kan svart daremot sla vits I6pare med sin springare med Sb8xc6 eller med d7xc6. Sa haller partiet pa tills
nagon blivit av med alla sina pjaser eller tills ndgon inte kan gora nagot drag. Da raknar man hur manga pjéaser
spelarna har kvar. Den med minst antal pjaser vinner.
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Konditionsschack

Dela in barnen i tva lag. Lat de bada lagen stélla sig i motsatt ande av rummet i forhallande till
demonstrationsbradet. Lagen ska stélla sig i en lang ko. Har ni en schackklocka stéller ni den pa ett bord vid
demonstrationsbradet, och later varje lag fa 10 minuter for partiet. (Spelar ni utan schackklocka far ledaren
’stressa pa” de spelare som tar for lang tid pa sig. Det lag som spelar vit later personen ldngst fram i kon
springa fram och gora vits forsta drag pa demonstrationsbréadet. Spelar ni med schackklocka trycker han eller
hon ocksa ner klappen pa sin klocka. Personen stéller sig sist i kon for sitt lag. Nu springer det andra lagets
forste spelare fram och gor svarts forsta drag, trycker pa klockan och stéller sig sist i kon. Sa fortsatter partiet
tills det ena laget blivit matt. Denna form av schack kallas for “konditionsschack”.

Peters hjul

Stall ihop spelborden till ett Iangbord. Ta bort alla stolar runt langbordet. Se till sa att det gar att springa runt
langbordet och att det finns ett schackbrade per tva barn pa langbordet. Stall upp pjaserna i utgangsstéllningen
pa varje brade. Sicksacka sa att vartannat brade har de vita pjaserna och vartannat har de svarta pjaserna at
respektive hall. Bredvid varje brade lagger du en vit pjas och en svart pjas fran demonstrationsbradet. (Du kan
ocksa ha klippt ut en vit och en svart lapp och lagt bredvid varje brade.)
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Dela upp barnen i tva jamnstarka lag. Ge lagen 30 sekunder att hitta pa ett namn pa laget. P4 whiteboarden
skriver du upp lagens namn bredvid varandra. (I vningen kan man antingen spela “forst 6ver”, ”bondeschack”
eller vanliga partier, beroende pa hur spelstarka barnen ar. Har de svart med schack och matt ar det bast med de
tva enklare varianterna.)

Lagen ska nu stalla sig pa var sin sida om langbordet, varje spelare vid var sitt brade. Lagen ska nu ha vit vid
vartannat brade och svart vid vartannat. Nar ledaren ger signal borjar barnen spela, precis som vanligt. Med
jamna mellanrum ropar ledaren ut ”Peters hjul”. Nar det gors lagger spelarna forst en av demonstrationsbradets
pjaser (eller en av de vita eller svarta lapparna) mitt pa bradet, for att visa vems drag det 4r. Ar det vits tur
lagger de den vita pjasen, och vice versa. Dérefter tar varje spelare ett steg at hoger, till bradet bredvid.
Eftersom lagen stér pa olika sidor om bordet kommer det att innebéara att spelarna gar i olika riktningar. De
spelare som hamnar utanfor bordet springer och staller sig i andra &nden av bordet, men fortfarande pa samma
sida, dar det blivit en plats ledig. Nér det blir schack och matt, rdcker den som gér matt upp handen, och ledaren
ger laget poang pa tavlan. Sedan stalls pjaserna upp pé det brade dar matten utforts och de paborjar ett nytt
parti. Efter till exempel 25 minuter stoppas matchen och det lag vinner som samlat ihop flest podng.

Tank pa att gora skiftningar lite orytmiskt, s att det inte gar att rakna ut nar skiftningarna kommer.

Chansschack

Kopiera A4-arket med alla uppmaningar. Uppmaningarna ska sedan klippas ut till sma kort. Se till sa
att varje barn i schackgruppen ska kunna fa tre kort var. A4-arket ger 22 kort. Réacker inte det kopierar
du fler kopior av arket.

Barnen far spela en turnering av valfri modell. Fore varje parti far varje spelare 3 chanskort. Man
far inte titta pa korten, utan de ska ligga med baksidan upp bredvid bradet. Innan en spelare gor sitt
drag kan han eller hon véanda upp ett chanskort. Spelarna maste sedan géra som det star pa kortet innan
spelaren som chansat gor sitt drag. Man vinner precis som pa vanligt satt genom schack och matt.
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Kopiera upp a4-arket med alla uppmaningar. Uppmaningarna ska sedan klippas ut till sma kort. Se till sa att
varje barn i schackgruppen ska kunna fa tre kort var. Ad-arket ger 22 kort. Racker inte det kopierar du upp
flera kopior av arket.

Barnen far spela en turnering av valfri modell. Men innanvarjeparti p = = = = = = = = = - -
far varje spelare 3 chanskort. Man far inte titta pa korten, utan de

ska ligga med baksidan upp bredvid bradet. Innan en spelare gor I I
sitt drag kan han eller hon vanda upp ett chanskort. Spelarna maste | Ta bort alla pjéser |
sedan gora som det star pa kortet innan spelaren som chansat gor I 3 rad 5 I
sitt drag. Man vinner precis som pa vanligt sitt genom schack och parado.
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riktningar. De spelare som hamnar utanfor bordet springer och stéller sig i andra

o
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far vi se vilket lag som samlat ihop flest

lika sidor om bordet kommer det att innebara att spelarna g

arpao

o

blir schack och matt, racker den som gor matt upp handen, och jag det laget poang pa

svart vid vartannat. Nar jag ger signal borjar ni spela, precis som vanligt. Jag kommer
anden av bordet, men fortfarande pa samma sida, dar det blivit en plats ledig. Nar det
tavlan. Sedan stalls pjaserna upp pa det bradet dar matten utforts och de paborjar ett

att med jamna mellanrum ropa ’Peters hjul’. Nar det gors lagger ni forst en av
vice versa. Darefter tar varje spelare ett steg at hoger, till bradet bredvid. Eftersom

Vi ska nu spela 'Peters hjul’. Lagen ska nu stalla sig pa var sin sida om langbordet,
varje spelare vid var sitt brade. Som ni ser har lagen vitt vid vartannat brade och

demonstrationsbradets pjaser (eller en av de vita eller svarta lapparna) mitt pa
bridet, fér att visa vems drag det ar. Ar det vits tur ldgger ni den vita pjisen, och

nytt parti. Efter 25 minuter stoppar vi och da

poang. Nu kan ni borja spela.
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Jag ropar ’'Peters hjul’
2. Nisatter demonstrationsbradets pjas eller lappen pa bordet

3. Niflyttar ett steg at hoger

4. Nifortsatter spela

1.
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Schackkontakter

Distriktforbundet

Ansvarig for schack i skolan

Mentor

Sveriges Schackférbund

Riksinstruktor
Jesper Hall 0701-11 00 18
jesper.hall@schack.se

Schack4an
Per Hultin 0707-57 4171
per.hultin@schack.se

Bestallning av material

Sveriges schackforbund
Kansliet 011-1074 20
www.schack.se
kansliet@schack.se

Svenska Schackbutiken 031-24 47 14
www.schackbutiken.com

T2
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Skolschackklubb — administration

Vilka forpliktelser har man som klubb?
1) En styrelse med minst 3 personer.
2) Redovisa medlemmar i foreningen.
3) Sékerstélla den demokratiska processen i foreningen.

Styrelse med minst tre personer
Ni maste som forening ha en styrelse med minst tre personer. Lampliga personer kan vara de
som driver schackverksamheten, skolpersonal, féraldrar och barn.

Redovisa medlemmar i féreningen

Det &r MYCKET viktigt att alla medlemmar i foreningen har fyllt i och skrivit under den
blankett med ansékan om medlemskap som finns i denna parm under flik 3. Denna ansdkan ar
namligen kvittensen pa att de &r medlemmar.

Senast den 10 februari, aret efter det verksamhetsar som ska redovisas, ska ni inkomma till
Sveriges Schackforbund med en forteckning pa era medlemmar. Det gor ni genom att fylla i
uppgifterna i det exceldokument som finns pa foljande lank:
http://www.schack.se/blanketter/mall_medlemsreqistrering.x|s
(Lanken finns pad www.schack.se , klicka pa blanketter som finns till vanster, och sedan
klickar ni pa Mall for medlemsreg Schack4an, som finns under Medlemsregistrering.)

Uppgifterna skickas till kansliet@schack.se
Denna procedur kan sakert er mentor hjalpa er med. Inte minst om det ar forsta gangen ni ska
redovisa foreningens medlemmar. Ni kan ocksa alltid kontakta Sveriges Schackforbunds
kansli pa 011-10 74 20.

Varije ar véljer en auktoriserad revisor ut minst 30 foreningar i Sveriges Schackforbund dar
de registrerade medlemmana kollas. Da ska ansokningsblanketterna kunna visas upp med
medlemmens underskrift.

Sakerstalla den demokratiska processen

For att sakerstalla den demokratiska processen kravs det ett arsméte. | foreningens stadgar
brukar det st inskrivet hur proceduren kring arsmotet ska skotas. Det brukar kravas att
medlemmarna informeras tva veckor i forvag pa lampligt satt, att det finns en dagordning, och
att det skrivs ett drsmotesprotokoll.
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Medlemsregistrering till Sveriges Schackforbund for verksamhetsar:

2010 (eller 2009/2010 vid brutet verksamhetsar)

Instruktioner
Den har blanketten ar avsedd avsedd for registrering av skolschackklubbar och medlemmar som rekryterats genom Schack4an.
Ovriga medlemskap registreras enklast genom SSF:s medlemssystem.

Alla kolumner markt med en stjarna (*) i detta ark &r obligatoriska for en korrekt medlemsregistering. Datum anges med formatet: AR-MANAD-DAG. Ex:
2010-05-12. K6n anges med formatet: M eller K.

Listan ifylles och e-postas senast den 10 februari, 2011 till Sveriges Schackforbunds kansli: kansliet@schack.se
Med betaldatum avses datum for betalning av medlemsavgift eller medlemsansdkan. Vid kontroll ska betaldatum kunna styrkas eller underskriven
medlemsansdkan kunna visas upp.
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Exempel Exempelsson Exempelgatan1 11111 Exempelldsa 1992-03-01 M 2009-08-03
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Dagordning (Exempel pa dagordning)

Arsmote A-skolans schackklubb

. Forklaring att arsmotet ar stadgeenligt utlyst

. Val av motesordférande

. Val av motessekreterare

. Val av en justeringsman

. Faststallande av dagordningen

. Styrelsens verksamhetsberattelse

. Revisionsberéttelse

. Fraga om ansvarsfrihet for den avgaende styrelsen

© 00O N OO O A W N P

. Styrelsens arbetsplan for pagaende verksamhetsar
10. Faststéllande av medlemsavgifter

11. Val av ordforande

12. Faststéllande av antalet styrelseledamoter

13. Val av styrelseledamoter

14. Val av en revisor

15. Val av valberedning

16. Ovriga drenden
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Protokoll for arsmote 20xx  (Exempel pa arsmotesprotokoll)

A-skolans schackklubb

Tid och plats Torsdagen den 18 februari 2011, A-skolan, staden XXX KI.16.00 — 16.30.

Narvarande

81.
82.
83.
84,
85.
86.

87.

88.
89.

Anna Andersson
Bengt Bengtsson
Cecilia Carlsson

Motet beslutade att arsmotet var stadgeenligt utlyst.

Motet beslutade att vélja Anna Andersson till motesordférande.
Moétet beslutade att valja Bengt Bengtsson till motessekreterare.
Moétet beslutade att valja Cecilia Carlsson till justeringsman.

Motet faststéllde dagordningen.

Motet faststéllde styrelsens verksamhetsberéttelse, som var féljande:

Flygelskolans schackklubb har under hosten 2010 bedrivit schackundervisning en gang
i veckan.

Eftersom foreningen varken har haft inkomster eller utgifter under 2010 fanns
det inget behov av en revisionsberdttelse.

Motet beslutade att ge den avgaende styrelsen ansvarsfrihet.

Motet faststallde styrelsens arbetsplan for pagaende verksamhetsar, som bestar av

att ha schackundervisning en gang i veckan.

§10. Matet beslutade att inte ha nagra avgifter for medlemskap i foreningen. Istallet ska en
ansOkan och ddarmed en bekraftelse om medlemskap ifyllas.

811. Motet beslutade att vélja Anna Andersson till ordférande.

§12. Motet beslutade att styrelsen ska besta av 2 styrelseledaméter, jamte ordférande.

813. Motet beslutade att vélja Cecilia Carlsson och Bengt Bengtsson till

styrelseledamdter.

814. Motet beslutade att vélja Niklas Sidmar till revisor.

8§15. Motet beslutade att lata platserna till valberedningen vara vakanta.

816. Inga Ovriga arenden fanns.

Vid protokollet

Bengt Bengtsson

Justeras

Anna Andersson (Ordférande) Cecilia Carlsson (Justeringsman)
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