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T1
Instruktionsparmen T1

Inledning

Du haller i din hand en instruktionsparm for schacktraning. Parmen har som framsta malgrupp
pedagoger i skolan med sma kunskaper i schack. En schackinstruktor erbjuds hér ett fardigt koncept
med lektioner, dvningsuppgifter, extramaterial, forslag pa spelformer och spelévningar som foljer
boken Schackma Gandhi far en idé.

Parmens fulla upplagg kommer givetvis inte att passa alla, och darfor har vi tagit fram ett forslag pa
tre nivaer som anvander parmen i olika utstrackning beroende pa barnens och instruktérens behov och
formaga.

Materialet ar framtaget for undervisning av barn i attadrsaldern, alltsa barn i klass tva. Det innebéar
att i undervisning av yngre barn kan ledaren behova ga lugnare fram och anvéanda sig av fler
speldvningar, medan i undervisning av dldre barn kan ledaren behva ga snabbare fram och i hogre
grad nyttja extramaterial och extra schackdvningar.

| parmen finns 18 fardiga lektioner pa en timme vardera. De tre forsta lektionerna passar som en
introduktion till schack, till exempel under namnet “prova-pa-schack”.

De béda systemen med &vningssuppgifter, ’Schackma Gandhis diplomsystem” och ”Schackma
Gandhis schackkorkort™ &r sjalvrittande, vilket gor att barn kan arbeta med dem individuellt.

Tre nivaer pa schackinstruktion
Bara spela
= Instruktoren Iar barnen spela schack.
= |Instruktdren har lart sig att ddma av partier, och olika sétt att organisera barnens spelande
genom att lasa kapitlet ”Spelformer och spelscheman”.
= Barnen far spela hela undervisningstiden. Férst via spelformerna “forst dver” och
bondeschack, och sedan i turneringar och i spelévningar (Se under flik 28).
* De mest intresserade barnen far lasa Schackma Gandhi far en idé, och pa egen hand arbeta
med Ovningsuppgifter.

Spela, med instruktion som krydda
» Instruktdren foljer upplagget for ”Bara spela”, men anvéinder sig dven av delar av
instruktionsparmens undervisningsmoment.
= Instruktoren uppmuntrar barnen att I6sa uppgifter bade i form av ”Schackma Gandhis
diplomsystem” och ”Schackma Gandhis schackkorkort™.
= Instruktdren sétter varje vecka upp “veckans kluring”.

Fullt system
= Ledaren foljer instruktionsparmens uppldgg och variation.

Pedagogiska tips
e Schackinstruktorens viktigaste uppgift ar att hjalpa barnen att komma igang att spela!
Ha alltid MINST 50% spel i din undervisning.
Anvand en del av lektionssalen for att 16sa uppgifter, och en del som spelplats.
Gor en schackhdrna pa fritiset, dar det alltid star schackspel uppstallda.
Héng upp ”Veckans kluring” i denna schackhorna.
Ha tillgang till bra schackbocker. Lana ut till de barn som &r mest intresserade.
Anordna en match mot en annan skola i slutet av terminen. Da blir barnen motiverade att
trana.
K0p ett stort uteschack till skolgarden.
e Setill sa att skolans fjardeklassare ar med i tavlingen Schack4an — en av varldens storsta
schacktavlingar. (Mer info finns pa www.schackfyran.se)



http://www.schackfyran.se/
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Exempel pa Informationsblad

cHack LUBBGI\‘
R

Om Schackklubben Varapplet
Skolschackklubben Varapplet startade hosten 2009 i ett samarbete mellan Apelskolan och
Varfruskolan i Lund. Tanken med klubbens verksamhet ar att med spelets hjalp utveckla
barnens koncentrationsférmaga, kreativitet och logiska tankande, allt i lekens form. Vi satter
stor vikt vid en god social miljo dar alla ar valkomna, och medlemskapet i klubben &r gratis.
SK Varépplet har ett nara samarbete med Sveriges Schackforbund for att undervisningen
ska ske med modern schackpedagogik, och alla ledare har genomgatt av Sveriges
Schackfdrbund arrangerade utbildningar.
Forutom schacktraning arrangerar vi varje termin lagmatcher mot andra skolor.

GoOr ett smart drag — borja spela schack!
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Exempel pa informationsblad om terminens schacktréning

i
SCHaCKKLPIfﬁLBe‘}

VAR

Valkommen till schack pa elevens val!

Under hosten blir det schackundervisning 18 ganger i form av Elevens val pa XXX-skolan.
Ledare ar XXX och YYY. XXX ar fritidspedagog sedan 10 ar pa skolan och YYY éar
nyutexaminerad matematiklarare. Bada har gatt Sveriges Schackférbunds grundkurs for
schackinstruktorer.

Det viktigaste nér man l&r sig spela schack ar att det &r kul! Vi ska darfor tillsammans forsoka
hitta allt det som gor schack sa fantastiskt. Det som dessutom ar sa bra med schack ar att man
ovar sin koncentrationsformaga, att man lar sig tanka i monster och 6var sig i att rakna och
planera i forvéag. Allt i lekens och spelets form!

Grunden for undervisningen kommer att vara boken Schackma Gandhi far en idé och den
instruktionsparm som tagits fram av Sveriges Schackforbund.

Alla barn som ar med i Elevens val blir medlemmar i Schackklubben Varapplet som finns pa
skolorna Apelskolan och Varfruskolan. Det ar ett medlemskap som ar helt gratis.

Den 22 november kommer vi att spela en match mot Klostergardsskolans schackgrupp. Da far
vi anvandning av allt vi lart oss under terminen.

Har du eller dina foraldrar fragor? Tveka inte att kontakta oss.

XXX YYY
XXX@PPP.se YYY@PPP.se
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Ansokan om medlemskap

Jag ansdker harmed om kostnadsfritt medlemskap i *

for verksamhetsaret *

Fodelsedatum *

Namn *

Adress *

Postnr och ort *

Telefonnummer *

Kon * [] Flicka/Kvinna  [] Pojke/Man

Datum och underskrift *

E-postadress

Obligatoriska uppgifter markeras med en stjarna (*).
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T1
Spelformer och spelscheman

Schack - steg for steg

Forst 6ver
Nir man ska spela ”Forst dver” staller man upp pa féljande satt:
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Vit borjar precis som i riktig schack. Sedan gor svart och vit vartannat drag. Den vinner som kommer
forst dver med en bonde till andra sidan av bradet. Alltsa vinner vit om en bonde kommer till ttonde
raden, och svart vinner om en bonde kommer till forsta raden. Bonderna gar precis som i vanligt
schack, men en passant-regeln tillampas inte.

Forst over, med kungarna pa bréadet
Nir man ska spela “Forst ver, med kungarna pa bradet” stiller man upp foljande stillning.
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Den vinner som kommer 6ver med en bonde eller sin kung till andra sidan, eller om man tar
motstandarens kung.
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Bondeschack
7 7 7 7
{7 2w 7

Vid bondeschack stéller man upp pjaserna precis som nir man spelar “Forst dver med kungarna pa
bradet”, men man vinner bara om man tar motstandarens kung. Om en bonde kommer till sista raden
forvandlas den till ett torn.

Bondeschack med fler pjaser

Spelas precis som bondeschack, men spelarna har i utgangsstéllningen ocksa fatt var sin
I6pare, och/eller springare. Ett bra satt ar forstas att successivt lagga till pjaser, allt eftersom
barnen blir béttre.

Ta kungen
Nér man spelar ”Ta kungen” stdller man upp utgéngsstillningen for ett schackparti.
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Alla vanliga regler for ett schackparti anvands, men man vinner inte genom schack och matt,
utan genom att ta motstandarens kung.

Riktig schack
| riktig schack far man inte ta motstandarens kung, utan partiet avgors med schack och matt.
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Organisering av schackspelandet

Fria partier
Barnen far sjalva valja motstandare.

Utmanarpartier (Ledaren styr)
Ledaren bestdimmer vilka som ska spela med varandra. Efter partiet kommer barnen till
ledaren, meddelar resultatet, och ledaren parar ihop barnen igen.

Tom och Jerry (Vinnare och forlorare)

Ledaren parar ihop barnen. De som vinner sina partier & Tom, de som forlorar sina partier &r
Jerry. (Givetvis kan ni hitta pa vad som helst, som Bill och Bull, Bu och B4, eller nagot
liknande) Ledaren fragar vilka som blev Tom. De som vann racker upp handerna, och ledaren
parar ihop dem. Sedan fragar ledaren vilka som blev Jerry, och ledaren parar ihop dem.
Finessen med omskrivningen ar att inte lyfta fram konkurrenssituationen med vinnare och
forlorare.

Bergerturnering

Att spela en bergerturnering innebar att alla deltagare i turneringen ska méta varandra. Fyra
deltagare innebér saledes tre ronder, och sex deltagare innebar fem ronder, osv. Detta &r en
spelform som anvands i bade nybdrjartraning och varldselit.

Né&r man ska spela en bergerturnering anvander man en fortryckt bergertabell, i vilken man
skriver in namnen pa de deltagande barnen. Bergertabellen bestimmer sedan vilka som mots i
respektive rond och ser till sa att alla far en sa jamn fordelning som majligt nar det géller
partier med svart respektive vit. Vanligast i schacktraning &ar att man delar in barnen om fyra
sa att man kan spela tre ronder schack under traningen. Man kan forstas ocksa ha en
bergerturnering med alla barnen i gruppen som l6per 6ver hela terminen.

Det brukar vara bra att kopiera upp flera ark med den bergertabell man oftast anvander, sa
att en tabell alltid I&tt finns till hands.



Bergertabell for fyra spelare

| en bergerturnering moter alla deltagarna varandra. | en bergerturnering med fyra deltagare
blir det saledes tre ronder. Gor sa har:

Skriv in namnen pa deltagarna i turneringen under rubriken Namn. Den lilla siffran inuti
rondrutorna visar vem man moter, och vilken farg man har. Star den lilla siffran till hoger i
rondrutan dr spelaren vit, star den lilla siffran till vanster ar spelaren svart (gra ruta). | forsta
ronden &r saledes nr 1 vit mot nr 4 och nr 2 &r vit mot nr 3. Det ar bra om turneringsledaren
laser upp vilka som mots innan varje rond och da tydliggér vem som &r vit och vem som ar
svart.
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Sum Plats

1.
711 314 516
2.
617 3 4135
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T1
Om Schackma Gandhis djurdiplom

Innehall

6 st dvningsark

6 st djurdiplom med diplomuppgifter
Svar till uppgifterna

1 st bokdiplom

(Klisterméarken)

Hur anvander jag diplomserien?

Ovningsuppgifter och diplomuppgifter ar kopplade till olika kapitel i boken ”Schackma
Gandhi far en idé”. Lektionerna i denna parm har bade boken och dess uppgifter som grund. |
lektionerna star det specificerat nar och hur évningsuppgifter, respektive diplomuppgifter, ska
anvéndas.

Ett annat enkelt satt att anvanda diplomsystemet ar att man laser nedan angivna sidor, lser
tillhérande 6vningsuppgifter och gor ett forsok pa diplomuppgifterna nar man kéanner sig redo.
Den pedagogiska idén med konceptet ar att nar man klarar diplomuppgifterna och fatt ett
djurdiplom far man éaven ett klistermarke som satts pa ratt plats pa bokdiplomet. (Alternativt
kan schackledaren bocka av i rutorna.) Nar man klarat alla djurdiplom, och klistrat upp alla

klistermarkena, far man bokdiplomet.

Djurdiplom
1) Kungskobran (Lé&s sid 32-44 i ”Schackma Gandhi far en idé”)
2) Tigern (Lé&s sid 46-47 i ”Schackma Gandhi far en idé”)
3) Krokodilen (L&s sid 48-49 i ”Schackma Gandhi fér en idé”)
4) Myrsloken (Las sid 50-53 i ”Schackma Gandhi far en idé”)
5) Babianen (L&s sid 54-56 i ”Schackma Gandhi fér en idé”)
6) Jattespindeln (L&s sid 59-65 i ”Schackma Gandhi far en idé”)

Om jag vill ha fler diplom eller klistermarken?
Du kan bestalla diplom och klistermarken fran Sveriges Schackforbunds kansli till
sjalvkostnadspris. Telefon: 011-10 74 20 eller mejl: kansliet@schack.se

-13-


mailto:kansliet@schack.se

vningsuppgifter

Kungskobrans ¢

//7 W

Mﬁ%z%

g@/%z%
e
T

© O < O N -

~
N

h

g

Vad heter rotan?

f

a b ¢ d e

0w N © 1 T O N -

()
—

Vilket drag spe!a«le vit?

A%m%ﬁ%%
/H%/7 @ab
_ SN % /eﬁé///

© O < O N -

6)

h

4%4/4%4
U N

g

Vad heter rotan?

f

ébbde

o N © 1 T O N -

~
Q\/

Vilket draq spelade vit?
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Vilket draq spelade vit?

(Vilket drag borde vit

ha spelat i stillet?)
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Vilket draq spelade vit?



GSKop
‘&\Z@Sﬂa Gandhj ﬁ;\,:?;i{‘/‘

%CX\' 196 .
tilldelas




2)

ZL. Z. Z. Z.
a b ¢ d e f g h
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Vad heter rotan?
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Vilket drag spelade svart?

Vad betyder 0-0-07
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Tigerns dip]omuppgifter

Ringa in de pjiser som vit Kan sld i stillningarna nedan.
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Krokodilens &vningsuppgifter

Vem leder pi podng?
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Star den som leder
p3 poing ocks3 bist?

" ~
M <

a b c de T g h

a b ¢ d e f g h



-23.-

<
£
Mmo
(e
7
0

Vhin

Mgrs]okens &S

TR ~ ~
<9 <9 <9
hl.m P s i
@/// S mmom B R mom B W B
s wom w3 s momom L s momom L S mam
w3 e S o S 8wl
////; L " n m mp w mam W - L CE o
//g//a R T w wl -
////// 5 S TR A nag .
EEEES e 5 L

)
N

Vilket torn vaktar och vilket schackar?
Skriv ett V pd det torn som vaktar och

4 det torn som schacKar.
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Vilket torn vaktar och vilket schackar?
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Vilket 4r vits bista drag?



R,SLOI(
ﬂxxfﬁa Gandhj ﬁ?l‘ A)
@c‘p ’%‘

tilldelas




Myrslokens diplomuppgifter
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Vilket torn vaktar och vilket schackar? Hor sKa vit fortsatta?
Skriv ett V pd det torn som vaktar
och ett S pd det torn som schacKar.
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Vilket dr vits bista drag? Vilket 4r vits bista drag?
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Ar det patt? Skriv JA eller NEJ bredvid diagrammen.
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Babianens diplomuppgifter

Ar det patt? SKriv JA eller NEJ bredvid diagrammen.
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Kan vit gc'ira skolmatt?

Gor fyra vita draq i rad si att det blir
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Kan vit gc'ira skolmatt?

Kan vit gora skolmatt?
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Kan vit gc'ira skolmatt?

Kan vit gc‘ira skolmatt?
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Vilka drag for svart

Kan vit gora skolmatt?

forhindrar skolmatt?
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Kan vit gc')'ra sKolmatt?

or

f1 stilla sig f
att vit sKa hota att gora skolmatt?
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Kan dv tre olika drag for svart som
Forhindrar att vit gor sKolmatt?

Kan vit gora sKolmatt?

Rita vt dragen pd diagrammet,

eller sKriv ner dragen.
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Svar till djurens diplomuppgifter

D
2
D
4

Kimgskobran
3

cl
Dd8-h4 matt.
L3ng rockad.

Tigern

D

2

)]

4+

Vits torn pi e4 Kan sl tornet pd h4 och Idparen pd
el.

Vits Idpare pd c2 Kan sl tornet pd a4 och Iparen
pd g6.

Vits dam pd €3 Kan sl tornet pd a7, tornet pd gl
och springaren pd hG.

Vits springare pd ¢ Kan sli tornet pd d7, springaren
pd €6 och Ioparen pd b3.

KroKodilen

D

Vit har 8 poing och svart har 7 poing. Vit leder
med | podng.

)

)]

4

Myr
D

)

D

4

Vit har Il poing och svart har 13 podng. Svart leder
med 2 poing.

Vit har Il poing och svart har Il poing. Bida har
samma poing.

Vit har 3 poing och svart har 4 podng. Svart leder
med | poing. MEN vits bonde pd h4t gir inte att
stoppa och Kommer d3 att forvandlas till en dam.
Vit leder 44 med Il poing mot 4 poing.

sloken

Vits torn pi g7 vaktar och tornet pd h6 schackar.
Vits bista drag dr antingen L. Th7-b7 eller [.Tg8-b8.
B3da dragen vaktar den svarta Kungen. ! nista drag
Kan det andra tornet gdra schack och matt.

Vit Kan inte spela [.Th4-b6 schack, eftersom
svarts Kung Kan ta tornet. | stillet miste vit byta
sida med till exempel . Tb4-h4 och sedan Ta5-g5.
Direfter Kan tornen dmsom vakta, och dmsom
schacKa.

Vit Kan gdra schack och matt med antingen
[.De5-h8 eller [.De5-h2, eftersom tornet pd g6
vaKtar,

Svar till djurens c’b\fr)hugSuppgifter

D
)
D
4
L)
©)
D
8)

Kungskobran
ed

fe

b7

Wl

eZ-e4

Dh5xf7 matt.

Dc2xc7 (Bittre var att ta svarts dam med Lb2xT6)
0-0

Tigern

D

2

D

4

5

©)

D

8)

Vits Kung Kan slf tornet pd £3 och springaren pd
h3.

Vits torn pd e4 Kan sif svarts torn pd h4, Idparen
pd e2 och bonderna pi b4 och eb.

Vits Idpare pd e4 Kan sl svarts torn pd bl, svarts
springare pd c6 och bonden pi g6.

Vits springare pd e4 Kan sl svarts torn pi ¢3,
svarts Idpare pd d6, svarts springare pd T6 och
bonden pd g5.

Vits dam Kan sl tornet p3 h8.

Vits dam pd e4t Kan sl svarts torn pd a8 och ¢2,
Idparna pi b4 och g4, springaren pd g6 och bonden pi
eb.

Vits bonde p3 b5 Kan slf bonden pd a6, och bonden pd
e Kan sl bonden pd 5.

Vits dam pi T4 Kan sl svarts dam pi c7 och
springaren pd 6. Vits torn pd df Kan sl svarts torn
pd d8. Viits Idpare pd g2 Kan sli svarts bonde pi c6.
Vits springare pi c5 Kan sl svarts bonder pd b7 och
e6. Vits bonde pi b5 Kan sli svarts bonde pi c6.

KroKodilen

D

2

»

4

5

Vit har 5 poing och svart har 6 poing. Vit leder
med | podng, motsvarande en bondes virde.

Vit har 12 poing och svart har [0 podng. Vit leder
med 2 poing, motsvarande tvi bonders virde.

Vit har {3 poing och svart har 12 poing. Vit leder
med | podng, motsvarande en bondes virde.

Vit har 21 poing och svart har 9 poing. Vit leder
med 2 podng, motsvarande en bondes virde.

Vit har 34 poing och svart har 33 podng. Vit leder
med | podng, motsvarande en bondes virde.

©)

D

8)

Myr

D

2
»
4

~
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8)

Vit har [9 podng och svart har 20 podng. Svart leder

med | podng.

Vit har [2 poing och svart har I podng. Vit leder
med | poing.

Vit har 3 podng och svart har 4 podng. Svart leder
med | podng, motsvarande en bondes virde. AAEN,
vits a-bonde Kommer att nd sin sista rad vtan att
svart Kan forhindra det. D4 forvandlas den till en
dam. Vit Kommer 44 plotsligt att ha Il poing och
Kommer att leda med Il poing mot 4 poing. Vit stir
dirfor battre!

sloken

Tornet pd b7 vaktar och tornet pd a8 schackar.
Tornet pd a4 vaktar och tornet pd b5 schacKar.
1.T26-28 schacK och matt.

Vit har tvd bra drag. Antingen 1.Tg3-g7 eller
[.ThG-h7. Bida dragen gor s3 att ett av vits torn
vaktar svarts sjunde rad. Direfter Kan det torn som
inte vaktar gora schack och matt pd sista raden.
Vits bista drag ir .Td2-b2. Eftersom vits torn pd
¢3 vaKtar lings med c-linjen miste df svarts Kung
g3 Hill a-linjen med till exempel [..Kb7-26, varps vits
andra torn gor schack och matt med 2.Tc3-23.

Vit Kan inte spela [.Th5-b7, eftersom svarts Kung
d3 Kan sli tornet. Vit miste ddrfor Forst byta
sida med sina torn innan tornen dmsom Kan vakta
respeKtive schacka. L. Tb5-h5 foljt av 2.T26-9¢6 3r
ett bra sitt att Komma rath.

Vits torn behdver inte sti +itt thop for att
Omsom vakta och dmsom schacka. . Th3-h5
fungerar vtmirkt, eftersom tornet pd a4 vaktar
svarts Kung lings med fjirde raden.

Vit Kan gora schack och matt med [.DF3-28. Har dv
dam och torn gir det oftast dnnv enklare att gora
schack och matt. Men det ir ocksi littare att
stilla motstindarens Kung patt, si se vpp.

Babianen

D

2

»

Svarts Kung Kan inte g3 nigonstans vtan att bli
tagen. Svart dr patt.

Svarts Kung Kan inte g2 ndgonstans vtan att bli
tagen. Svart dr patt.

Svart dr inte patt. Kungen Kan inte rdra sig, men
bonden pd b5 Kan flytta. D4 ir det inte patt.

Babianen

D
2
3

4)

Svart 4r patt.

Svart dr patt.

Svart Kan g med sin h-bonde.

Dirfor 4r svart inte patt.

Svarts Kung Kan inte g3 ndgonstans vtan att bli
tagen. Men det dr vits drag. Darfor 4r svart inte
patt.

Jattespindeln

D

)
)]
4)

4

©)

D

8)

Ldparen sKa st3 pi c4. Dirifrdn Kan den gardera en
vit dam pi 7.

Nej, svarts dam pi e7 garderar f7-bonden.

Nej, damen Kan inte nd 7 frin g4.

Dragen 1..g7-96, 1..Dd8-T6 och |..Dd8-e7
Forhindrar alla skolmatt. Aven 1.Sg8-h6 eller I..
d7-45 gir att spela.

Svarts Kung Kan inte gi ndgonstans vtan att bli
tagen. Svart dr patt.

Svart 4r inte patt, eftersom svart Kan sld tornet
pi 3.

Svart 4r inte patt vtan matt, eftersom Idparen pd
b2 schacKar.

Svart dr patt. Svart Kan inte flytta sin Kung eller
ndgon av sina bonder. Tornet pd 5 och springarna pd
e6 och 43 Kan inte heller flytta eftersom svart di
Kommer i schack.

Om det var svarts drag sKulle det vara patt, men wo
ir det vits drag. Det giller dirfor For vit att gora
ett drag som vpphaver patten. Till exempel Kan vit
Flytta sin springare s4 att svarts bonde pi 7 Kan
flytta, eller spela sin Idpare till g5 med .Lh6-g5 s
att svarts Kung Kan g3 till g7.

Jattespindeln

D

)

)]

4)

©)

D

8)

l.e2-e4, 2.LFl-c4, 3.DdI-h5, (eller 3.DdI-T3)
4.Dh5xFT matt.

Nej, vit Kan inte gora sKolmatt, eftersom vit inte
har tagit vt Idparen Hill c4. SWr vit p3 F7 med damen
finns det ingen pjds som garderar den.

Nej, vit Kan inte gora sKolmatt, eftersom vits
Iopare gitt ett steq for ldngt, det vill siga tHill b5 i
stillet for till c4.

Ja, o stir vits pjiser vitt for att det ska bli
sKolmatt med 4.Dh5xF7.

Nej, vit Kan inte gora skolmatt, eftersom svarts
springare pd h6 garderar 7. Spelar vit 4.DF3xf7
spelar svart 4..Sh6xF7 och svart vinner vits dam.
Inte heller nv Kan vit gora skolmatt, eftersom
svarts dam garderar pi 7. Dessvtom hotar svart
att sjilyv sld p3 2 med damen. Detta dr det bista
sattet for svart att gardera sig mot skolmatt.
Vit Kan gora schack och matt med 5.Dh5xF7.
Det blir d3 en variant av skolmatt, dven om det ir
springaren pd e5 som garderar vits dam pd 7 och
inte Idparen pi c4.

De bista dragen som fdrhindrar sKolmatt 4r [...
Dd8-f6, .Dd8-¢7, eller I..g7-g6. Men dven ...
$g8-h6, [..d7-d5 Forhindrar matten.
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Flik 7



Termin 1

Innehall

Lektioner

Lek 1
1)
2)
3)

Lek 2
1)
2)
3)

Lek 3
1)
2)
3)

Lek 4
1)
2)
3)
4)
5)

Lek 5
1)
2)
3)
4)
5)

Lek 6
1)
2)
3)

Lek 7
1)
2)
3)

Lek 8
1)
2)
3)

Historien om schack
Presentera brade och pjaser
Spela forst dver”.

Repetition av hur K+B+T gar
”Forst over”
Bondeschack

Bondeschack
Repetition av hur alla pjaser gar.
Spel med alla pjéaser (Ta kungen)

Presentation av Schackma Gandhi far en idé

Presentation av diplomsystemet
Presentation av ”schackspraket”

Ldsa Kungskobrans dvningsuppgifter
Spela med alla pjéaser (Ta kungen)

Barnen lar sig rockad

Repetition av ”schackspraket”
Kungskobrans diplomuppgifter
Spela med alla pjéaser (Ta kungen)
”Veckans kluring” presenteras

Tigerns 6vningsuppgifter
Utmanarpartier (Ta kungen)
Extrauppgifterna presenteras

Tigerns diplomuppgifter
Krokodilens évningsuppgifter
Utmanarpartier med tidsbegransning
(Ta kungen)

Tévling 1 ”Snabbuppstillning”.
Krokodilens diplomuppgifter
Utmanarpartier med tidsbegrénsning
(Ta kungen)

Vad lar vi 0ss?

Historien om schack
Hur pjaserna flyttar

Spela bondeschack
Bondeforvandling

Pjasernas utgangsstallning

Skriva och lasa schack

Rockad

Ta pjaser
Hur uppfér man sig under ett parti?

Pjasernas varde

Avddmning av partier
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Lektioner

Lek 9
1) Ovning i schack och matt

2) Utmanarpartier med tidsbegrénsning.

Spela med schack och matt.

Lek 10
1) Myrslokens dvningsuppgifter

2) Utmanarpartier med schack och matt.

Lek 11
1) Myrslokens diplomuppgifter
2) Lagtavling for tvdmannalag

Lek 12
1) Babianens dvningsuppgifter
2) Bergerturnering

Lek 13
1) Babianens diplomuppgifter
2) Bergerturnering

Lek 14
1) Jattespindelns 6vningsuppgifter
2) Bergerturnering

Lek 15
1) Jattespindelns diplomuppgifter
2) Bergerturnering

Lek 16
1) Fragesport
2) Bergerturnering

Lek 17

Vad lar vi 0ss?

Schack matt

Matt med tva torn

Mer om schack matt

Patt

Forts. matt och patt

Skolmatt

En passant-slaget

Repetition

Spela mot annan skolschackklubb (Extra lektion finns)

Lek 18
Auvslutning
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T1:1
Forberedelser T1:1

Lokal
1. Runda bordet: Samlingsplats for inledning, instruktion och avslutning.
2. Spelborden: Bord med schackbraden. Ett brade per tva barn. (Stall inte upp pjasernal)
3. Demonstrationsbradet: Satts upp sa att barnen ser det bade nar de sitter vid runda bordet och
vid spelborden. (Sétt inte upp schackpjaserna pa demonstrationsbradet!)
Material
Mappar (En till varje elev.)
Namnskyltar (En till varje elev.)
Fargpennor (Till namnskyltarna.)
Tejp (Till namnskyltarna.)
Broschyren ”Schack — sa enkelt, sa svart” (En till varje elev.)
6. Whiteboard-penna
Kopiering
1. Informationsblad om schackklubben (Ett till varje elev.)
2. Medlemsblankett for schackklubben (En till varje elev.)

arwbdE

Lektionsoversikt T1:1

10 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Halsa alla vélkomna.
Berétta vad som ska handa under lektionen.
Lat barnen géra namnskyltar.
Lat barnen fylla i medlemsblanketten.
Berdtta om schackklubben.
Beratta hur schacktraning gar till.
Beréatta om runda bordet och spelborden.
Beratta vilka forhallningsregler som géller nar man tranar schack.

10 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)

= Berétta historien om schack
Presentera schackbrédet
Presentera demonstrationsbréadet
Presentera schackpjaserna
Beritta om “Forst over”.
Dela ut ’Schack — sa enkelt s& svart”.

35 min Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela ”Férst 6ver” med enbart bonderna.
» Barnen fér spela “Forst 0ver” med bonderna och kungarna.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= Ge barnen var sin mapp, som de marker med sitt namn. Lat dem lagga ner
namnskyltarna och broschyren ”Schack — sé enkelt s svart” i den.
* Dela ut informationsbladet om klubben, som barnen far med sig hem.
* Hej da till nasta vecka.



T1:1
Schackledarens blad T1:1

Inledning
Det ar viktigt med en tydlig rutin for nar schacklektionen bdrjar och slutar. Genom att samlas kring
runda bordet nar lektionen ska borja respektive avslutas uppnas denna tydlighet.

Bade elever och ledare bor ha en namnskylt de forsta lektionerna. Anvand namnskyltarna tills alla
kommer ihdg varandras namn.

Det ar viktigt att barnen fyller i medlemsblanketten till schackklubben. Forsok att fa dem sa
fullstandiga som mojligt. Kan inte barnet alla uppgifter far ledaren komplettera efter lektionen. Det ar
ocksa viktigt att ni sparar blanketterna, eftersom det ar handlingar som styrker barnens medlemskap.

Nar du beréattar hur schacktraning gar till, forklarar du att den bestar av:

1. Undervisning av lararen, vilket sker vid demonstrationsbrédet.

2. Schackuppgifter pa papper, som man loser vid runda bordet.

3. Praktiska ovningsuppgifter, vilka l6ses vid spelborden.

4. Spela schack, vilket sker vid spelborden.
Nar man tranar schack maste det finnas ett lugn i lokalen, sa att alla kan koncentrera sig. Viktigt ar
ocksa att man ser pa varandra som medtavlare och inte som motstandare. Schack ar ett spel for
gentleman och gentlekvinnor, vilket innebar att man aldrig retar nagon eller uppfor sig daligt pa nagot
satt.

Berdtta att nar man tranar eller spelar schack racker man upp handen om man har nagra fragor. Blir
barnen osékra nar de spelar racker de ocksa upp handen, s& kommer ledaren och hjalper dem.

Undervisning

1) Historien om schack
”Schack ar ett av varldens aldsta spel. Det uppfanns for mer an 1400 ar sedan, pa 600-talet i Indien.
Spelet skapades for att man skulle trana soldater for krig, men utan att de behovde slass. Forst hette
spelet tjaturanga, men nar spelet efter nagra arhundraden spreds vasterut fick det namnet *kung’. Pa
persiska heter kung ’shah’, och darifran kommer ordet schack.

Schack har varit viktigt i manga kulturer. Orsakerna ar flera.

For det forsta anses schack vara intelligensspelet framfor andra. Den som ar duktig i schack ar den
allra smartaste. | schack finns ingen tur, alltsa ingen tarning eller nagra chanskort. Det spelar inte
heller nagon roll om man ar tjej, kille, gammal, ung eller har nagot handikapp. I schack &r det
smartheten som avgor.

For det andra har schack fascinerat med sin gata. Visst borde det ga att rakna ut redan fran bérjan
hur man ska spela, eller hur? Men sa &r det inte. Inte ens idag, efter 1400 ar, nar det finns datorer som
ar fantastiska pa att kalkylera, kan man veta sakert vad som ar bésta draget i de flesta
schackstéllningar.

For det tredje kan man halla pa med schack pa flera olika satt. Man kan spela, anvanda det som knep
och knap eller for att lara sig matematik.

P& hogsta niva ar schack en sport. De professionella spelarna tranar upp till tio timmar om dagen.
Det arrangeras VM och OS som i alla andra sporter, och dopningskontroller gors vid de viktigaste
tavlingarna. P4 amatdrniva ar schack ett sallskapsspel som 2,7 miljoner svenskar beharskar, som
220 000 regelbundet spelar och dar 20 000 ér licensierade spelare i Sveriges Schackférbund.”

2) Presentera schack
Schack ar ett spel for tva spelare, som varannan gang flyttar sina pjaser. Spelarna sitter pa var sida
om ett schackbrade som har 64 rutor, 32 vita och 32 svarta.” (Hall upp ett schackbrade.) Varje spelare
har sexton pjaser: en kung, en dam, tva torn, tva l6pare, tva springare och atta bonder.” (Hall upp
respektive pjés nér du presenterar dem.)



3) Presentera demonstrationsbradet
For att jag ska kunna undervisa er pa ett bra satt kommer jag att anvanda ett demonstrationsbrade.
Det ser ut sa har. Ni ser att det &r ett stort schackbrade.” (Hall upp ett vanligt schackbrade bredvid
demonstrationsbradet.) Sa har ser kungen, damen, tornet, 16paren, springaren och bonderna ut pa
demonstrationsbradet.” (Jamfor de vanliga schackpjaserna med demonstrationsbradets pjaser.)

4) Presentera schackpjaserna
”Nu ska vi lara oss hur pjaserna gar.” (Satt vits kung pé en ruta mitt p demonstrationsbréadet.)
”Kungen gar ett steg at varje hall.” (Peka pa de rutor dit kungen kan ga.) ”Kungen ar spelets viktigaste
pjas, for tar man den sa vinner man.”

(Satt tornet pa kungens plats.) ”Tornet kan ga rakt hur langt det vill, framéat, bakat, eller at sidorna.”
(Peka pa de rutor dit tornet kan ga.) ”Varje spelare har tva torn var.”

(Sétt Ioparen pa tornets plats.) ”Loparen gar snett, eller pa diagonalen som det heter pa schacksprak.
Loparen kan saledes bara ga pa en farg under hela partiet. Varje spelare har tva lopare, en som gar pa
de svarta rutorna och en som gar pa de vita.”

(Satt damen pa I6parens plats.) ”Damen gar som I6paren och tornet kombinerat. Den kan ga
antingen rakt eller snett, hur langt den vill.” (Peka pa de rutor dit damen kan ga.) ”Om kungen ar
spelets viktigaste pjas, ar damen den bésta.”

(Satt en springare pa damens plats.) ”Hasten, eller springaren som man séger pa schacksprak, dr en
lite speciell pjas. Den gar som bokstaven L, tva steg fram och ett at sidan.” (Peka pa de rutor dit
springaren kan ga.) ”Dessutom ar springaren den enda pjas som far hoppa 6ver. Titta har:” (Satt sex
vita bonder runt springaren.) ”Aven om springaren 4r omringad kan den hoppa ut. Hade det varit
nagon av de andra pjaserna hade den varit fast.”

(Ta bort alla pjaser och satt en ensam vit bonde pa bréadet.) ”Bonden ar ocksa lite speciell. Den far
bara ga ett steg i taget, forutom forsta gangen den flyttar i ett parti. Da kan den vélja att ga ett steg
eller tva steg. Bonden ar den enda pjas som bara far ga framat — den far aldrig backa. Alla andra pjaser
far ga at alla hall. Bonden gar rakt, men slar snett. Alla andra pjéser slar precis som de gar, men inte
bonden. Titta har:” (Satt upp foljande stallning pa demonstrationsbradet.)
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”Har kan ingen av bonderna flytta, eftersom de blockerar varandra. Men om det star sa har ...”
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”... kan den spelare som &r vid draget sla den andres bonde.”
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5) Beritta om "Forst over”

T1:1

”Det ar mycket att halla reda pa nar man ska lara sig spela schack. Dérfor ska vi ta det steg for steg.
Idag ska vi trana pa bonden genom spelet *Forst 6ver’. Nar man ska spela *Forst dver’ stéller man upp

pa foljande satt:” (Satt upp pa demonstrationsbradet.)
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Vit borjar alltid i schack, sa ocksé i "Forst over’. Sedan gor svart och vit vartannat drag. Den vinner
som kommer forst 6ver med en bonde till andra sidan av bradet. Alltsa vinner vit om en bonde
kommer ner hit.” (Peka pa attonde raden.) Och svart vinner om en bonde kommer ner hit.” (Peka pa
forsta raden.) ”Kommer ni ihdg hur bonden gar? Framat, ett steg i taget. Men forsta gangen bonden
flyttar kan den valja om den ska ga ett eller tva steg. Bonden gar rakt, men slar snett framat.”

6) Dela ut broschyren ”Schack — sa enkelt sa svart”

Lat barnen skriva namn pa sitt exemplar. Barnen kan ha med sig broschyren till schackbréadet i nasta

moment, ifall de ar osakra pa hur pjaserna gar. Annars later de den ligga pa runda bordet.
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T1:1
Spela

”Nu kan ni satta er tva och tva vid schackbradena och stalla upp bonderna som pa
demonstrationsbradet. Sedan kan ni borja spela.” (Medan barnen sétter sig for att spela skriver du pa
whiteboarden:

1. Bonden gar ett steg framat

2. Forsta gangen bonden flyttar kan den vélja att ga ett eller tva steg fram

3. Bonden gar rakt, men slar snett.)

1) Barnen far spela ”Forst over” med bara bonderna
Ga runt och titta s att barnen gar ratt med bonderna. Om de blir snabbt klara — lat dem byta farg och
spela pa nytt. Alla ska hinna spela ett parti med svart och ett med vit.

2) Barnen far spela ”Forst 6ver” med bonderna och kungarna

Nar det gatt tio minuter ber du alla sluta spela, for att | stallet titta pa demonstrationsbradet. Satt upp
féljande stéllning:

Yoy

mwaxmwm
\
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Vi ska fortsatta spela *Forst ver’, men nu ska dven kungarna vara med. Den vinner som kommer
over med en bonde eller sin kung till andra sidan. Men man vinner ocksa om man tar motstandarens
kung.” (Skriv pa whiteboarden: 1. Kungen kan ga ett steg at alla hall. 2. Kungen slar som den gar.)

Avrundning

Nar det ar fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada. Séag att det ar viktigt att de lagger pjaserna i ratt 1ada sa att det ar fulla uppsattningar i
varje lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Barnen far nu en mapp, pa vilken de skriver sitt namn. |
den ska de samla allt material de far under schacklektionerna, denna gang broschyren ”Schack — sa
enkelt, sa svart” samt namnskylten.

Till sist far alla informationsbladet om klubben, som barnen far ta med sig hem. Berétta att det pa
bladet finns kontaktuppgifter till dem som leder schacktréningen, ifall barnen och/eller féréldrarna
undrar nagot.

Beréatta nar det ar schacktraning nasta gang.
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T1:2

Forberedelser lektion T1:2

Lokal

1. Runda bordet

2. Spelborden (Stéll inte upp pjasernal)

3. Demonstrationsbradet (Satt inte upp schackpjaserna pa demonstrationsbradet!)

4. Whiteboarden (Skriv foljande: Bonden 1. Bonden gar ett steg framat 2. Forsta gangen bonden
flyttar kan den valja att ga ett eller tva steg fram 3. Bonden gar rakt, men slar snett. Kungen 1.
Kungen kan ga ett steg at alla hall. 2. Kungen slar som den gar.)

Material

1. Barnens mappar (Ha med nagra extra ifall nya elever tillkommer.)

2. Barnens namnskyltar (Ska ligga i barnens mappar. Ta med material sa att nya barn kan gora
namnskyltar.)

3. Féargpennor (Till namnskyltarna.)

4. Tejp (Till namnskyltarna.)

5. Broschyren ”Schack — s enkelt, sa svart” (Till nya elever.)

6. Whiteboard-penna

Kopiering
1. Informationsblad om schackklubben (Till nya elever.)

2. Medlemsblankett for schackklubben (Till nya elever.)

Lektionsdversikt T1:2

10 min

10 min

35 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla valkomna.
Kort sammanfattning av vad som hande forra gangen.
Berétta vad som ska handa under dagens lektion.
Lat nya elever gora namnskyltar.
Lat nya elever fylla i medlemsblanketten.
Kort repetition av hur schackklubben, schacktréning, runda bordet och
spelborden fungerar samt presentation av de forhallningsregler som géller nér
man tranar schack.

Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Repetition av hur schackbrédet och demonstrationsbrédet fungerar.
» Presentation av schackpjaserna och hur de gar.
= Repetition av hur de bada varianterna av ”Forst dver” fungerar.
» Dela ut "Schack — s enkelt s& svart” till dem som inte fatt.

Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela Forst 6ver med bara bonderna, och/eller med bénderna och
kungarna.
= Barnen far spela bondeschack.

Avrundning (vid runda bordet)
= L4t barnen lagga schackpjéaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner namnskyltarna i mapparna.
Dela ut informationsbladet om klubben till nya barn.
Hej da till nasta vecka.



Schackledarens blad T1:2

Inledning
o Det &r fortsatt bra med namnskyltar, ifall barnen inte kanner varandra sedan tidigare.

o Se till att nya barn fyller i medlemsblanketten.

T1:2

e Schacktraning bestar av: 1. Undervisning av lararen, vilket sker vid demonstrationsbradet. 2.
Schackuppgifter pa papper, som man loser vid runda bordet. 3. Praktiska dvningsuppgifter,
vilka léses vid spelborden. 4. Spela schack, vilket sker vid spelborden.
Poéngtera att schack &r ett spel for gentleman och gentlekvinnor.

e Nar man tranar eller spelar schack racker man upp handen om man har fragor eller ar osaker.

Undervisning

”Kommer ni ihdg alla schackpjaser? (Barnen beréttar.)

1) Repetition av historien om schack
”Forra gangen beréttade jag historien om schack. Kommer ni ihag fran vilket land schack kommer?”’
(Indien.)
”Kommer ni ihdg vad schack betyder? (Schack betyder kung pa persiska.)
”Kommer ni ihdg hur manga svenskar som kan spela schack?”” (2,7 miljoner. Det ér faktiskt minga
fler &n som spelar fotboll.)

2) Repetition av schack
Schack ar ett spel for tva spelare, som varannan gang flyttar sina pjaser. Schackbradet har 64 rutor,
32 vita och 32 svarta. Varje spelare har sexton pjaser: en kung, en dam, tva torn, tva I6pare, tva
springare och &tta bonder.”

3) Presentera demonstrationsbradet
”Nér jag undervisar anvinder jag mig av ett demonstrationsbrade, som ar en stor variant av ett vanligt
schackbride.”
4) Presentera schackpjaserna

”Och hur gar de?” (Barnen berattar.)
”Vilken ér schackspelets viktigaste pjas?” (Kungen.)

”Varfor dr den viktigast?” (Tar man den sa vinner man.)

5)

Repetition av Forst dver

”Forra gangen fick ni spela Forst dver. Det ska ni fa gora idag ocksa. Men forst ska ni fa en uppgift.”
(Sétt upp pa demonstrationsbradet)
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“Finns det ndgra bonder som kan sla varandra i denna stallning?” (Barnen svarar.) Just precis, bonden

gar rakt, men slar snett. Darfor ar det de har bonderna ..

. (du pekar pa bonderna pa d4 och e5) ...
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T1:2

som kan sla varandra. Daremot kan de har bonderna ...” (du pekar pa bonderna pa a4, a5, b5, b6) ...
inte sla varandra. | stallet har de fastnat, eftersom inte kan ga rakt framat, eller sla snett framat.

Kommer ni ihdag Forst dver? Vit borjar, sedan gor svart och vit vartannat drag. Den vinner som
kommer forst 6ver med en bonde till andra sidan av bradet. Kommer ni ihdg att forsta gangen bonden
flyttar kan den valja om den ska ga ett eller tva steg? Darefter far den bara ga ett steg i taget.”

6) Dela ut broschyren Schack — sa enkelt sa svart

”Ni som inte har fatt broschyren kan ta ett exemplar och skriva namn éverst. Nu &r det dags att spela
"Forst over’. Sitt er tva och tvé vid schackbridena.” (Sitt upp foljande stallning pa
demonstrationsbradet.)

mwaxmwm
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Spela
»Stéll upp bonderna som pa demonstrationsbradet. Ni kan valja om ni vill spela med eller utan kungar.
Spelar ni med kungar vinner den som kommer forst ver till andra sidan med en pjas, eller tar
motstandarens kung. Kungarna ska sta har och har.” (Peka pa el for vits kung och e8 for svarts kung.)
”Nu kan ni bdrja spela.”

1) Barnen far spela Forst dver med bara bonderna
Ga runt och titta sa att barnen gar ratt med bonderna. Om de blir snabbt klara — 1t dem byta farg och
spela pa nytt. Vill de, kan de forstas ocksa byta motstandare.

2) Barnen far spela bondeschack
Nér det har gatt 15 minuter ber du alla sluta spela, for att i stallet titta pa demonstrationsbradet.

”Nu ska ni f4 lira er spela bondeschack. Da staller man upp pjaserna precis som nar man spelar
’Forst 6ver’ med kungarna pé bridet, men man vinner bara om man tar motstdndarens kung. Vad
hander da om en bonde kommer till sin sista rad? Jo, den forvandlas till ett torn.” (Satt ett torn mitt pa
demonstrationsbradet.) ”Hur gar tornet?” (Barnen berattar.) »Just precis, tornet gar rakt, hur langt det
vill, bade framat, bakat och at sidorna. Tornet &r alltsa bra mycket béattre &n bonderna, och det blir
mycket lattare att ta motstandarens kung om man har forvandlat en bonde till ett torn. Nu far ni préva
att spela bondeschack.”

Avrundning
Nér det &r fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nar de &r klara samlas alla vid runda bordet. Barnen far sin mapp och lagger ner sin namnskylt. De
barn som &r nya far informationsbladet om klubben. Beratta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Forberedelser lektion T1:3

Lokal

1. Runda bordet
2. Spelborden (Stéll inte upp pjasernal)
3. Demonstrationsbradet (Satt inte upp schackpjaserna pa demonstrationsbradet!)

Material

1. Barnens mappar (Ha med nagra extra, ifall nya elever tillkommer)
2. Barnens namnskyltar (Ska ligga i barnens mappar. Ta med material s& att nya barn kan gora
namnskyltar.)

ok w

Fargpennor (Till namnskyltarna.)
Tejp (Till namnskyltarna.)
Broschyren “’Schack — sa enkelt, sa svart” (Till nya elever.)

6. Whiteboard-penna

Kopiering

1. Informationshlad om schackklubben (Till nya elever.)
2. Medlemsblankett for schackklubben (Till nya elever.)

Lektionsdversikt T1:3

5 min

5 min

15 min

10 min

20 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla vdlkomna.
» Kort sammanfattning av vad som héande forra gangen.
= Berétta vad som ska h&nda under dagens lektion.

Undervisning (vid runda bordet)
= Repetition av hur bondeschack fungerar.

Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela bondeschack.

Undervisning (Barnen vid bradena. Ledaren vid demonstrationsbradet.)
= Repetition av hur alla pjéser gar.
= Bondeférvandling
» Hur pjaserna star i utgangsstéllningen.

Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela med alla pjaser.

Avrundning (vid rundabordet)

= L4t barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner namnskyltarna i mapparna.

Hej da till nasta vecka.

Beritta att ndsta géng blir forsta gdngen med “riktig” schacktréning.
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Schackledarens blad T1:3

Inledning
o Det ar fortsatt bra med namnskyltar, ifall barnen inte kénner varandra sedan tidigare.

e Glom inte att nya barn ska fylla i medlemsblanketten och fa namnskylt, mapp, broschyr och
informationsblad.

Undervisning

Repetition av bondeschack

”Kommer ni ihdg bondeschack? D4 stéller man upp pjdserna precis som ndr man spelar "Forst ver’
med kungarna pa bradet, men man vinner bara om man tar motstandarens kung. Nér en bonde kommer
till sin sista rad forvandlas den till ett torn. Nu far ni virma upp med tva partier bondeschack.”

Spela
Barnen far spela bondeschack
Ga runt och kolla sa att alla spelar ratt med bonder, torn och kung.

Undervisning

1. Repetition av hur pjaserna gar
Efter 15 minuter avbryts spelet. Ledaren satter fokus vid demonstrationsbradet och kollar sa att alla ser
brédet.

”Nu tror jag att ni kan hur kungen, tornet och bonden gar. Men nar man ska spela riktigt schack
finns det tre pjaser till. Kommer ni ihag vilka? Just det, damen, I6paren och springaren. Hur &r det nu
I6paren gar?” (Stall en lopare mitt pa bradet och visa IGparens rérelsemonster.) ”Loparen gar snett,
eller pa diagonalen som man sager pa schacksprak. Den gar pa en och samma farg under hela partiet.
Darfor har man ocksa tva stycken, en som gar pa svarta rutor och en som gar pa vita. Nu ska ni fa en
uppgift av mig.” (Satt upp foéljande stallning pa demonstrationsbradet.)
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Vilken av svarts bonder kan loparen sla? Just det, den har bonden.” (Peka pa bonden pa h7.) ”Den
star pa den vita I6parens diagonal.

Nu ska vi titta pa damen.” (Satt upp en dam pa demonstrationsbradet och visa damens
rorelsemonster.) ”Den kan ga antingen som I6paren eller tornet nar den ska gora sitt drag. Alltsa
antingen rakt at alla hall, eller snett at alla hall.”

Nu ska vi titta pa springaren.” (Sétt upp en springare mitt pa demonstrationsbradet och visa
springarens rorelsemonster.) Springaren gar som ett L. Tva steg fram och ett at sidan. Det &r den enda
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T1:3

pjas som far hoppa dver andra pjaser. Nu undrar jag om ndgon kan komma fram och hjilpa mig.” (Sitt
upp foljande stallning.)
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’Kan nagon séatta ut svarta bonder pa de rutor dit springaren kan hoppa? (Ge barnet/barnen som réackt

upp handen 8 svarta bonder. Rétt svar ser du nedan.)
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Bra, det ar en sak som gor springaren speciell. Vilken? Jo, det &r den enda pjasen i schack som far

hoppa Gver. Sa dven om det hade sttt ndgot i viigen, t.ex. s hér: ...”
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”... s& hade springaren kunnat hoppa 6ver och na sina rutor.
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T1:3
2. Bondeférvandling

”’I bondeschack forvandlas bonden till ett torn nir den nér sista raden pa andra sidan bradet. I riktigt
schack kan bonden férvandlas till vilken pjas som helst, och eftersom den bésta schackpjasen ar
damen, &r det néstan alltid en dam man later bonden forvandlas till. S& har gar det till:” (Stall upp
stallningen pa demonstrationsbradet.)

77 7 7 7
/% /% /%/

v o .

w o o Y
%%/%/%/

//%/@%
/%//%/
55>
////%/
%///

a b d

&§

- N W +~ 00 O N o

”Nar du med ditt drag gar ner med bonden till sista raden byter du bonden mot en dam.”
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’Du kan byta bonden till en dam, d&ven om damen du har fran borjan i utgangsstallningen ar kvar pa
bradet. Det du far gora da ar att Iana en dam fran en annan pjasuppsattning. Tank pa att lagga tillbaka
den inlanade damen i réatt lada efter partiet. Inte minst om du forvandlar alla dina bonder till damer &r
det viktigt. Da skulle du ha nio damer pa bradet.”

3. Hur pjaserna star i utgangsstallningen
”’Innan ni ska spela med alla pjaser, maste ni lara er hur pjaserna ska sta nar man baérjar spela.” (Stall
upp schackpjasernas utgangsstallning pa demonstrationsbradet.)



T1:3
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”Det forsta du ska gora ar att se till s att bradet ligger ratt. Du ska alltid ha en vit hérnruta till hoger
nar du spelar, oavsett om du ar vit eller svart.” (Peka pa h1l och pa a8. lllustrera ocksa det som foljer
genom att peka.) ”Dessutom ser ni att det star en massa siffror och bokstaver pa sidorna av bradet. Vi
aterkommer till hur de anvands lite senare, men ni kan redan nu lara er att vits pjaser alltid ska sta pa
raderna som ar markta med siffrorna 1 och 2. Svarts pjaser ska sta pa raderna 7 och 8. Nar jag ska
stalla upp pjaserna borjar jag alltid med tornen i hornen. Sedan brukar jag tanka pa toppen av tornet
som en skal, och springaren ar den som behdver dricka vatten ur den, sa de ska sta bredvid tornen.
Sedan kommer I6parna. Nar det galler damernas och kungarnas placering ir regeln att *vit dam ska sta
pa vit ruta, och svart dam pé svart ruta’. Damerna respektive kungarna ska sta mittemot varandra.
Ligger bradet ratt kan man ocksa tanka att damerna ska sta pa d-linjen. Ar ni anda oséakra kan ni alltid
titta pa demonstrationsbrédet eller i broschyren *Schack — sa enkelt sé svart’.”

Spela

”Nu kan ni sétta er tva och tva vid spelborden och stilla upp pjéserna i utgangsstillningen.” (Titta s&
att alla fatt ratt utgangsstallning.)

”Sedan ar det dags att spela. Vinner gér den som tar motstandarens kung.”

Avrundning
Nar det &r fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nar de &r klara samlas alla vid runda bordet. Barnen far sin mapp och lagger ner sin namnskylt.
Beritta, som en “cliffhanger”, att nasta gang ar forsta gangen med “riktig” schacktrining.
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T1:4
Forberedelser lektion T1:4

Lokal

1. Runda bordet

2. Spelborden (Stall garna upp pjaserna i forvag.)

3. Demonstrationsbradet (Satt upp utgangsstallningen.)

4. Whiteboarden (Skriv: K=kung, D=dam, T=torn, L=I0pare, S=springare, Bonden har ingen

bokstav.)

Material
Barnens mappar
Boken Schackma Gandhi far en idé
Schackma Gandhis bokdiplom (Ett till varje barn.)
Schackma Gandhis klistermérken (En karta till varje barn.)
Blyertspennor och suddgummi (Till varje barn.)
Whiteboard-penna

couarwbdE

Kopiering
1. Stencilen ”Kungskobrans 6vningsuppgifter” (Till alla elever.)

LektionsoOversikt T1:4

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
» Hélsa alla valkomna.
» Kort sammanfattning av vad som héande férra gangen.
= Berétta vad som ska h&nda under dagens lektion.

15 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Beratta om boken Schackma Gandhi far en idé.
= Presentera Schackma Gandhis diplomsystem.
= Presentera “schackspriket”.
= Barnen fér 16sa stencilen "Kungskobrans 6vningsuppgifter”.

35 min Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela med alla pjéser.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
» L4t barnen lagga schackpjéaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= Barnen lagger ner sitt bokdiplom, kartan med klistermérken och
”’Kungskobrans dvningsuppgifter” i mapparna.
» Hej datill nasta vecka.
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T1:4
Schackledarens blad T1:4

Inledning
Beratta att idag ar forsta gangen det blir “riktig” schacktrining, och att de ska f4 ldra sig
schackspraket.

Undervisning

1. Om Schackma Gandhi

”Under den hér terminen ska vi folja Schackma Gandhis dventyr. Han finns med i den hér boken,
Schackma Gandhi far en idé.” (Hall upp boken.) "I varje kapitel i boken lar man sig ndgot nytt om
schack. Till varje kapitel i boken finns det 6vningsuppgifter och diplomuppgifter. Klarar man forst
ovningsuppgifterna och sedan diplomuppgifterna far man ett klistermarke.” (Hall upp kartan med
klistermarken) “Klistermarket satter man pa bokdiplomet. Nar man Kklistrat upp alla klistermarken pa
bokdiplomet, far man ta hem det. Det kommer att ske i slutet av den hér terminen. Nu ska alla fa var
sitt bokdiplom och ett ark med klistermarken. Ni skriver ert namn pa bokdiplomet, sedan lagger ni ner
allt i er mapp.” (Dela ut diplom och klistermérken.)

2. Om schackspraket

”Nu ska ni & lara er ett nytt sprék, schackspraket. Over hela vérlden talar alla schackspelare samma
sprak, sa lar ni er detta sprak kan ni tala med schackspelare i Kina, Argentina, Ryssland eller USA. Ni
kommer ocksa att kunna lasa schackspraket i tidningar och i bocker.

Titta nu pa schackbradet hér.” (Peka pa demonstrationsbradet.) ”Langst ner star bokstdverna a-h och
langs med sidan star siffrorna 1-8. De gor schackbradet till ett sa kallat koordinatsystem. Vad ar nu
det? Jo, det gor att varje ruta far ett eget namn. Vad heter den har rutan?” (Peka pa e4) ”Nar man ska
saga en rutas namn pa schackspraket sager man alltid bokstaven forst och sedan siffran. Alltsa e4. Vad
heter den hér rutan?” (Peka pa f6. Peka sedan pa nagra fler rutor tills barnen forstatt principen.)
”Poéngen med att ge varje ruta ett namn &r att man kan berétta vilka drag som gors nar man spelar
schack. Titta har: Nu flyttar jag bonden framfor kungen tva steg.” (Flytta e2—e4.) ’Vad heter det pa
schackspraket?

Bonde €2 till e4. Forst sager man rutan bonden flyttar fran, och sedan rutan bonden flyttar till. Och
vad heter det om springaren flyttar ut sa har:” (Flytta Sg8—f6.) Just precis: Springare g8 till f6.”
(Flytta ut nagra fler pjaser och fraga vad det heter tills barnen forstar principen.) ”Men forutom att
saga schackdragen kan man ocksa skriva dem. Nar man skriver bonde e2 till e4, skriver man det sa
har.” (Ga till whiteboarden. Skriv e2—-e4.) ”Nar man skriver ett bondedrag skriver man bara rutornas
namn. Men ska man flytta ndgon av de andra pjaserna skriver man deras initial fére rutornas namn.
Initial ar den forsta bokstaven i pjasens namn. Alltsa K for kung, D for dam, T for torn, L for I6pare
och S for springare.” (Peka pa det du har skrivit pa whiteboarden i forvag.) ”En springare som gar fran
g1 till £3 skrivs pa foljande satt.” (Skriv Sg1-f3 pa whiteboarden.) Nir en pjis slér en annan pjis
skriver man ett x | stéllet for ett — mellan rutornas namn. Sa hér:” (Skriv Sf3xe5 pa whiteboarden. Om
demonstrationsbradet star bredvid — visa garna draget med en vit springare pa f3 och en svart bonde pa
e5.)

3. Kungskobrans dvningsuppgifter
”Nu ska ni fa prova sjalva, och ocksa gora de forsta dvningsuppgifterna i Schackma Gandhis
diplomsystem. (Dela ut stencilen *Kungskobrans dvningsuppgifter’ till varje barn.)

Skriv ert namn hogst upp. Loés uppgifterna 1-7>. (Ga runt och hjélp barnen ifall de har fragor. Du
kan ratta antingen direkt nar de lamnar in eller medan barnen spelar i nasta moment. Hall pa med
stencilen tills alla ar fardiga. De som I6ser alla uppgifter snabbt kan ga till spelborden och satta igang
och spela. Nar de &r fardiga lagger de ner sin stencil i sin mapp.)

Spela
”Nu kan ni sitta er tva och tvé vid spelborden och stilla upp pjéserna i utgdngsstillningen.” (Kolla sa
att alla har ratt utgangsstallning.)
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11:4

”Sedan &r det dags att spela. Vinner gor den som tar motstandarens kung.”

Avrundning
Nér det &r fem minuter kvar av lektionen sdger du till barnen att packa ihop och ldgga pjéserna i
respektive lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Barnen far sin mapp och lagger ner bokdiplom, karta
med klistermarken och papperet med 6vningsuppgifter. Beratta nar det ar schacktraning nasta gang.



vningsuppgifter

Kungskobrans ¢

//7 W

Mﬁ%z%

g@/%z%
e
T

© O < O N -

~
N

h

g

Vad heter rotan?

f

a b ¢ d e

0w N © 1 T O N -

()
—

Vilket drag spe!a«le vit?

A%m%ﬁ%%
/H%/7 @ab
_ SN % /eﬁé///

© O < O N -

6)

h

4%4/4%4
U N

g

Vad heter rotan?

f

ébbde

o N © 1 T O N -

~
Q\/

Vilket draq spelade vit?

g%ﬁyé%@7g
% Hol_
el
e wy

N\
/ NG AT WQ//
et w@
-“

0 N~ © 1 <«

)
B~

h

g

Vad heter rotan?

f

a b ¢ d e

o N © 1 T O N -

)
™M

Vilket draq spelade vit?

(Vilket drag borde vit

ha spelat i stillet?)

, O
%%w
27/%§7é:
e W //
ﬁ%ﬂ@A/ﬁﬁ
/1% ¥

o e

© O < O N -

)
o

0w N © 1 T O N -

)
~

h

g

Vad heter rotan?

f

a b ¢ d e

-52-

Vilket draq spelade vit?



Flik 12



T1:5

Forberedelser lektion T1:5

Lokal

el N

Runda bordet

Spelborden (Stéll gérna upp pjaserna i forvag.)

Demonstrationsbradet (Satt upp: Vit kung pa el, ett vitt torn pa al och ett vitt torn pa h1.)
Whiteboarden (Skriv: Rockad: 1. Kungen eller tornet far inte ha flyttat. 2. Kungen far inte sta i
schack. 3. Kungen far inte hamna i schack, eller passera en ruta som motstandaren hotar.
Schackspraket: K = kung, D = dam, T =torn, L = I6pare, S = springare, bonden har ingen
bokstav.)

Material

1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Whiteboard-penna

Kopiering

1. Stencilen "Kungskobrans diplomuppgifter” (Till alla elever)

Lektionsoversikt T1:5

5 min

15 min

35 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
= Halsa alla vdlkomna.
= Kort sammanfattning av vad som hande férra gangen.
= Beratta vad som ska hdnda under dagens lektion.

Undervisning (vid demonstrationsbrédet)
= Barnen far ldra sig rockad.
= Repetition av schackets sprak.
= Barnen far 16sa stencilen Kungskobrans diplomuppgifter.
= Barnen far sitt forsta klistermarke.

Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela sig fram till utgangsstallningen.
= Barnen far spela mot vem de vill.

Avrundning (vid rundabordet)
=  Lat barnen lagga schackpjéserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
= Barnen lagger ner sitt bokdiplom, kartan med klisterméarken och
Kungskobrans diplomuppgifter i mapparna.
» Presentera ”Veckans kluring”.
» Hej datill nasta vecka.
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T1:5
Schackledarens blad T1:5

Undervisning

1. Rockad

”Kungen ar den viktigaste pjdsen i schack, eftersom man vinner om man tar den. Darfor géller det att
angripa motstandarens kung, men ocksa att forsvara sin egen. Nu ska ni fa lara er det viktigaste knepet
for att forsvara sin egen kung: rockad.

Rockad far man gora nar det inte finns nagra pjaser mellan kungen och ett av tornen. Man tar tva
steg med kungen mot tornet och hoppar 6ver kungen med tornet.” (Visa kort rockad pa
demonstrationsbradet.) ”Det har ar kort rockad.” (Stall tillbaka kungen pa el och tornet pa hl.) ”Det
kallas for kort rockad, eftersom det bara &r tva rutor mellan kungen och detta torn. Gor man rockad at
andra hallet &r det tre rutor mellan kungen och tornet, och det kallas da for lang rockad. Aterigen tar
man tva steg med kungen mot tornet och hoppar 6ver kungen med tornet.” (Visa pa
demonstrationsbradet.) ”Det finns nigra regler for om man far gora rockad: 1) Kungen eller tornet far
inte ha flyttat tidigare i partiet. 2) Kungen far inte vara hotad, sta i schack som man sager pa
schacksprak. 3) Kungen far inte hamna i schack, eller passera en ruta som en av motstandarens pjaser
hotar. Titta har.” (Stéll upp foljande stéllning.)
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“Far vit gora rockad nu? Nej, kungen star i schack.” (Stéll upp féljande stéllning.)
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T1:5

”Nu da? Nej, kungen har flyttat fran el till d1, sa vit far inte gora rockad at nagot hall. Och till sist.”
(Stéll upp féljande stallning.)
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”Kan vit gora rockad &t bada hallen? Nej, Bara lang rockad. For om vit forsoker gora kort rockad
passerar kungen rutan f1, som lparen pa c4 hotar. (Ga bort till whiteboarden.)

”Om vi talar schacksprak, sa skriver man rockad pa ett lite speciellt sétt. Kort rockad skrivs 0-0 och
lang rockad skrivs 0-0-0.” (Skriv pa tavlan.) ”For att lattare komma ihag det kan man séga att du
skriver ner tornets fotspar. Vid kort rockad gar tornet tva rutor, vid lang rockad gar tornet tre rutor.
Och apropa schackspraket ska ni nu forsoka ta ert forsta klistermarke till diplomet. Ni kommer ihag att
varje ruta har sitt namn. Nar en pjas flyttar skriver ni forsta bokstaven pa pjasen, som det star har:
(Peka pa whiteboarden K=kung etc.) Nar en pjas slar skriver ni x mellan rutorna I stallet for — .

2. Kungskobrans diplomuppgifter

(Du delar ut stencilen Kungskobrans diplomuppgifter och later barnen lsa dem. Under tiden stéller du
upp stallningen nedan pa demonstrationsbradet. Sedan gar du runt och hjalper barnen ifall de har
fragor. Du kan ratta antingen direkt nar de lamnar in eller medan de spelar i nasta moment. Nar de &r
fardiga lagger far de satta ett klistermarke pa sina bokdiplom. Sedan lagger de ner allt i sin mapp. Hall
pa med stencilen tills alla ar fardiga. De som I6ser alla uppgifter snabbt kan ga till spelborden och satta
igang och spela.)

Spela
”Nu kan ni satta er tva och tva vid spelborden och stalla upp foljande stillning.” (Still upp pé
demonstrationsbradet.)
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T1:5

I den hir Svningen gor vit och svart vartannat drag. Det galler att spela runt pjaserna sa att de star
som de ska i utgangsstallningen for ett parti. Man far inte sl ndgon av motstandarens pjaser. Den
vinner som hinner forst till utgangsstillningen.” (Nir barnen spelat fardigt kollar du sa att de fatt
pjaserna som i utgangsstillningen.) Bra, nu kan ni stélla pjaserna och bonderna i utgangsstéllningen
for ett parti.” (Kolla sa att alla har ratt utgangsstallning.) ”Nu ar det dags att spela pa vanligt sétt.
Vinner gor den som tar motstandarens kung.”

Avrundning
Nér det &r fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och ldgga pjaserna i
respektive lada.

Nar de ar klara samlas alla vid runda bordet. Beratta att fran och med denna gang kommer det varje
vecka att sattas upp ett schackproblem, en ”Veckas kluring”, som barnen kan fundera pa mellan
schacktraningarna. Veckans kluring kommer att sattas upp pa XXX (t.ex. en anslagstavla, en dorr eller
liknande.) Veckans kluring ser ut sa har:” (Hall upp den forsta kluringen.) Rétt svar presenteras nasta
vecka.” Beréatta nar det ar schacktraning nasta gang.
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Om

Veckans kluring

Veckans kluring kan sattas upp pa anslagstavlan i skolsalen, fritidshemmet eller
schacklokalen. Barnen kan sedan ga och grunna pa kluringen néar de har tid ver.

En majlighet dr att varje veckas schacktraning inleds med att ratt svar pa forra veckans
fraga tillkannages. Traningen avslutas sedan med att det nya problemet sétts upp.

Kluringarna kan ocksa anvandas som tema for en schacklektion, t.ex. genom att forst ga
igenom temat i bdckerna om Schackma Gandhi, lata barnen arbeta med det tillhérande
diplomsystemet med dvningsuppgifter, och avsluta med veckans kluring.

En majlighet ar att om ett barn har fragor rérande Veckans kluring, kan ledaren tipsa om
vilka sidor barnet ska lasa i Schackma Gandhi far en idé for att kunna I6sa uppgiften.

Kluringarnas tema i béckerna om Schackma Gandhi
Kluring 1-2: Léas sid 42 — 44 i Schackma Gandhi far en idé
Kluring 3-4: Lés sid 46 — 47 i Schackma Gandhi far en idé
Kluring 5-6: Léas sid 48 — 49 i Schackma Gandhi far en idé
Kluring 7-8: Lés sid 50 — 53 i Schakma Gandhi far en idé
Kluring 9 - 10: Lés sid 54 — 56 i Schackma Gandhi far en idé
Kluring 11-12: Lé&s sid 59 - 65 i Schackma Gandhi far en idé
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T1:6
Forberedelser lektion T1:6

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall garna upp pjaserna i forvag.)
3. Demonstrationsbradet (Satt upp stéllning i forvag, se nedan.)
4. Whiteboarden (Ta om det &r gratis! Spela ett parti: 1. Skaka hand fore och efter partiet. 2.
“Rérd dr ford”. 3. ”Slippt ér sliappt”. 4. Man far inte stora medspelaren pa nagot satt.)
5. Satt upp svaret till Veckans kluring samt nasta Kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Whiteboard-penna
Kopiering
1. Stencilen "Tigerns dvningsuppgifter” (Till alla elever)
2. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter, och eventuellt ha forberett Schackma
Gandhis schackkarkort.

Lektionsdversikt T1:6

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.

= Halsa alla vdlkomna.
»  Kort sammanfattning av vad som héande forra gangen.
= Beratta att svaret till Veckans kluring &r uppsatt samt en ny kluring.
= Berdtta vad som ska handa under dagens lektion.
15 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)

= Om att ta pjaser.

» Barnen far l6sa stencilen “Tigerns 6vningsuppgifter”.
= Berdtta hur man uppfor sig nar man spelar ett parti.

= Beratta om Schackma Gandhis 6vningsuppgifter.

30 min Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela stallning.
= Ledaren bestdmmer vilka som ska spela mot varandra.

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Samling vid runda bordet.
» Barnen lagger ner sitt bokdiplom, kartan med klistermérken och “Tigerns
dvningsuppgifter” i mapparna.
= Presentera Veckans Kluring.
* Hej da till nasta vecka.
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T1:6
Schackledarens blad T1:6

Undervisning

1. Ta om det &r gratis!

”Nu ska jag ldra er det kanske viktigaste knepet nr man ska spela schack: Ta om det &r gratis! Varje
gang det ar ens drag ar det smart att fraga sig sjalv: Vilka pjaser kan jag ta av motstandaren? Och om
det &r gratis att sla en pjas, ar det nastan alltid det basta draget. Vilken tror ni dr den bésta pjasen pa att
sla pjaser? Just det, damen. Titta hér.”
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“Vilka pjéser kan den vita damen s1&? Jo, kungen pa h8, damen pa a7, tornet pa h4, l6paren pa d1,
I6paren pa c3 och springaren pa d6. Alltsa sex stycken olika pjaser.

2. Tigerns dvningsuppgifter
”Nu ska ni trana er pa att sla pjaser med hjalp av Tigerns 6vningsuppgifter. Det gér ni genom att ringa
in de pjaser som kan slas i diagrammet.”

(Dela ut stencilen Tigerns dvningsuppgifter och 1at barnen lésa dem. Ga runt och hjalp barnen ifall
de har fragor. Du kan réatta antingen direkt nér de lamnar in eller medan de spelar i nasta moment. Néar
de ar fardiga lagger de ner allt i sin mapp. Hall pa med stencilen tills alla &r fardiga.)

3. Dam mot atta bonder
”Nu ska ni fa satta er tva och tva vid spelborden och stalla upp de hér stallningen.” (Still upp foljande
stallning pa demonstrationsbradet.)
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Vit borjar. Om vit far ner en bonde till attonde raden, eller tar den svarta damen vinner vit. Tar svarts
dam alla de vita bonderna vinner svart. Ni spelar en gdng vit och en gang svart.”
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T1:6

(Nér barnen spelat klart stéller du dig vid whiteboarden. Medan du berattar det nedanstaende pekar
du pa de punkter du skrivit upp om hur man uppfor sig nar man spelar ett parti.)

4. Hur uppfér man sig néar man spelar ett schackparti?

”Nu ska vi lara oss hur man uppfor sig nar man spelar riktiga tavlingspartier. For det forsta ska man
skaka hand fore och efter partiet med sin medspelare. VVare sig man har forlorat eller vunnit partiet
(eller om det blev oavgjort — remi), skakar man hand efter partiet.

Sedan finns det tva regler man maste folja, och de &r “Roérd &r ford” och “Slippt ir slidppt”. Den
forsta regeln betyder att om du tar i en pjés, s maste du flytta den (om den gar att flytta). Den andra
regeln betyder att om du har slappt en pjas pa en ruta har du gjort ditt drag och far inte andra dig.

En sista regel ar att man inte far stora sin medspelare pa nagot satt. Om det ar sa att ni kanner er
stord av motstandaren, sa racker ni upp handen sa kommer domaren, eller i vart fall kommer jag och
hjélper er. Nu ska jag bestdmma vilka som ska spela mot varandra. Men forst ska jag berétta att om ni
blir snabbt klara med ert parti kan ni fa l6sa Schackma Gandhis specialuppgifter, dar man tranar sig pa
hur pjaserna gar, slar och hotar. Alltsa de allra viktigaste knepen nar man spelar schack. Ni far
uppgifterna av mig. Nu ar det dags att borja spela. Nar ni fatt era namn uppropade gar ni och sétter er,
men borjar inte spela forran jag ger signal. N. N. moter N. N.” (Ropa upp tills alla har fatt en
motstandare. Om det ar udda antal elever kan t.ex. ledaren méta denne eller sa kan han/hon losa extra

uppgifter.)

Spela
”Innan ni borjar spela ska ni vanta pa min signal. Sa kommer vi att gora varje gang framover. Ni
kommer ihédg rord dr ford” och 7sléppt &r slappt”. Ni far inte stora motstdndaren, och ni ska ... just
det ... skaka hand med er medspelare fore och efter partiet. Om alla skakat hand kan ni borja spela.”
(Nér nagra blir fardiga fragar du om de vill 16sa uppgifter eller spela. Bland dem som vill spela
partier parar du ihop dem som vunnit med varandra, och dem som foérlorat med varandra. De andra
barnen far sétta sig vid runda bordet och borja med "Kungen gér”, sedan ”Kungen slar” och ”Kungen
hotar”. Nar de blir fardiga ger du dem facit och de far ratta sjalva.)

Avrundning

Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och ldgga pjaserna i
respektive lada.
Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Berétta att en ny ”Veckans kluring” ar uppsatt.
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T1
Svar: Veckans kluring 1
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Vit far inte gora rockad eftersom vits kung star i schack. Kom
ihdg att man inte far gora rockad ifall: 1) kungen eller tornet har
flyttat 2) kungen star i schack 3) kungen kommer i schack efter
att rockaden ar gjord 4) kungen under rockaden passerar en ruta
dar han skulle varit i schack.
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Vit drar. Far vit gora rockad?
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T1:7
Forberedelser lektion T1:7

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall garna upp pjaserna i forvag.)
3. Demonstrationsbradet (Satt upp stéllning i forvag, se nedan.)
4. Whiteboarden (Ta om det &r gratis! Spela ett parti: 1) Skaka hand fore och efter partiet. 2)

”Rord ar ford” 3) ”Slappt ér sldppt” 4) Man far inte stéra medspelaren pa nagot sitt)
Pjasernas varde: K = poang, D = poang, T = poang, L = podng, S = poang, B = poéng.)
5. Satt upp svaret till Veckans kluring samt nésta kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Whiteboard-penna
4. En daggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar.
Kopiering
1. Stencilen "Tigerns diplomuppgifter” (Till alla elever)
2. Stencilen Krokodilens évningsuppgifter” (Till alla elever)
3. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter, och eventuellt ha férberett Schackma
Gandhis schackkarkort.

Lektionsoversikt T1:7

5min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla valkomna.
Kort sammanfattning av vad som hande forra gangen.
Berétta att svaret till Veckans kluring ar uppsatt samt en ny kluring.
Berdtta vad som ska handa under dagens lektion.

20 min  Undervisning (vid demonstrationsbradet)

= Barnen far 16sa stencilen Tigerns diplomuppgifter.
Berétta om pjésernas varde.
Barnen far I6sa stencilen Krokodilens évningsuppgifter.
Barnen far spela springare mot atta bonder
Repetition av hur man uppfor sig ndr man spelar ett parti.

30 min  Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela springare mot bonder.
= Ledaren bestammer vilka som ska spela mot varandra.

5min  Avrundning (vid runda bordet)

= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om ”Veckans kluring”.
Hej da till nasta vecka.
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T1:7
Schackledarens blad T1:7

Undervisning

1. Tigerns diplomuppgifter
Barnen far I6sa Tigerns diplomuppgifter vid runda bordet. Nar de ar klara far de satta ett klisterméarke
pa sitt bokdiplom.

2. Vad ar pjaserna varda?
“Forra gdngen lirde vi oss hur viktigt det var att lira sig ta motstandarens pjaser. Men sig att man kan
valja mellan att sla flera olika pjaser i ett drag. Vilken ska man da vélja? For att underlatta det finns ett
podngsystem i schack, som man kan ta hjélp av.” (Ga till whiteboarden.) ”Ni vet ju att kungen ar den
viktigaste pjasen. Hur mycket tror ni den &r vard? Jo, det gar inte att satta ett varde pa den. For den
avgor ju allt. Den ar saledes ovarderlig.” (Skriv K = ovarderlig) ”Sedan vet ni att damen &r den basta
pjasen. Hur mycket tror ni den &r vard? Damen &r véard 9 podng. (Skriv D = 9 poang) Tornet? Tornet &r
vart 5 poang. Loparen? Loparen &r vard 3 poang. Springaren? Springaren ar ocksa vérd 3 poang. Och
bonden? Den &r forstas véard 1 poang.” (Ga till demonstrationsbréadet.)
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”Nu undrar jag, vem leder pa poang har? Jo, vit har 5 poang for tornet + 3 poang for bénderna. Det
blir 8 podng. Svart har 3 poang for I6paren + 3 poédng for springaren + 3 poang for bonderna. Det
betyder 9 poang. Alltsa leder svart.

&
\\
\\

M W A O N @
\\\
\\\

\\\
x

3. Krokodilens évningsuppgifter
Nu ska ni fa trana er pa poangrakning med hjélp av Krokodilens 6vningsuppgifter. (Dela ut
Krokodilens 6vningsuppgifter, som de far I6sa. Det har kan vara lite svart, sa de kan fa jobba tva och
tva i fall de vill. Beratta ocksa att de kan skriva ner varje pjas varde och sedan addera pa papperet.
Under tiden de l6ser uppgifterna satter du upp stallningen nedan pa demonstrationsbradet.)

4. Springare mot atta bonder
”Nu kan ni sétta er tva och tva vid spelborden och sétta upp féljande stillning.”
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”Ni ska spela en gang med vit och en gang med svart mot samma motstandare. Vit far 1 poang for
varje bonde som nar andra sidan. Springaren kommer forstas att forsoka ta sa manga som mojligt av
dem. Nar ni spelat en gang med vit och en gang med svart jamfor ni vem som fick ner flest bonder till
andra sidan.” (Nar de blivit klara ber du dem stalla upp pjaserna i utgangsstallningen.)

5. Repetition av hur man uppfor sig nar man spelar ett schackparti

”Nu ska vi strax borja spela pa riktigt, och ni kommer vél ihdg ordningsreglerna? Annars star de pa
whiteboarden. Men innan vi borjar spela finns det en sak vi nu kan gora, vi kan tidsbegransa partierna.
Fran det att jag sétter igang partierna far det ga 10 minuter innan de maste vara slut. Annars blir det
avdomning. Nar jag sdger att det &r slut slutar de som inte &r fardiga att spela direkt. Sedan racker ni
upp handen. For att vinna partiet pa avdémning maste man leda med 5 poéng eller mer. Skiljer det 04
poang blir det oavgjort, eller remi som man sager pa schackspraket.

Nar ni fatt era namn uppropade gar ni och satter er, men ni borjar inte spela forran jag ger signal. N.
N. moter N. N.” (Ropa upp tills alla fatt en motstandare. Om det &r udda antal elever kan t.ex. ledaren
mota denne eller sa kan han/hon 16sa extra uppgifter.)

Spela

”Ni kommer ihdg “’rord ar ford” och “slappt &r slappt”. Ni far inte stora motstandaren, och ni ska ...
just det ... skaka hand med er medspelare fore och efter partiet. Efter 10 minuter bryter vi, och de som
inte ar fardiga racker da upp handen, och sa réaknar vi poang. Om alla har skakat hand kan ni borja
spela.”

(Om nagra blir fardiga tidigt kan du ge dem extrauppgifter, som de far l16sa vid runda bordet. Nér de
ar fardiga ger du dem facit. Efter 10 min ringer dggklockan eller ocksa blaser du i visselpipan. Du gar
sedan runt och raknar pjaserna pa bréadet. Det &r bast att rakna pjaserna pa bradet och inte de som
slagits ut. Den som har 5 poang eller mer &n motstandaren pa bradet vinner. Para sedan ihop de som
har vunnit, de som spelat oavgjort — remi — och de som forlorat.)

Avrundning
Nér det & fem minuter kvar av lektionen sdger du till barnen att packa ihop och ldgga pjéserna i
respektive lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Berétta att en ny Veckans kluring &r uppsatt.
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Vit far gora lang rockad. Daremot hamnar kungen i schack vid
kort rockad.



—*I\)OO-BU'ICD\ICD

Veckans kluring 3

7 /////

\
: Do
\
L
}@\\

/////////////

g,a,/x/x
> //x/
A 7
/// 1Y

e
., //&/7 /@/

//////////////////

//////

Vit drar. Vilka pjaser kan vit ta?
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T1:8

Forberedelser lektion T1:8

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall inte upp pjaserna i forvag!)
3. Demonstrationsbradet (Satt upp stéllning i forvag, se nedan.)
4

Whiteboarden (Pjasernas vérde: K = podng, D = poang, T = podng, L = poédng, S = poang, B =

poang.)
5. Satt upp svaret till Veckans kluring samt nésta kluring.
Material

1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Whiteboard-penna
4. En aggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar.
Kopiering
1. Stencilen "Krokodilens diplomuppgifter” (Till alla elever)
2. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter, och eventuellt ha férberett Schackma
Gandhis schackkarkort.

Lektionsdversikt T1:8

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.

» Hélsa alla valkomna.
= Kort sammanfattning av vad som hande férra gangen.
= Beratta att svaret till Veckans kluring &r uppsatt samt en ny kluring.
= Beratta vad som ska hdnda under dagens lektion.
10 min Undervisning (vid spelborden)

= Tavling i hur snabbt man sétter upp pjaserna.

10 min Undervisning (vid runda bordet)
= Repetition av pjasernas varde.
= Barnen far l6sa stencilen Krokodilens diplomuppgifter.

30 min Spela (vid spelborden)
= |edaren bestimmer vilka som ska spela mot varandra.

5 min Avrundning (vid runda bordet)

= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Hej da till nasta vecka.
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T1:8
Schackledarens blad T1:8

Undervisning

1. Hastighetsuppstéllning

”Idag ska vi borja med en hastighetstavling. Vem kan sétta upp schackpjaserna snabbast till
utgangsstallningen? Forst blir det semifinaler, och sedan blir det final.” (Dela in barnen i grupper om
4-6 stycken, sa att det blir tva eller fyra semifinaler.) ”Nu tar forsta semifinal-heatet plats. Det forsta
ni gor &r att kolla sa alla vits och svarts pjaser finns i er lada. Sedan, nar jag ger signal, ska ni stalla
upp pjdserna sa snabbt som mojligt. Nér ni ér klara skriker ni *Klar!”. Jag kontrollerar da sa att ni har
stallt upp ratt och att pjaserna star pa rutorna. Ar ni redo? Klara, firdiga, ga!” (Gor likadant med
ovriga semifinaler. Lat det sedan bli en final med tva deltagare. Men nar de stallt upp sig och gjort sig
redo haller du ut deras pjaser pa golvet pa fyra stallen for att gora det extra svart. Nu maste de plocka
upp pjaserna fran golvet och satta upp pa bréadet.)

2. Repetition av pjasernas varde
”Nu kan ni ga och sitta er vid runda bordet igen. Kommer ni ihdg pjasernas varde? Annars star de pa
whiteboarden.

3. Krokodilens diplomuppgifter
Nu ska ni fa I6sa krokodilens diplomuppgifter.” (Dela ut stencilen med Krokodilens diplomuppgifter.)

”Nu ska vi strax borja spela, och det blir precis som forra gangen avdémning. Denna gang efter 9
minuter. Ni kommer ihdg att nar jag sager att det ar slut slutar de som inte &r fardiga att spela direkt.
Sedan racker ni upp handen. For att vinna partiet pa avdémning maste man leda med 5 poang eller
mer.

Nar ni fatt era namn uppropade gar ni och satter er, men ni borjar inte spela forran jag ger signal.

N. N. moter N. N.” (Ropa upp tills alla fatt en motstandare.)

Spela

”Ni kommer ihag “’rord ar ford” och “’slappt ar slappt”. Ni far inte stora motstandaren, och ni ska ...
just det ... skaka hand med er medspelare fore och efter partiet. Om alla skakat hand kan ni bérja
spela.”

(Om nagra blir fardiga tidigt kan du ge dem extrauppgifter, som de far l6sa vid runda bordet. Nér de
ar fardiga ger du dem facit. Efter 9 min ringer dggklockan eller ocksa blaser du i visselpipan. Du gar
sedan runt och raknar pjaserna pa bradet. Det ar bast att rakna pjaserna pa bradet och inte de som
slagits ut. Den som har 5 poang eller mer &n motstandaren pa bréadet vinner. Para sedan ihop de som
har vunnit, de som har spelat oavgjort — remi — och de som forlorat.)

Avrundning
Nar det &r fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Berétta att en ny Veckans kluring &r uppsatt.
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Vits dam pa d4 kan ta tornet pa h8, springaren pa g4, bonden
pa d5 och bonden pa a7.
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T1:9

Forberedelser lektion T1:9

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall inte upp pjaserna i forvag!)
3. Demonstrationsbradet (Satt upp stéllning i forvag, se nedan.)
4. Whiteboarden (Matt med tva torn: Ett torn ska vakta och ett ska schacka. Tornen véxlar
mellan att vakta och att schacka for att kungen ska komma ner till kanten.)
5. Satt upp svaret till Veckans kluring samt nasta Kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Whiteboard-penna
4. En éaggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar.
Kopiering
1. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter, och eventuellt ha férberett Schackma
Gandhis schackkarkort.

Lektionsdversikt T1:9

5min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Halsa alla védlkomna.
Kort sammanfattning av vad som hande férra gangen.
Berdtta att svaret till Veckans kluring &r uppsatt samt en ny kluring.
Berdtta vad som ska handa under dagens lektion.

10 min  Undervisning (vid demonstrationsbréadet)
= Historien om schack och matt.

15 min  Undervisning (vid spelborden)
= QOvning i schack och matt.

25 min  Spela (vid spelborden)
= Ledaren bestammer vilka som ska spela mot varandra.

5min  Avrundning (vid runda bordet)

» L4t barnen lagga schackpjéaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Hej da till nasta vecka.
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T1:9
Schackledarens blad T1:9

Undervisning

1. Historien om schack och matt

Vi har hittills spelat med att man vinner om man tar motstandarens kung. Men schack uppfanns for
nastan 1400 ar sedan nar kungarna bestamde allt, och ni kan ju tanka er vad de tyckte om ett spel dar
man slar kungen. Nej, det gick inte for sig. Darfor uppfanns schack och matt. Kommer ni ihag vad
schack betyder? Det betyder ’kung’ pa persiska. Schack matt betyder *kungen ar dod’. Det &r helt
enkelt sa att man slutar spela draget innan kungen blir slagen. Man kan séga att kungen blir infangad
och inte kan komma undan.

2. Matt med tva torn
Nu ska vi titta pa den hér stéllningen:”
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”Om det ir svarts drag, vad ska svarts kung gora da? Ni ser att tornet pa a8 schackar svarts kung pa
attonde raden. Men dessutom har vit ett torn pa a7 som vaktar svarts kung langs sjunde raden. Svart
kan darfor inte ga uppat, for da slar tornet pa a7 honom. Det ar nu schack och matt. Ska det bli schack
och matt ar det jatteviktigt att tanka pa det har med att vakta. Titta har:”
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T1:9

”Vilket drag ska vit gora nu? Forst maste man fraga sig vilket torn som vaktar. Just det, tornet pa b7.
Da &r det det andra tornet pa a6 som ska schacka, och da det blir s& har:
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”Nu ér det schack och matt. Tornet pa b7 vaktar sjunde raden, och tornet pa a8 schackar pa attonde
raden.
Nu ska vi gora det hela ett snapp svarare.”
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Vad tror ni vit ska gdra nu? Jo, nu gir det inte att géra schack och matt i ett drag. Forst méaste vit fa
ner svarts kung till kanten. Men man kan anda anvanda sig av Vakta och Schacka. Vilket torn &r det
som vaktar? Just, det tornet pa a6, da &r det tornet pa b5 som ska schacka. Da blir det sa hér:
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”Och nér kungen gétt ner till kanten dé gar det att gora matt s har:”
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”Men tink om det star sa har da?”
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“Ja, da far tornen bytas om med att vakta och schacka tills det blir schack och matt”.
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T1:9
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3. Ovning i schack och matt
”Nu far ni satta er tva och tva vid schackbradena. Och sa ska ni stélla upp den har stéllningen pa ert
schackbride.”
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T1:9

”Det &r vit som drar och ska forsoka sétta svarts kung schack och matt. En gang ska ni spela med vit
och en géng med svart.” (Medan barnen spelar sétter du upp en ny stallning pa demonstrationsbradet,
se nedan.)

4. Tornen byter sida
”Nu tror jag ni har forstatt det hiar med att vakta och att schacka. Men vad ska man gora om det star sa
hér?”
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T1:9

”Nu vaktar tornet pé a5, dé dr det tornet pa b4 som ska schacka pé b6. Men gor man det draget, kan
kungen ta tornet. Vad ska man gora da? Jo, man far lata tornen byta sida, eller flygel, som man séager
pa schackspraket. Titta hir:”
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T1:9

”Nu har tornen bytt sida och kan fortsétta att vakta och att schacka. Och om kungen kommer for néra
tornen byter man till andra sidan igen.

5. Ovning i att byta sida
Nu far ni spela en gang till nar det star s& har:”
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”En gang ska ni spela vit och en ging svart.”
(Ga runt och hjélp barnen med att vakta, att schacka och att byta sida nar kungen kommer for néra
tornen.)

Spela

”Idag far ni valja om ni vill spela med schack och matt, eller som tidigare med att ni tar kungen. Kom
overens med er medspelare innan partiet. N. N. spelar mot N. N.” (Fortsitt att para ihop tills alla fatt
en motstandare. Om nagra blir fardiga tidigt kan du ge dem extrauppgifter, som de far I6sa vid runda
bordet. Néar de ar fardiga ger du dem facit. Efter 10 min ringer aggklockan eller ocksa blaser du i
visselpipan. Du gar sedan runt och raknar pjaserna pa bradet. Det ar bast att rdkna pjaserna pa bradet
och inte de som slagits ut. Den som har 5 poang eller mer &n motstandaren pa bradet vinner. Para
sedan ihop de som har vunnit, de som har spelat oavgjort — remi — och de som har forlorat.)

Avrundning
Nar det &r fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Berétta att en ny Veckans kluring &r uppsatt.
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Béast ar att ta tornet pa c8, eftersom det ar ogarderat. Daremot
ar svarts springare pa g6 garderad av bonden pa h7 och
|6paren f7, och svarts dam pa c4 ar garderad av loparen pa f7.
Tar vit svarts dam blir det bara byte av damer.
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T1:10

Forberedelser lektion T1:10

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall inte upp pjaserna i forvag!)
3. Demonstrationsbradet (Satt upp stallning i forvag, se nedan.)
4. Whiteboarden (Matt med tva torn: Ett torn ska vakta och ett ska schacka. Tornen véxlar
mellan att vakta och att schacka for att kungen ska komma ner till kanten.)
5. Satt upp svaret till Veckans kluring samt nésta kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Whiteboard-penna
4. En aggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar.
Kopiering
1. Stencilen "Myrslokens 6vningsuppgifter” (till varje barn)
2. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter, och eventuellt ha férberett Schackma
Gandhis schackkarkort.

Lektionsoversikt T1:10

5min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla vdlkomna.
Kort sammanfattning av vad som hande forra gangen.
Beratta att svaret till Veckans kluring &r uppsatt samt en ny kluring.
Berétta vad som ska handa under dagens lektion.

10 min  Undervisning (vid demonstrationsbréadet)
» Repetition av matt med tva torn.
= Muyrslokens dvningsuppgifter

10 min  Undervisning (vid spelborden)
= Qvning i schack och matt med tva torn.

30 min Spela (vid spelborden)
= Ledaren bestdammer vilka som ska spela mot varandra.

5min  Avrundning (vid runda bordet)

= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Hej da till nasta vecka.

-87-



T1:10
Schackledarens blad T1:10

Undervisning

1. Repetition av matt med tva torn

”Kommer ni ihdg frén forra gdngen att néir man ska gora schack och matt med tva torn ska ett torn
vakta och ett torn schacka. Se hér:”
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”Kungen maste vara ner vid kanten av bradet for att det ska bli schack och matt. Darfor ar forsta steget
att driva ner kungen till kanten. Tornen gor det genom att vaxla mellan att vakta och att schacka.
Kommer kungen for nara byter man sida och sa fortsétter man att driva ner kungen. Vilket ar vits basta
drag i den hér stdllningen da?”
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”Bésta draget ar Te2-g2.” (Aven Tf3-g3 fungerar).
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”D4 vaktar tornet g-linjen och sa blir det matt pa h-linjen. Tank pa att bradet har fyra kanter, mot vilka
man kan driva kungen. Driv darfér kungen mot den kant, som ar narmast.

2. Myrslokens évningsuppgifter
”Nu ér det dags for er att prova Myrslokens 6vningsuppgifter.” (Dela ut stencilen Myrslokens
ovningsuppgifter. Under tiden som de léser stencilens uppgifter satter du upp stéllningen nedan.)

3. Ovning i matt med tva torn.
“Innan vi bdrjar spela vill jag att ni sétter er tvd och tva vid spelborden och spelar denna stéillning.”
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”En gang ska ni spela vit och en gang svart.”

Spela

”Precis som forra gangen far ni vélja om ni vill spela med schack och matt eller med att ni tar kungen.
Kom 6verens med er medspelare fore partiet. N. N. spelar mot N. N.” (Fortsitt att para ihop tills alla
fatt en motstandare. Om nagra blir fardiga tidigt kan du ge dem extrauppgifter, som de far l6sa vid
runda bordet. Nar de ar fardiga ger du dem facit. Efter 10 min ringer dggklockan eller ocksa blaser du i
visselpipan. Du gar sedan runt och raknar pjaserna pa bréadet. Det &r bast att rakna pjaserna pa bradet
och inte de som slagits ut. Den som har 5 poéng eller mer &n motstandaren pa bréadet vinner. Para
sedan ihop de som har vunnit, de som har spelat oavgjort — remi — och de som har forlorat.)

Avrundning

Nér det &r fem minuter kvar av lektionen sdger du till barnen att packa ihop och lagga pjéserna i
respektive lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Berétta att en ny Veckans kluring ar uppsatt.

-89-



-90 -

<
£
Mmo
(e
7
0

Vhin

Mgrs]okens &S

TR ~ ~
<9 <9 <9
hl.m P s i
@/// S mmom B R mom B W B
s wom w3 s momom L s momom L S mam
w3 e S o S 8wl
////; L " n m mp w mam W - L CE o
//g//a R T w wl -
////// 5 S TR A nag .
EEEES e 5 L

)
N

Vilket torn vaktar och vilket schackar?
Skriv ett V pd det torn som vaktar och
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Skriv ett V pd det torn som vaktar och
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Vit har 20 poang och svart har 21 poang. Ni kommer val ihag vad
pjaserna ar varda: Kungen = ovarderlig, Damen = 9 poang,
Tornet =5 podng, Léparen = 3 poang, Springaren = 3 poang
Bonden =1 poéang.

- N W + OO0 O N 0




- N W + OO0 O N 0

Veckans kluring 6
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Vem leder pa poang?
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T1:11

Forberedelser lektion T1:11

Lokal
1.
2.

3.
4.

5.
Materi

ogakrwhE

Runda bordet

Spelborden (Stéll upp 6 stallningar i férvag pa 6 braden pa spelborden, se nedan. Numrera
varje brade genom att 1agga en lapp bredvid med en siffra 1-6.)

Demonstrationsbrédet (Satt upp stéllning i forvag, se nedan.)

Whiteboarden (Tre schackmattfragor: 1. Kan man sla pjasen som schackar? 2. Kan man satta
en pjas mellan kungen och pjasen som schackar? 3. Kan man flytta undan kungen?)

Satt upp svaret till Veckans kluring samt nasta kluring.

al

Barnens mappar

Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)

Lappar till numreringen av braden

Lappar till lagtavlingen

Whiteboard-penna

En dggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar

Kopiering

1.

Stencilen "Myrslokens diplomuppgifter” (till varje barn)

Lektionsoversikt T1:11

5 min

5 min

10 min

5 min

10 min

20 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla valkomna.
Kort sasmmanfattning av vad som héande férra gangen.
Beratta att svaret till Veckans kluring ar uppsatt samt en ny kluring.
Berétta vad som ska handa under dagens lektion.

Undervisning (vid runda bordet)
= Myrslokens diplomuppgifter.

Undervisning (vid demonstrationsbrédet)
* Trana pa schack och matt.

Undervisning (vid whiteboarden)
= Barnen far bilda tvamannalag.
= Tavling i tre delar: 1. Basta namn 2. Tavling i schack och matt 3. Lagspel

Uppgifter (vid spelborden)
= Lagtavling: Ar det schack och matt?

Spela (vid spelborden)
= Lagen mots pa ett brade. Spelarna far inbordes diskutera dragen de ska spela.

Avrundning (vid runda bordet)

» L4t barnen lagga schackpjéserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Berétta vilka som vann tavlingen.
Hej da till nasta vecka.
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Schackledarens blad T1:11

Forberedelser

Stall upp foljande stallningar pa sex braden vid spelborden:
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Undervisning

1. Myrslokens diplomuppgifter
Borja med att dela ut Myrslokens diplomuppgifter, som barnen far l6sa. De far satta klistermérke pa
bokdiplomet nér de &r fardiga.

2. Schack och matt
Ga till demonstrationsbradet, dar du forberett stallningen nedan.
”Vad séger ni om den hér stdllningen? Ar det schack och matt?”
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”Nir man ska avgora om det dr schack och matt eller inte finns det tre fragor man ska stélla:
1. Kan man sla pjasen som schackar?
2. Kan man satta en pjas mellan kungen och pjésen som schackar?
3. Kan man flytta undan kungen?
Vi kollar: Kan man sla tornet? Nej. Finns det pjés att satta emellan? Nej. Kan kungen fly undan? Nej,
eftersom bonderna framfor stoppar honom, och i schack far man inte sla sina egna pjaser. Alltsa ar det
schack och matt.

Men vad sager ni nu da?”
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”Just det, nu kan springaren sla tornet. Och nu?”
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”Nu kan springaren stélla sig mellan om den hoppar till 8. Och nu?”
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”Nu har kungen fatt luft, och kan smita undan till h7.”

T1:11
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T1:11

3. De tre schackmattfragorna
(Ga till whiteboarden.)
Hir har jag skrivit upp de tre schackmattfragorna.

4. Lagtavling
Nu ska vi ha en lagtavling for tvamannalag. Nu far ni 30 sekunder pa er att dela in er tva och tva och
sdtta er lagvis.” (Para du ihop dem om de inte klarar det pa egen hand.) ”Denna tévling bestér av tre
delar: 1. Det lag som kommer pa basta namnet pa sitt lag far 1 poang. 2. Vi ska ha en schack och
mattavling. 3. Ni ska spela mot andra lag. Nu till namntavlingen. Vad heter ert lag?” (Skriv upp
namnen pa whiteboarden. Om nagra svarar t.ex. ”Vi vet inte”. Skriv d& upp laget som: Vi vet inte. N&r
alla lag fatt namn ger du poang till basta namn. Sedan delar du ut lappar och ber dem skriva sitt lags
namn hogst upp.)

”Det finns sex stallningar pa bradena vid spelborden. Ni ska skriva ner pa era lappar i vilka av de
sex stallningarna det &r schack och matt. Ta gérna hjélp av fradgorna pa tavlan. Varsdgoda.”

(Nér alla lag lamnat in sina lappar gar du igenom uppgifterna med barnen runt omkring dig.)
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”Nummer 1 &r inte schack och matt, eftersom l6paren pa h4 kan sla tornet pa d8.”
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”Nummer 2 &r inte schack och matt, eftersom kungen inte ar i schack. | stallet ar den patt. Det ar nagot

vi ska prata om nésta gang.”
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”Nummer 3 dr schack och matt
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Nummer 4 ar schack och matt. Det &r faktiskt det snabbaste sattet det kan bli schack och matt pa fran
utgangsstallningen. Den kallas for »Tokmatt”, eftersom vit maste hjalpa till ganska bra. Kan ni rékna
ut hur matten uppkommer fran utgangsstallningen? Just det 1.g2—-g4 e7—e6 2.f2-f4 Dd8-h4 matt. Det

tog alltsa bara tva drag for vit och tva for svart.”
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T1:11

”Nummer 5 dr inte schack och matt, eftersom 16paren pa b4 kan stilla sig emellan pa {8.”
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”Nummer 6 dr ocksd matt. Nu ar det de bada tornen som vaktar och damen som schackar.”

Spela
”Nu méter lag N. N. lag N. N. Vi spelar med schack och matt och avdémning.” (Para ihop alla lag.
Blir det udda antal lag far laget som blir dver méta dig eller ndgon annan vuxen.) ”Lagen spelar p4 ett
brade. Och lagmedlemmarna far diskutera inbordes vilka drag man ska spela.” (Om det blir tid Gver
far de mota ett annat lag. Under tiden barnen spelar, rattar du lapparna fran schack och mattavlingen
och for in podngen pa whiteboarden. Efter partierna fragar du lagen hur det har gatt och for in 3 poang

for det lag som vann, 2 poéng for oavgjort och 1 podng for forlust.)

Avrundning
Nér det &r fem minuter kvar av lektionen sdger du till barnen att packa ihop och ldgga pjéserna i
respektive lada.
Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Du annonserar vilket lag som vunnit. Beratta att en ny
Veckans kluring ar uppsatt.
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Myrslokens diplomuppgifter
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Vilket torn vaktar och vilket schackar? Hor sKa vit fortsatta?
Skriv ett V pd det torn som vaktar
och ett S pd det torn som schacKar.
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Vilket dr vits bista drag? Vilket 4r vits bista drag?
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Svar: Veckans kluring 6
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Vit har 18 poang och svart har 18 poang. Ingen leder.
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Var ska ett vitt torn sta for att det ska

Veckans kluring 7
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T1:12
Forberedelser lektion T1:12

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall inte upp pjaserna i forvag!)
3. Demonstrationsbradet (Satt upp stéllning i forvag, se nedan.)
4. Whiteboarden (Patt ar det nar kungen inte star i schack, men inte kan géra nagot drag utan att
hamna i schack.)
5. Satt upp svaret till Veckans kluring samt nasta Kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Whiteboard-penna
4. En éaggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar.
Kopiering
1. Stencilen ”Babianens évningsuppgifter” (till varje barn)
2. Kopiera stenciler med Berger-tabeller, som anvéands ndr man ska spela en turnering.
3. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter, och eventuellt ha férberett Schackma
Gandhis schackkarkort.

Lektionsoversikt T1:12

5min  Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla valkomna.
Kort sasmmanfattning av vad som héande férra gangen.
Berétta att svaret till Veckans kluring ar uppsatt samt en ny kluring.
Berétta vad som ska handa under dagens lektion.

15 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Presentera patt
= Stencilen Babianens dvningsuppgifter

35 min Spela (vid spelborden)
= Berger-turnering startar

5min  Avrundning (vid runda bordet)

» L4t barnen lagga schackpjéaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Hej da till nasta vecka.
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T1:12
Schackledarens blad T1:12

Undervisning

1.Patt

”Forra veckan fick ni den hér uppgiften, dar det inte & matt darfor att den svarta kungen inte ar
schack.”
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”Men tank om det ar svarts drag. Vad ska svart gora da? Svart kan inte ta tornet pa g7 for da slar tornet
pa a7 kungen. Kungen kan heller inte flytta till g8 eller h7 for da blir han tagen. Svart har inte heller
nagra andra pjaser att flytta. Det &r nagot som heter patt. Alltsa inte matt utan patt. Nar ett sadant lage
uppstar &r partiet oavgjort, eller remi pa schackspraket. Det ar alltsa sa att &ven om ni har blivit av med
alla era pjaser under partiet har ni chansen att fa remi ifall motstandaren klantar sig och satter er kung
patt. At andra héllet — ifall ni har ett stort verlage — méaste ni passa er for att satta motstandarens kung
patt.”

2. Babianens 6vningsuppgifter
(Dela ut "Babianens 6vningsuppgifter”. Under tiden barnen léser uppgifterna kan du forsoka hinna
med att fylla i grupperna till turneringen enligt Berger-modell, se nedan.)

Spela

”Idag ska vi starta en riktig turnering, en sa kallad Berger-turnering med fyramannagrupper. Det
betyder att jag kommer att dela in er fyra och fyra, som far spela mot varandra. Vi kommer att ha
grupperna A, B, C osv., dér A ar framsta gruppen. Vinner man sin grupp blir man uppflyttad till nasta
gang, kommer man sist blir man nedflyttad. Efter fem ganger ser vi vem som har vunnit grupp A. Den
har forsta gangen kommer jag att slumpméssigt satta ihop grupperna. Vinner ni ert parti far ni 3 poang,
blir det remi far ni 2 poang, och forlorar ni ert parti far ni 1 poang.” (Nér du sitter ihop grupperna, se
da till att de basta eleverna inte hamnar i hogsta gruppen, sa att de far arbeta sig upp under traningarna.
Nar du fyllt i grupperna ropar du upp vilka som mots och vilka farger de har. Blir det inte fullt i sista
gruppen far du mixa de tva lagsta grupperna, t.ex. D och E, sa att alla far spela 3 ronder. Ropa upp
vilka som mots mellan varje rond.) Vi spelar med schack och matt och tidsbegrénsning. Och ni har
val inte glémt hur schackspelaren uppfor sig under ett parti: 1. Skaka hand fore och efter partiet. 2.
Rord ar ford. 3. Slappt ar slappt. 4. Man far inte stéra sin motstandare.” (Det ar viktigt att du berdknar
hur Iang tid varje rond far ta sa att ni hinner med tre ronder. Det styr du med avdémningen.)

Avrundning
Nér det & fem minuter kvar av lektionen sdger du till barnen att packa ihop. Nér de &r klara samlas
alla vid runda bordet. Berétta att en ny Veckans kluring &r uppsatt.
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Svar: Veckans kluring 7
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Det ska sta ett vitt torn pa a-linjen som schackar. Alltsa pa al, a2,
a3, a4 eller a8.
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Veckans kluring 8

EEEE
/ //7///
/ // &
_ /E,///
= BB
BB E

7 %y oy Y

x

x
x\\\

&
@
@
@

\

a b ¢ d e f g h

Vilket ar vits basta drag?
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T1:13

Forberedelser lektion T1:13

Lokal

1. Runda bordet

2. Spelborden (Stall inte upp pjaserna i forvag!)

3. Demonstrationsbradet

4. Sétt upp svaret till Veckans kluring samt nésta Kluring.

Material

Barnens mappar

Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)

Papperslappar (en per tva barn)

Whiteboard-penna

En dggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar.

1.
2.
3.
4.
5.
Kopieri
1.

2.
3.
4.

Stencilen ”Babianens 6vningsuppgifter” (till varje barn)

Ark med tomma schackdiagram.

Kopiera stenciler med Berger-tabeller, som anvénds nar man ska spela en turnering.
Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter, och eventuellt ha forberett Schackma
Gandhis schackkarkort.

Lektionsoversikt T1:13

5 min

20 min

30 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Hélsa alla valkomna.
Kort sasmmanfattning av vad som hande férra gangen.
Beratta att svaret till Veckans kluring ar uppsatt samt en ny kluring.
Berétta vad som ska handa under dagens lektion.

Undervisning (vid demonstrationsbradet)
= Stencilen Babianens diplomuppgifter
= De far gora egna matt- respektive pattuppgifter

Spela (vid spelborden)
= Berger-turneringen fortsatter.

Avrundning (vid runda bordet)

» L4t barnen lagga schackpjéaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans Kluring.
Hej da till nasta vecka.
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T1:13
Schackledarens blad T1:13

Undervisning

1. Babianens diplomuppgifter

(Dela ut Babianens diplomuppgifter. Under tiden barnen l6ser uppgifterna kan du fylla i grupperna till
Berger-turneringen.)

2. Matt- och pattévning

”Nu ska ni fa arbeta tva och tva vid spelborden. Uppgiften &r att ni ska skapa tva mattbilder, respektive
tva pattbilder, som man séger pa schackspraket. Alltsa tva schack och mattstallningar, och tva
stallningar dar den ena kungen ar patt. Ni skriver upp koordinaterna dér pjaserna star pa de har
lapparna. Varje grupp har en lapp.” (G4 runt och hjidlp dem kolla s att det &r schack och matt,
respektive patt. Hjalp dem ocksa att skriva ner koordinaterna dér pjaserna star. Du kan ocksa lata dem
rita in pjasernas placering pa det till lektionen bifogade arket med schackdiagram. Néar grupperna
borjar bli klara fragar du om nagon har en mattbild eller en pattbild de vill visa. De far da satta upp
den pa demonstrationsbradet. Sedan kollar du tillsammans med de andra eleverna ifall de stammer —
garna med hjalp av mattfragorna.)

Spela

’ldag ska vi fortsatta turneringen. | grupp A méter N. N. — N. N. (Du ropar upp alla som méts. Blir det
inte fullt i sista gruppen far du mixa de tva lagsta grupperna, t.ex. D och E, s att alla far spela tre
ronder. Stam av tiden sa att ni hinner spela tre ronder. Ropa upp vilka som méts mellan varje rond.)

Avrundning
Nér det ar fem minuter kvar av lektionen sager du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nér de &r Klara samlas alla vid runda bordet. Berétta att en ny Veckans kluring ar uppsatt.
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Babianens diplomuppgifter

Ar det patt? SKriv JA eller NEJ bredvid diagrammen.
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Béasta draget ar 1.Td2-g2. Da vaktar tornet kungen langs

linjen

Svar: Veckans kluring 8
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Det &r svarts drag. Ar det patt?

T1



- NN W A~ 00 O N o - N W A+ OO0 O N o

- N W A~ 00 O N

E
e mEE
/%%/%%/%
S ann

W om o
RN

a b c¢c d e f g h

D>
V>
D>
V>
25
V>
5"
BEA B R

a b c¢c d e f g h

D>
D>
D>
V>
D>
V>
D>
B B E

a b c¢c d e f g h

—LI\JOO-PO'IO)\IO) - N W A+~ OO0 O N o

N W A~ 0 O N

—

%////%
V>
5y
V>
5y
VD>
3y

‘A EN
EE
R NN
B EE e
EE W B
B E g
EE B
B m g
N

a b c¢c d e f g h

D>
25y
D>
2y
D>
25y
D>
.

a b c¢c d e f g h

-118 -



Flik 21



T1:14
Forberedelser lektion T1:14

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall garna upp pjéaserna i forvag.)
3. Demonstrationsbradet (Stall upp utgangsstallningen.)
4. Sétt upp svaret till Veckans kluring samt nésta kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Papperslappar (en per tva barn)
4. Whiteboard-penna
5. En aggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar.
Kopiering
1. Stencilen "Jattespindelns 6vningsuppgifter” (till varje barn)
2. Kopiera stenciler med Berger-tabeller, som anvéands ndr man ska spela en turnering.
3. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter.

Lektionsodversikt T1:14

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.

» Hélsa alla valkomna.
» Kort sammanfattning av vad som héande forra gangen.
= Beratta att svaret till Veckans Kluring &r uppsatt samt en ny kluring.
= Berétta vad som ska h&nda under dagens lektion.
5 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)

= Presentation av skolmatt.

10 min Undervisning (vid spelborden)
= Barnen far trana pa skolmatt.
= Barnen far trana pa att forsvara sig mot skolmatt.

10 min Undervisning (vid runda bordet)
= Stencilen Jattespindelns dvningsuppgifter.

25 min Spela (vid spelborden)
= Berger-turneringen fortsatter.

5 min Avrundning (vid runda bordet)

= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Hej da till nasta vecka.
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T1:14
Schackledarens blad T1:14

Undervisning

1. Skolmatt

“Idag ska jag lira er virldens bista schacktrick. Kan man det s vinner man 8 ganger av 10 mot nagon
som inte kan det. Och efter idag kan ni alla ga hem och vinna mot pappa, mamma eller kanske morfar.
Tricket heter skolmatt. Med bara fyra drag kan ni gora er motstandare schack och matt med det har
tricket.”
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[ utgdngsstillningen &r den svagaste punkten for svarts kung f7.” (Peka pa f7.) Orsaken é&r att f7 bara
ar vaktad, eller garderad som man sager pa schackspraket, av kungen sjélv. Kan man rikta in manga
pjaser mot f7 kan det bli schack och matt snabbt. Titta har.”
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Vit borjar med e2—e4. Det ar ett bra forstadrag, eftersom det Oppnar fér damen och Ioparen. Svart
svarar likadant med e7—e5.” (Flytta pa demonstrationsbradet.) ”Nu riktar vit in sin [6pare mot f7 med
Lfl-c4.”
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11:14

Svart kanske gor likadant, alltsa Lf8—c5.” (Du drar draget pa demonstrationsbriidet.) ”Nu ar det dags
att rikta in damen med Dd1-h5.”
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”Aha”, tanker svart, “vits dam vill sla bonden pa e5.” Bast vi ger den lite stod, eller gardering som
man sager pa schackspraket, och sa flyttar svart ut springaren till ¢c6 med Sb8—c6” (Du utfor draget pa

demonstrationsbradet.)
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”Och nu, nu slir draget ner som en blixt, draget som gor schack och matt. Ar det ndgon som kan se

draget? Just det: Dh5xf7.”
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11:14
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”Ni kommer ihég de tre schackmattfrigorna. Kan svart ta damen? Nej, for om kungen slar damen tar
16paren pa c4 kungen.” (Gor dragen pa demonstrationsbridet och visa.) ”Gér det att sétta nagot
emellan? Nej, eftersom det bara ar en ruta mellan damen och kungen gar ju inte det. Gar det att fly
med kungen? Nej, inte det heller. Det ar schack och matt. Nu far ni sétta er tva och tva och sa far ni
prova att gora skolmatt pa varandra. Ena gangen &r ni vit, andra gangen svart. De som spelar svart
maste hjalpa till sa att det gar att gora matt.” (Barnen satter sig och far gora skolmatt pa varandra.)
“En finess &r att damen faktiskt inte behdver g till h5. Det gar lika bra att ga till £3 for att né £7.”
(Visa pa demonstrationsbradet.)
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c d g h

2. Forsvar mot skolmatt

»Jaha, tanker ni, nu kommer man att forlora varje gang man spelar svart. Nej, for det gar att forsvara
sig. Det viktigaste knepet ar att ge f7 stod, eller gardering som man sager pa schacksprak, av en pjas.
Se har.”
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11:14
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a b ¢ d e f

”Hur kan svart ge stod at f7 har? Visst, bade Sg8—h6 och Dd8—e7 fungerar. Men det allra bésta ar
Dd8-f6.”
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”Om vit nu slar pa f7 med damen, med Dh5x{7, tar svart tillbaka med sin dam med Df6xf7. Vit slar
med sin I6pare med Lc4xf7 och svart tar med kungen med Ke8xf7.”(Dra dragen pa
demonstrationsbradet.)
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”Réaknar vi podng mérker vi att svart har tjdnat tva podng pa alla slag. Men det finns en finess till med
att gardera sig med Dd8-16.”
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”Om det svarts tur hotar han att nastan fa in skolmatt at andra hallet med Df6xf2.” (Visa pa bridet.)

3. Jattespindelns 6vningsuppgifter
”Nu ska ni fa gora jéttespindelns Gvningsuppgifter.” (Barnen stiller upp pjaserna, far stencilen och
sétter sig vid runda bordet. Under tiden fyller du i Berger-tabellerna.)

Spela

”Idag ska vi fortsatta turneringen. | grupp A méter N. N. — N. N. (Du ropar upp alla som mots. Blir det
inte fullt i sista gruppen far du mixa de tva lagsta grupperna, t.ex. D och E, sa att alla far spela tre
ronder. Stdm av tiden sa att ni hinner spela tre ronder. Ropa upp vilka som méts mellan varje rond.)

Avrundning
Nar det &r fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nér de ar klara samlas alla vid runda bordet. Berétta att en ny Veckans kluring ar uppsatt.
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Kan vit gc'ira skolmatt?

Kan vit gora skolmatt?
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Kan vit gc'ira skolmatt?

Kan vit gc‘ira skolmatt?
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Vilka drag for svart

Kan vit gora skolmatt?

forhindrar skolmatt?
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Nej, det ar inte patt, utan matt. Vits I6pare pa b3 schackar

Svar: Veckans kluring 9
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Veckans kluring 10
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T1:15
Forberedelser lektion T1:15

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall garna upp pjaserna i forvag.)
3. Demonstrationsbradet (Stall upp utgangsstallningen.)
4. Sétt upp svaret till Veckans kluring samt nésta kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Papperslappar (en per tva barn)
4. Whiteboard-penna
5. En &ggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur lang tid partierna tar.
Kopiering
1. Stencilen "Jéttespindelns diplomuppgifter” (till varje barn)
2. Kopiera stenciler med Berger-tabeller, som anvénds nér man ska spela en turnering.
3. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter.

Lektionsoversikt T1:15

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.

= Halsa alla védlkomna.
= Kort sammanfattning av vad som hande forra gangen.
= Berétta att svaret till Veckans kluring &r uppsatt samt en ny kluring.
= Berdtta vad som ska handa under dagens lektion.
5 min Undervisning (vid demonstrationsbradet)

= Repetition av skolmatt
= En passant-slaget

5 min Undervisning (vid runda bordet)
= Stencilen Jattespindelns diplomuppgifter.

40 min Spela (vid spelborden)
* Spela dam mot atta bonder.
= Berger-turneringen fortsatter.

5 min Avrundning (vid rundabordet)

= LAt barnen lagga schackpjéaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Hej da till nasta vecka.
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Schackledarens blad T1:15

Undervisning

1.

Repetition av skolmatt

T1:15

”Kommer ni ih&g att vi gick igenom vérldens basta schacktrick forra gangen? Ar det ndgon som har

testat det hemma? Vi tar det i alla fall lite snabbt en ging till.” (Du utfor dragen pa

demonstrationsbrédet.)

N W A~ 000 N

1

”1.e2—e4 e7—e5 2.Lf1-c4” (Loparen riktar in sig.)

N W A~ 0O N

////////////////////////

Eom o E
e E
EomoE E

o V1% V% KK
7 a4 = 2 g
et i v 7= 7 4

a b ¢ d e f g h

,,,,,,,,,,,,,,,,,,

v
. &
a8 a7
>

///////

c d e f

a

”2...L8—c5 3.Dd1-h5”

- N W A OO O N o

EQeWe A

mamAE o
e e

7 o
AAAR

Vo /Sl o
/7,

B85
b

///////

c d e

a

-129 -



T1:15

”Kommer ni ihdg att damen ocksa kan ga till en annan ruta? Just det, f3. Kommer ni ihdg vad svart
maste g6ra nu? Just det, ge stod, eller gardera, f7. Och hur kan svart géra det? Just precis, med Sg8—
h6, Dd8-e7, eller allra bast med Dd8—f6. Men om svart inte gor det? Da ...”
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... och nu ar det schack och matt.”

2. En passant
”Nu &r det dags att ni far lara er den sista schackregeln. Detta ar en liten bondefiness som heter *en
passant’. ’En passant’ ar franska och betyder i forbifarten. Bondefinessen funkar s har.”
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T1:15

”Nér en bonde flyttar for forsta gdngen och viljer att g tva steg, och den kommer upp jdmsides med
en av motstandarens bonder, sa hér:”
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”D4 kan bonden slds, som om den bara hade gatt ett steg. S& hir:”
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”Lagg marke till att bonden som slagit hamnar ett steg bakom bonden som har forsvunnit. Det &r
darfor det heter ’i forbifarten’. *En passant’ maste utforas direkt nar bonden kommer upp jamsides.
Vintar man ett drag ar chansen borta.”
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3. Jattespindelns diplomuppgifter
”Nu ska ni fa gora Jattespindelns diplomuppgifter. Och klarar ni dem far ni det sista klistermarket, och
far ta med er bokdiplomet hem.”

Spela

”Nu fortsatter vi turneringen. 1 grupp A moter N. N. — N. N. (Du ropar upp alla som méts. Blir det inte
fullt i sista gruppen far du mixa de tva lagsta grupperna, t.ex. D och E, sa att alla far spela tre ronder.
Stam av tiden sa att ni hinner spela tre ronder. Ropa upp vilka som mots mellan varje rond.)

Avrundning
Nér det ar fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nar de &r klara samlas alla vid runda bordet. Beratta att en ny Veckans kluring &r uppsatt.
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Kan dv tre olika drag for svart som
Forhindrar att vit gor sKolmatt?

Kan vit gora sKolmatt?

Rita vt dragen pd diagrammet,

eller sKriv ner dragen.
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Ja, det ar patt. Svarts kung kan inte flytta utan att den blir tagen.

T1

Svar: Veckans kluring 10
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T1:16
Forberedelser lektion T1:16

Lokal
1. Satt upp fragesporten runt om i lokalen.
2. Runda bordet
3. Spelborden (Stall garna upp pjéserna i forvag.)
4. Sétt upp svaret till Veckans kluring samt nésta Kluring.
Material
Fragesport med 10 fragor pa 10 ark. Ett ark for varje fraga.
Facit till fragesporten. Ett ark for varje svar.
Barnens mappar
Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
Papperslappar med siffrorna 1-10 (en per tva barn till fragesporten)
”Kladd” att sétta upp fragesporten pa viggarna med.
Whiteboard-penna
. En dggklocka eller ett tidtagarur, som reglerar hur Iang tid partierna tar.
Kopiering
1. Stenciler med Berger-tabeller, som anvéands nar man ska spela en turnering.
2. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter.

Lektionsoversikt T1:16

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.

NG~ E

= Hélsa alla valkomna.
= Kort sammanfattning av vad som héande férra gangen.
= Beratta att svaret till Veckans kluring ar uppsatt samt en ny kluring.
= Berétta vad som ska h&nda under dagens lektion.
10 min Undervisning (runt om i lokalen)
*  Fragesport.
10 min Undervisning (runt om i lokalen)

= Genomgang av fragesporten.

30 min Spela (vid spelborden)
= Sista ronden i Berger-turneringen.

5 min Avrundning (vid runda bordet)

= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Beratta vilka som vann fragesporten.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Hej da till nasta vecka.
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T1:16
Schackledarens blad T1:16

Undervisning

1. Fragesport

”Ildag ska vi ha fragesport. Ni far arbeta tva och tva, och ni véljer lag nu. Varije lag tar en lapp av mig,

och s gar ni runt och svarar pa fragorna. Ni behéver inte borja med uppgift 1, s lange ni skriver in

svaret pa ratt stalle. Fraga 1 borjar har, sedan gar det medsols och sista fragan ar har. Varsagoda!”
(Under tiden barnen gor fragesporten fyller du i Berger-tabellerna.)

2. Genomgang av fragesporten
Lat barnen sétta sig lagvis vid runda bordet. Lés upp fraga for fraga och beratta ratt svar — garna med
kommentarer.

Spela

”Idag ar det sista gangen i Berger-turneringen, 1 grupp A moéter N. N. — N. N. (Du ropar upp de som
ska matas. Blir det inte fullt i sista gruppen far du mixa de tva lagsta grupperna, t.ex. D och E sa att
alla far spela tre ronder. Stam av tiden s att ni hinner spela tre ronder. Ropa upp vilka som mots
mellan varje rond. Under tiden barnen spelar, réttar du fragesporten.)

Avrundning
Nar det &r fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Berétta vem som vann Berger-turneringen. Beratta att
en ny Veckans kluring &r uppsatt.
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Tipslapp till fragesport. Tipslapp till fragesport.

Namn Namn

Fraga 1 X 2 Fraga| 1 X 2
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Fragesport 1

Hur manga svenskar kan spela schack?
1) 20.000 svenskar
X) 200.000 svenskar
2) 3 miljoner svenskar
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Fragesport 2

Vad ar det sammanlagda vardet av vits
pjaser, forutom kungen, I
utgangsstallningen?

1) 37

X) 41

2) 39
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Fragesport 3

Vilket land ar bast i varlden pa schack?
1) Sverige
X) Ryssland
2) USA
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Fragesport 4

Vilket ar vits basta drag?
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1) 1.Dh3xf7+
X) 1.5g5-f7+
2) 1.Telxe8
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Fragesport 5

Vilket ar vits basta drag?
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1) 1.Df3xd3
X)1.Df3xf7
2) 1.Df3xh5
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Fragesport 6

Hur manga drag kan vit gora i
utgangsstallningen?

1) 16 drag
X) 20 drag
2) 18 drag
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Fragesport 7

Far svart gora rockad?

- N W O+ OO0 O N o

NN

37 7@7 %
/x/ % %
////x/////
/W/gf ////// _
& A A
g/g///g/
) 3H &

//////

1) Nej
X) At béda hallen
2) Bara kort rockad
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Fragesport 8

Vad heter Sveriges basta kvinnliga
schackspelare?

1) Maud Olofsson

X) Therese Alshammar

2) Pia Cramling
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Fragesport 9

Nar uppfanns schack?
1) Pa 1500-talet
X) Pa 1800-Talet
2) Pa 600-talet

- 147 -



Fragesport 10

Vad betyder Schack matt?
1) Kungen ar dod

X) Kungen ar trott

2) Kungen ar fangad
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Facit Fragesport

Fragesport 1

Hur manga svenskar kan spela schack?
1) 20 000 svenskar
X) 200 000 svenskar
2) 3 miljoner svenskar

SVAR

3 miljoner svenskar kan spela schack. Daremot ar det 200 000
svenskar som spelar varje vecka, och 20 000 som ar
licensierade spelare.

Fragesport 2

Vad ar det sammanlagda vardet av vits pjaser, forutom kungen, i
utgangsstéllningen?

1) 37

X) 41

2) 39

SVAR
2) Det sammanlagda vardet ar 39 poang.

Fragesport 3

Vilket land ar bast i varlden pa schack?
1) Sverige
X) Ryssland
2) USA

SVAR

X) Sedan 30-talet ar Ryssland, eller som det hette da
Sovjetunionen det basta landet i varlden. De har statliga
schackskolor och massor av professionella tranare som lar
barn sela schack fran ung alder.
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Facit Fragesport

Fragesport 4

Vilket &r vits basta drag?

5
7/7,/14
4 7

o W W

5>
/g/z/@/g
&@ A
8%

a b c¢c d e f g h

SVAR
2) Ratt drag ar 1.Db5-€8, eftersom det da ar schack och matt.

Fragesport 5

Vilket ar vits basta drag?

LB

i/%%é%?WZ%yfﬁ SVAR

5//4% /&/y/ %E// //% 1) 1.Df3xd3. Springaren ar

5 5y 5 5 derad, till skillnad fr3

» » ogarderad, till skillnad fran

S| e W i
/4 e & svarts dam och torn. Vit

2| A8 /ﬁ /% A/M/ vinner séledes 3 podng pa att

1 B B sla den.

a b c¢c d e f g h
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Facit Fragesport

Fragesport 6
Hur manga drag kan vit gora i utgangsstallningen?
1) 16 drag

X) 20 drag
2) 18 drag

SVAR
1) Vit kan gora 20 drag i utgangsstéallningen. Varje bonde kan
ga ett eller tva steg, och springarna kan gora tva drag var.

Fragesport 7

Far svart gora rockad?

7:/ a@/ 7
= 'y =
7 | BB

///////

—LI\DCO-PO'IO)\IOO

SVAR
X) At bada hallen.

-151 -



Facit Fragesport

Fragesport 8

Vad heter Sveriges basta kvinnliga schackspelare?
1) Maud Olofsson
X) Therese Alshammar
2) Pia Cramling

SVAR

2) Pia Cramling. Maud Olofsson ar partiledare for
Centerpartiet och Therese Alshammar ar simmerska. Ar 2010
blev Pia Cramling Europamastarinna for damer. Hon har
tillhort varldseliten for damer i 25 ar.

Fragesport 9

Nar uppfanns schack?
1) Pa 1500-talet
X) Pa 1800-Talet
2) Pa 600-talet

SVAR
2) Schack uppfanns pa 600-talet i Indien.

Fragesport 10

Vad betyder Schack matt?
1) Kungen ar dod

X) Kungen &r trott

2) Kungen ar fangad

SVAR
1) Schack matt betyder kungen &r dod pa persiska.
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Svar: Veckans kluring 11
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Vit kan gora skolmatt genom att ta pa f7 med damen, med Df3xf7.
Loparen pa c4 garderar damen, darfor ar det matt.
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Kan vit gora skolmatt?
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Schackmatch T1:17

Forberedelser schackmatch T1:17

Lokal

Spelbord med braden (Stall upp pjaserna i forvag.)

Fika

Fika till spelarna.

Oversikt schackmatch T1:17

5 min

10 min

5 min

10 min

15 min

10 min

5 min

Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Halsa alla valkomna, speciellt motstandarlaget fran en annan skola.
Beratta vad som ska handa.
Beréatta om hur man uppfor sig under ett parti.
Beratta om hur avdomningen gar till.
Beratta att ingen far borja forran du ger tillatelse.
Para ihop barnen.

Rond 1
Paus
Rond 2
Fika
Rond 3
Avrundning
= Lat barnen lagga schackpjéserna i ladorna.

= Beratta resultatet.
» Tacka alla for en bra match, inte minst motstandarlaget.
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Schackmatch T1:17
Schackledarens blad T1:17

Lottning av matchen
Lat respektive skola skriva upp de barn som deltar fran respektive skola. Skriv dem i férmodade
spelstyrkeordning uppifran och ner i tva kolumner bredvid varandra. (Detta kan lararna ha forberett.)

X-skolan Y-skolan

Anders Andersson Gustaf Gustafsson
Berit Bertilsson Hilda Haraldsson
Calle Carlsson Ida Ingvarsson
David Davidsson Johan Johansson
Erika Eriksson Karin Karlsson
Filippa Filipsson Lars Larsson

Dra streck vid tre och tre. Skriv siffrorna 1-3 bredvid namnen, samt skolans initial framfor siffran.
Namnge respektive grupp.

X-skolan Y-skolan

Grupp A

X1. Anders Andersson Y1. Gustaf Gustafsson
X2. Berit Bertilsson Y2. Hilda Haraldsson
X3. Calle Carlsson Y3. Ida Ingvarsson
Grupp B

X1. David Davidsson Y1. Johan Johansson
X2. Erika Eriksson Y2. Karin Karlsson

X3. Filippa Filipsson Y3. Lars Larsson

Blir det ojamnt pa slutet far du mixa de tva sista grupperna. Kommer en skola med férre barn &n den
andra, far du se till sa barnen fran den skola som ér fler, i alla fall fa spela ett parti mot nagon fran den
andra skolan.

I rond ett mots:
X1-Y1
X2-Y?2
X3-Y3

I rond tva mots:
Y3-X1
Y2-X3
Y1-X2

I rond tre mots:
X1-Y2
Y1-X3
X2-Y3

Den som ar placerad forst har vit. Innan varje rond gar du till spelborden och laser upp vilka som ska
motas, t.ex. Rond 1 Grupp A:

”Anders Andersson har vit mot Gustaf Gustafsson vid det hér bordet. Berit Bertilsson har vit mot
Hilda Haraldsson vid det hér bordet. Calle Carlsson har vit mot Ida Ingvarsson vid det hér bordet.”
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Schackmatch T1:17

Ingen far borja forran alla grupperna ar redo for spel. PA&minn barnen om “’skaka hand”, rord ar ford”,
slappt ar slappt”, och att man inte far stéra varandra. Beratta ocksa att ni spelar med schack och matt,
och att det blir avdémning efter 10 minuter. For att vinna maste man da leda med 5 poéng eller mer.
Né&r nagon vunnit, racker han eller hon upp handen. Nu kan de bérja. Nér ett parti ar fardigt noterar
ledarna resultatet.

Avrundning

Nar ronderna ar klara far barnen lagga ner pjaserna i ladorna. Under tiden summerar ledarna resultatet.
Redovisa skolornas sammanlagda resultat. Meddela resultatet. Tacka alla for en bra match, inte minst
motstandarlaget.
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EXTRALEKTION T1:17
Forberedelser lektion T1:17

Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall garna upp pjaserna i forvag.)
3. Demonstrationsbradet (Stall upp enligt diagrammet nedan.)
4. Sétt upp svaret till Veckans kluring samt nésta Kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
3. Whiteboard-penna
Kopiering
1. Stenciler till de barn som missat nagra av Schackma Gandhis 6vnings- eller diplomuppgifter
2. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter.

Lektionsdversikt T1:17

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.
Halsa alla vélkomna.
Kort sammanfattning av vad som hande forra gangen.
Berdtta att svaret till Veckans kluring &r uppsatt samt en ny kluring.
Berétta vad som ska handa under dagens lektion.

10 min Undervisning (vid spelborden)
= Barnen fér spela ”Springaren tar allt”.

40 min Fritt val
= Barnen far gora klart évnings- och diplomuppgifter de inte hunnit med.
= Barnen far spela fria partier.
= Barnen far 16sa Schackma Gandhis kortuppgifter.

5 min Avrundning (vid runda bordet)

= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
Samling vid runda bordet.
Barnen lagger ner sina saker mapparna.
Paminn om Veckans kluring.
Hej da till nasta vecka.
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EXTRALEKTION T1:17
Schackledarens blad T1:17

Undervisning

1. Springaren tar allt
”Nu kan ni sitta er tva och tva vid spelborden. Still upp den hér stillningen.”

//////////////////
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abcdefg

Vit och svart gor vartannat drag, men vit far bara flytta springaren pa 8, och svart far bara flytta
springaren pa el. Vem blir forst med att ta motstandarens alla pjdser?”

Fritt val

”Idag blir det fritt val. Ni kan idag vélja att spela partier, och da far ni sjélva para ihop er och mota
vem ni vill vid spelborden. Eller ocksa kan ni 16sa uppgifter som ni har kvar i Schackma Gandhis
bokdiplom eller Schackma Gandhis schackkérkort. Eller ocksa kan ni spela Schackma Gandhis
schackkorkort. Detta gor ni vi runda bordet.”

Avrundning

Nar det &r fem minuter kvar av lektionen séger du till barnen att packa ihop och lagga pjaserna i
respektive lada.

Nér de ar klara samlas alla vid runda bordet. Berétta att en ny Veckans kluring ar uppsatt.
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T1
Svar: Veckans kluring 12
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Ja, vit kan gora en variant av skolmatt med Db3xf7, eftersom vits
torn pa f1 garderar f7.
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Avslutning T1:18
Forberedelser Avslutning T1:18

Fika
1. Baka schackrutor
2. Blanda saft
Lokal
1. Runda bordet
2. Spelborden (Stall garna upp pjaserna i forvag.)
3. Satt upp svaret till Veckans kluring.
Material
1. Barnens mappar
2. Blyertspennor och suddgummi (till varje barn)
Kopiering
1. Stenciler till de barn som missat nagra av Schackma Gandhis 6vnings- eller diplomuppgifter.
2. Stencilerna till Schackma Gandhis extrauppgifter.
3. Stencilen ”Vad har vi lirt 0ss?”

Lektionsoversikt T1:18

5 min Inledning (vid runda bordet)
= Samling vid runda bordet.

= Halsa alla vdlkomna.
» Kort sammanfattning av vad som héande forra gangen.
= Beratta svaret till Veckans kluring.
= Berétta vad som ska h&dnda under dagens lektion.
10 min Undervisning (vid runda bordet)

= Barnen far gora klart de évnings- och diplomuppgifter de inte hunnit med.

25 min Spela (vid spelborden)
= Barnen far spela “Liraren bestimmer”.
= Fria partier, om det finns tid.

15 min Fika med undervisning (vid runda bordet)
= Dela ut stencilen Vad har vi lart 0ss?

5 min Avrundning (vid runda bordet)
= Lat barnen lagga schackpjaserna i ladorna.
= Barnen lagger ner sina saker i mapparna.
* Barnen far ta med mapparna hem.
»  Slut pa terminen!
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Avslutning T1:18
Schackledarens blad T1:18

Schackrutor

Ingredienser

4,5 dl vetemjol

1 dl socker

200 gram smor, rumstempererat
2 msk kakao

1 msk vatten

Tillagning
100 st sma eller 50 st stora.

1. Arbeta ihop mjol, socker och smor fér hand eller med en matberedare. Ta undan halften av degen
och tillsétt kakao och vatten och bearbeta tills degen &ar brunfargad.

2. Lagg degarna i tva plastpasar och lat dem vila kallt i minst 30 minuter.
3. Satt ugnen pa 200 grader.

4. Rulla ut degen i tva ljusa och tva morka jamna langder. Légg en ljus bredvid en mork och byt plats
pa fargerna i nasta lager. Tryck samman langderna sa att de bildar en fyrkant. Skér i 5 mm tunna
skivor. Lagg ut dem pa en plat med bakplatspapper.

5. Gradda i mitten av ugnen i ca 8 minuter. Lat kakorna svalna pa bakplatspapperet pa ett galler.

Undervisning

Vi borjar med att ni far l6sa uppgifter som ni har kvar i Schackma Gandhis bokdiplom eller
Schackma Gandhis schackkorkort, eller ocksa kan ni 16sa Schackma Gandhis kortuppgifter. Detta gor
ni vid runda bordet.”

Spela

”Nu ska ni fa spela ett parti, dar det ar jag som bestammer. Ni parar ihop er sjalva och gor er redo for
ett parti. Men ni borjar inte utan invantar mina instruktioner.” (Nér alla sitter pa plats fortsétter du.)
»Jag kommer nu att ge order innan spelarna far gora sina drag.” (Givetvis kan du sjélv hitta pa order
som du ger barnen i det parti som foljer.) ”Nu borjar vi:

Vit gor sitt forsta drag. (Du véntar sa att alla hinner gora sitt drag.)

Svart gor sitt forsta drag. (Du invéntar alla.)

Vit gor sitt andra drag.

Nu maste svart flytta en bonde i sitt andra drag.

Vit maste flytta en springare i sitt drag.

Svart gor sitt drag. Vit gor sitt drag.

Innan svart gor sitt drag far svart ta bort en av vits bonder.

Innan vit gor sitt drag maste alla vitspelare springa tre varv runt bordet.
Svart gor sitt drag.

10. Vit gor sitt drag.

11. Nu maste svartspelarna ta bort en av sina pjaser innan svart gor sitt drag.
12. Vit gor sitt drag.

13. Svart gor sitt drag.

14. Nu tar ni bort alla pjaser som star pa fjarde raden. Alltsa en rak linje fran 4:an vid
schackbradets sida, fran a—h.

©oOoNO~wWNE
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

25.
26.
27.
28.
29.
30.
3L
32.
33.
34.
35.
36.
a7.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
471.
48.
49,
50.
51.
52.

Avslutning T1:18

Nu gor vit sitt drag.

Svart gor sitt drag.

Fran och med nu maste alla vitspelarna spela resten av partiet med vanster hand.
Vit gor sitt drag.

Svart gor sitt drag.

Vit gor sitt drag.

Fran och med nu maste svartspelarna séga "hoppelihopp’ varje gang svart flyttar en springare.
Svart drar.

Vit drar.

Nu byter ni plats och sida av bradet. Svartspelarna blir alltsa vitspelare och vitspelarna blir
svartspelare.

Svart drar.

Vit drar.

Nu far svart gora tva drag i rad.

Vit drar.

Svart drar.

Nu far vitspelarna satta in en extra bonde innan vit gor sitt drag.
Svart drar.

Vit drar.

Svart drar.

| sitt nasta drag maste vitspelaren flytta en lopare.

Svart drar.

Innan vit gor sitt drag ska vit gora tio sit-ups pa golvet.

Svart drar.

Vit drar.

Svart drar.

Vit drar.

Ta bort alla pjaser langs b-linjen, fran 1-8.

Svart drar.

Vit drar.

Innan svart gor sitt drag far svart ta bort en pjas av motstandaren.
Innan vit gor sitt drag far vit sétta in ett extra torn.

Svart drar.

Vit drar.

Svart drar.

Vit far gora tva drag i rad.

Svart drar.

Vit drar.

Svart far sitta in en extra bonde innan svart gor sitt forsta drag.”

(Fortsétt tills alla spelat klart.)

Fika

Medan barnen fikar delar du ut stencilen ”’Vad har vi lart oss?”

Avrundning
Nér det &r fem minuter kvar av lektionen sdger du till barnen att packa ihop och lagga pjéserna i
respektive lada.

Nér de &r klara samlas alla vid runda bordet. Tacka for terminen. Berétta ndr schacket startar nasta

termin.
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T1

Vad har vi lart oss?

Historien om schack

Hur pjaserna gar

Hur pjaserna slar

FOrst over

Bondeschack

Bondeférvandling pa sista raden
Koordinatsystemet

Schackspraket

Schacknotation (Kung = K, Dam =D, Torn =T, LOpare
= L, Springare = S. Bonden har ingen initial.)
Lang rockad

Kort rockad

Hur man uppfor sig nar man spelar ett parti
Rord ar ford

Slappt ar slappt

Skaka hand fore och efter ett parti

Pjasernas varde (K = ovérderlig, D=9, T=5,L=3,S=
3,B=1)

Schack och matt

Matt med tva torn

Patt

Skolmatt

Forsvar mot skolmatt

Fria partier (Barnen far sjalva valja motspelare)
Utmanarpartier (Ledaren parar ihop)
Berger-turnering (Alla moter alla)

“En passant” (' forbifarten”)
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Om

Veckans kluring

Veckans kluring kan sattas upp pa anslagstavlan i skolsalen, fritidshemmet eller
schacklokalen. Barnen kan sedan ga och grunna pa kluringen néar de har tid ver.

En majlighet dr att varje veckas schacktraning inleds med att ratt svar pa forra veckans
fraga tillkannages. Traningen avslutas sedan med att det nya problemet sétts upp.

Kluringarna kan ocksa anvandas som tema for en schacklektion, t.ex. genom att forst ga
igenom temat i bdckerna om Schackma Gandhi, lata barnen arbeta med det tillhérande
diplomsystemet med dvningsuppgifter, och avsluta med veckans kluring.

En majlighet ar att om ett barn har fragor rérande Veckans kluring, kan ledaren tipsa om
vilka sidor barnet ska lasa i Schackma Gandhi far en idé for att kunna I6sa uppgiften.

Kluringarnas tema i béckerna om Schackma Gandhi
Kluring 1-2: Léas sid 42 — 44 i Schackma Gandhi far en idé
Kluring 3-4: Lés sid 46 — 47 i Schackma Gandhi far en idé
Kluring 5-6: Léas sid 48 — 49 i Schackma Gandhi far en idé
Kluring 7-8: Lés sid 50 — 53 i Schakma Gandhi far en idé
Kluring 9 - 10: Lés sid 54 — 56 i Schackma Gandhi far en idé
Kluring 11-12: Lé&s sid 59 - 65 i Schackma Gandhi far en idé
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Facit

Veckans kluring

1)

2)
3)
4)

5)

6)
7)
8)

9)

Vit far inte gora rockad eftersom vits kung star i schack. Kom ihag att man inte far
gora rockad ifall: 1) kungen eller tornet har flyttat 2) kungen star i schack 3) kungen
kommer i schack efter att rockaden ar gjord 4) kungen under rockaden passerar en ruta
dér han skulle varit i schack.

Vit far gora lang rockad. Daremot hamnar kungen i schack vid kort rockad.

Vits dam pa d4 kan ta tornet pa h8, springaren pa g4, bonden pa d5 och bonden pa a7.
Bést ar att ta tornet pa c8, eftersom det ar ogarderat. Daremot &r svarts dam pa c4
garderad av loparen pa f7. Tar vit svarts dam blir det bara byte av damer.

Vit har 20 poang och svart har 21 poang. Ni kommer vél ihdg vad pjaserna ér varda:
Kungen = ovérderlig

Damen =9 poang

Tornet =5 poéng

Léparen = 3 poéng

Springaren = 3 podng

Bonden =1 poang

Vit har 18 poang och svart har 18 poang. Ingen leder.

Det ska sta ett vitt torn pa a-linjen som schackar. Alltsa pa al, a2, a3, a4 eller a8.
Basta draget ar 1.Td2-g2. DA vaktar tornet kungen langs med g-linjen. Svart maste
spela 1...Kh6-h7 och da kan vit spela 2.Te5-h5 matt.

Nej, det ar inte patt utan matt. Vits lIopare pa b3 schackar, och kungen pa g8 kan inte
smita undan.

10) Ja, det ar patt. Svarts kung kan inte flytta utan att den blir tagen.
11) Vit kan gora skolmatt genom att ta pa f7 med damen, med Df3xf7. Loparen pa c4

garderar damen, darfor ar det matt.

12) Ja, vit kan gdra en variant av skolmatt med Db3xf7, eftersom vits torn pa f1 garderar

f7.

Extra kluring:

Det finns 92 olika satt att placera ut damerna. Bésta knepet &r att placera ut damerna med
springaravstand, men det &r anda inte latt att fa till det nar attonde damen ska placeras ut.
Ofta far man prova sig fram ett par ganger innan det gar. En losning ar den har:
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T1
Veckans kluring Extra
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Hur manga svarta damer kan du placera ut pa
schackbradet utan att nagon dam kan sla en annan?
(Klarar du atta ar du riktigt bra!)
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T1
Svar: Veckans kluring Extra
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Det finns 92 olika satt att placera ut atta damer utan att de kan sla
varandra. Basta knepet ar att place a ut damerna med

sprlg vstand, men det ar anda inte latt att fa till det n

attonde dame ska place asu t Ofta far man prova si gf am ett
par ganger innan det gar.
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Extra material

Om
Schackma Gandhis schackkorkort

For att fa Schackma Gandhis schackkérkort ska barnet klara uppgifter pa sex nivaer med
stigande svarighetsgrad: kung, torn, lIopare, bonde, dam och springare. Varje niva bestar av tre
ark papper dar barnet far lara sig hur respektive pjas: 1) gar, 2) slar, 3) hotar. Nar barnet har
klarat ett uppgiftsark bockar ledaren av pa barnets schackkorkort. Nar alla ringar ar ifyllda far
barnet sitt korkort.

Till uppgifterna finns det tydliga svar, vilket gor att barnen sjélva kan ratta. Dar med ar
konceptet lampligt som extramaterial i schackundervisningen. Malgrupper ar de barn som ar
lite snabbare an de andra nar en lektions uppgifter ska l6sas, eller det barn som snabbt blivit
fardigt med sitt schackparti och véntar pa att de andra ska bli klara.

Tanken &r att ledaren kopierar upp alla ark med uppgifter som féljer, och att han eller hon
delar ut dem néar behov finns. Dar till ska varje barn som borjar 16sa uppgifterna fa ett
individuellt schackkaorkort. Ledaren maste darfor i forvag ha kopierat upp dessa, vilket kraver
dubbelsidig kopiering och att kérkorten klipps ut.

Givetvis kan materialet anvéndas utan konceptet med schackkdrkort.
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Kungen gar

e

Hur manga drag tar det for vits kung att sla svarts bonder? Kungen far gora sina drag
pa rad.

1) 2)
8
7
6 7.
5 %%
4 /%
3
2
1
a b c/ d e f g h
Dettog drag att sla svarts bonde. Dettog drag att sla svarts bonder.
3) 4)

abcdefgh abcdefgh

Dettog drag att sla svarts bonder. Det tog drag att sla svarts bonder.

5) 6)

| f;y/z/ E%Z%T%Z@;
4 4

Dettog drag att sla svarts bonder. Dettog drag att sla svarts b6n1d?%r.



Svar: Kungen gar

1)

Det tog 5 drag att sla svarts bonder.

5)

_
/ ///
%
; / £7
4 /}% 7

3 //%/ %%*

1////

a b ¢c d e f g h

Det tog 7 drag att sla svarts bonder.

e

/
%/
/

abcdefgh

/
.

Det tog 4 drag att sla svarts bonder.

%%7

"y |
// >

_

abcdefgh

Det tog 5 drag att sla svarts bonder.

%% %% )
"
7

8
7

i/
: w/”/
SV %%/%
4
3 7.
2

4/

1 74

%7 % % “y

%

a b ¢c d e f g h

Det tog 6 drag att sla svarts b61n7%er.
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/

/
N

/ A\

A /g //x@g// /g
/A / . //W/N//g/ﬁf
/ A/M/// /

o

%

%

///// u_won
wﬁé A /// /w/://u/@c
W nan @// W
/.x \ \<)\\|e /a

0 N~ O O T O N -

//

/%
z

bcdefgh

2)
8
4)
7
6
5
4
3
2
1
6)

Den vita kungen far gora fyra drag i rad. Rita hur den ska ga for att sla sa manga av

B

Q - 4 =

= - // e
% O3 - //
g7, = e /// /// // //e
c 29 ° \ /m@m °
(T . W man m
e & . L g e
=] © \E - g (e
i W. \1) o N~ © 1+ ® N \Qﬁ 5/ o N~ © 1+ ® N
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Svar: Kungen slar

1)

%V/ Wiy, %V/

7.
Y,

= 7,
.. A
,//// g / g //4 ///%

7.

////// /

/ /i
u/

) g // ,,,,, %

/ ///

abcdefgh

1.Kc4xd3 2.Kd3-e4 3.Kedxf5 4.Kf5xe6

2)

88 . .

7%/ 0,

of &4

5/7 7/7//:

| a4 &

e //

2 / »

e e
a [ e f g h

1.Kd5xeb 2.Kebxf6 3.Kfoxg5 4.Kg5xf4

@
A}/%
.

E

%% %/ m / Y
%/ /%/ /%/ 7
%78 %7 % /%Z/ .

/
abcdefgh

1.Kg2xf3 2.Kf3xe4 3.Kedxe5 4.Ke5xd6

/‘5‘% . %%

) S\

7
/,,,,,,?

1.Kg5-f4 2.Kf4xed 3.Kedxd3 4.Kd%%<é:3

e



Iy

Kungen hotar

Rita in ett K dar vits kung ska sta for att hota svarts bonder pa en och samma gang.

//% //% /7
o 0

Z Z

7
_

7

%
.

7

/
//
%7 %% / /
>

A

\
\

n

A\
\\\>§
\ N

N\ N\

§

7%/ % 7
6/1/ /// 6
5//// 5
d & & ‘

//////////// ///
3/7/%//// // - /// 2
_

d //// d // _

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
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Svar: Kungen hotar

/
// %//

o

abcdefgh

Kd5 eller Kc5

abcdefgh

Kd7 eller Kd6

7%/ %

7%@CZ

J & & -

A

P / ///// /%

Pann s

a b ¢c d e f g h

Kc5

1//@ o

a b c¢c d e f g h

Kf5, Kg5 eller Kh5

4)

w
/%7

_
////

\
N
&
x

\
\

\
\*\
N

*@
@

JV/
/%%

&
&

//
1/////

a b ¢c d e f g h

Kg4d

-177 -

e



Tornet gar

Rita hur tornet ska ga for att sla svarts kung. Tornet far gora sina drag pa rad, men far

inte sla svarts bonder. Hur manga drag behovde det?

2)

1)

=
/um// -
S w
Bl
/ B owml

// // ///

0 N O© 1O T O N

\

- .
A e
L

)
o
%

O N © 1O T O N -

/ /g

w o m m

drag att sla svarts kung.

Det tog

drag att sla svarts kung.

Det tog

4)

/V@vm//
e

oaCas"!
T un

o N~ © O I O N -

0 N O© 1O T O N -

drag att sla svarts kung.

Det tog

drag att sla svarts kung.

Det tog

6)

"
///////
" 2%y
x/x/x/

O N~ O O T MO N

/

..my/ SN
%@ W

abcdefgh

a b ¢c d e f g h

drag att sla svarts kun%8

Det tog

drag att sla svarts kung.

Det tog



Svar: Tornet gar

1)

abcdefgh

Det tog 4 drag att sla svarts kung.

5)

8 % % %
//{//x//
3 %%///%
2 % //‘/

1%%%%

a b ¢c d e f g h

\\\"IE“E

\

=

Det tog 4 drag att sla svarts kung.

,,,,,,,

/ 2
1///@

a b ¢ d f g h

4)

Z
g

\
AN

Y

_

L
_

NS
N &
D

%%

2

Do
\

&
N\

x\

N

x\

) »
7 W

8 %

7

s\ & T
A W4 V 7

5*%’@/}/@ /@

N ‘' BB

sV & T
9 » @ @

2 4% /ﬁé% /%% .

' % % %
a b c¢c d e f g h

Dettog 5 drag att sla svarts ku?%



Tornet slar

Det vita tornet far gora fyra drag pa rad. Rita hur det kan sld sa manga av svarts pjaser
som mojligt.

/%/x/%ﬂ
O, 47, A&

8
7
6
P % 4
3
2
1

/
%

//%

2 7 7 Z
B E é%%@%@%
e NN

a c e g
4)

*/é

oy %/
ﬁ%/g%z
.

sy Wy
V. Ze2r /////////

7
.
V /74

4
.
P

5) 6)
8 8
(LT Y ’
Lo, AR ;
s -
4 / % 4
////// @
W, _ %8 . A 3 28
1 1

.z

a b ¢ d e f g

a b ¢
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Svar: Tornet slar

Z Z Z
"

Z Z Z

1.Te6xed 2.Tedxe7 3.Te7xh7 4 Th7xh3

1.Tf1xf7 2.Tf7xc7 3.Tc7xa7 4.Ta7xad

abcdefgh

1.Tb6xb3 2.Tb3xf3 3.Tf3xf5 4.Tf5xe5

// /

//g//

%//
abcdefgh

1.Td1xd5 2.Td5xd6 3.Td6xd8 4.Td8xb8

6)

8 7,

7 / /j:

6 . /

) P

4 % é //

of L& AL

i B %
a b c¢c d e f g h

1.Tc5xc6 2.Tcbxc3 3.Tc3xe3 4.Te3x1%é13



Tornet hotar
Rita in ett T dar vits torn ska sta for att hota svarts bonder pa en och samma gang.

| uppgifterna 1-3 finns det tva svar.

1) 2)

%////’// o

Z 7 7
% y nyy
5y 5
., A .. A
A 55y

o 2 E N

/ /

T )
//x
7

///%
_

//?

8
e Wil @
e//%éf/
"y

4//@/7/

2|
l / / /

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
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Svar: Tornet hotar

abcdefgh

Td2 eller Tg3

- N W P 00O N O

Ta3 eller Th4

5)

8\ . .

W omAE B

: / B
/

: / ////// /

1{b{/d{/f{/h

Td3

abcdefgh

Tc3 eller Td7
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Loparen gar

'I-"IQ'

Rita hur I6paren ska ga for att sla svarts kung. Loparen far géra sina drag pa rad, men

far inte sla svarts bonder. Hur manga drag behovde den?

1) 2)
8 7. 7.

»
7 7, I, O,
: mam
° 7, 0,877,
4 i
3
; / /
]

a b c¢c d e f g h

Dettog drag att sla svarts kung. Dettog drag att sla svarts kung.
3) 4)

%% ’ %% 7 Y%

y
%

%”

-

Z

a b c d e f g h
Dettog drag att sla svarts kung. Det tog drag att sla svarts kung.
5) 6)
L [ B2 T
'y //x/ Pmik mak
6 o, A A
5| // / _ N, @? %@ %@
4 / /x/@/ 4 /// /// ///l/
% 3@/%%/@/@
I BB B
a b c d e f g h a b c¢c d e f g h

Dettog drag att sla svarts kung. Dettog drag att sla svarts kung84



|

Svar: Loparen gar

2)

1)

ﬁ//vﬂ///w
@////M/@m
/ /...// |
wn \

/ \

O N © 1O T O N -

Det tog 4 drag att sla svarts kung.

Det tog 2 drag att sla svarts kung.

4)

men m -
o

pSninaa
AWwM%///C

©
[SUREE -

<
/w/z/ wl-

//x/ \
//
/x/@m/

///////
_ Ceteww

0 N O© 1O T O N -

Det tog 6 drag att sla svarts kung.

Det tog 4 drag att sla svarts kung.

6)

W W
il

/
N
//%/%
/../../x//
T
// L
My

O N~ O O T MO N

abcdefgh

abcdefgh

Det tog 10 drag att sla svarts k%\sg.

Det tog 7 drag att sla svarts kung.



|

Loparen slar

o

o

d Sa mManga av

o

Den vita I6paren far gora fyra drag pa rad. Rita hur den ska ga for att sl

///

// ////
/ ///

\ &N

/ ////

/

%/
\

~
.
)
.20
—_
He)
=
S %
o
(7p]
O
N\
0 /
Hee)
o=
p N
o %
i)
| -
w —
(7] i

/
/

"> ///g
/%/
L
////d

///// /
% //b

0 N O© 1O T O N

= %/
//%%
%%

4)

@x/ é
n /wé

g/ gg/ /
/g//% u

o N~ © O I O N -

//M/ ///ﬁ& @m@/
N /z/z
JE_HHaN

o

/M/ é@/

AN ¢

O N~ O O T MO N

6)

g h

f

abcde

a b ¢ d e
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Svar: Loparen slar

2)

1)

L\
/ b / /g

///

//

7 , °
//// \ R ! 1.

/ / , 1°

O N © 1O T O N -

1.Lc5xd4 2.Ld4xf6 3.Lf6xg7 4.Lg7xh6

1.Lf2xc5 2.Lc5xe7 3.Le7xg5 4.Lg5xf4

4)

\ /%

N

O \ /////” %
/@

\

W@@m//
///é/
N N N\ /

o N~ © O I O N -

o //g
a ///

/ /////
/// \
= / / a

/ n . Ma

0 N~ O 1 <

1.Lc4xeb 2.Leb6xc8 3.Lc8xb7 4.Lb7xf3

1.Lc3xe5 2.Le5xg3 3.Lg3xh4 4.Lhdxe7

6)

/x %g/
x/ /E
/ é/w
g <
st ("
/x/ @/
@/x/ %

O N~ O O T MO N

E

h

9

f

abcde

)

1.Lg2xb7 2.Lb7xab6 3.La6-b5 4.Lb5xe8

a b ¢ d e
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é
Loparen hotar y
|

Rita in ett L dar vits |6pare ska sta for att hota svarts bonder pa en och samma gang.
uppgifterna 1-3 finns det tva riktiga svar.

1) 2)

_
_ _

%7 P P f
5y

x/
/%//

%/ Z 7 7,
s

>

/i///

_
///
7 /% 7,

"y
n

7
%
__

7

o
log
(9]
Q
(D
—
«
>0

_

s @ ), 3
'’

7
v P
/

Z 2

5) 6)
8\ . 8/
o . 7/
o . & 6
s . . A 5
4//// :
%/////// 3 /%*// //%//
2 2| 77 5
w7 1//////

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h

-188 -



Svar: Loparen hotar

15

D = #

9

0B |

by
o

% % %
_

d1 eller e6

5)

.
%/%
®/

2%/
///

a b ¢c d e f g h

8
7
6
5
4

/ //
/
_
/
_

g4

“wOE
..o T

O wow
e

nry
o B P

c2

4)

%% 5y
A /t/%

5

iy

7 Z

7

%
»

%
.

7

eller d7

/ / /

e

%&/
7

_
A

-

a b d f h

ed

abcdefgh

-189 -

l.-lllan



e
Bonden gar A

Rita i diagrammet hur en av vits bonder kan sla svarts kung genom att gora flera drag
pa rad. Hur manga drag tog det?

1) 2)

%%
=

_

7.

w
///

7.

- N W OO N

Dettog drag att sla svarts kung. Dettog drag att sla svarts kung.
3) 4)
8 7
.
6 // %
5 %/
4 //////
e é/
2| 4&/ 4&/ .
e w / _
a b ¢c d e f g h
Dettog drag att sla svarts kung. Det tog drag att sla svarts kung.
5) 6)

//@ //%/
/‘/ /‘/ %

o,
_
‘i
Iy
_

///////////

a b ¢c d e f g h a b c¢c d e f g h

Dettog drag att sla svarts kung. Dettog drag att sla svarts kungéo



Svar: Bonden gar

1)

e
»
2//7/

7
Z

/
i

s/g/f/“/é
. 7

2 2 /g/

1// ///// - /

a b ¢c d e f g h

Det tog 4 drag att sla svarts kung.

% /
abcdefgh

Det tog 4 drag att sla svarts kung.

%/ ’n
// )
/<f//)/
©

///
%%@% /g/
Dy
s .

a b c¢c d e f g h

/

/////

Det tog 6 drag att sla svarts kung.

6)

8
7
. /
w7
5| X%
4
3 7.
) »
1 74

o Y o

Dettog 5 drag att sla svarts ku?&



2)
4)

/

%

De vita bonderna far gora fyra drag i rad. Rita hur de kan sla sa manga svarta pjaser
“//

Bonden slar
som moijligt?

@?%8/ \
% N\ \\«E

/m/x/a%

/ /_E_//// /

A A
A\ / %

N\ @\ "\ «I\\\w

o N~ © O I O N -

\ %
\ g\

éé/ggg

6)

\ 4A4m4
o . <0
s man

e
NN W B
NS
W Eam
\ N\ o

O N~ O O T MO N
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Svar: Bonden slar

2)

1)

/ ///
% /x

/V //

O N © 1O T O N -

1.d3-d4 2.d4xe5 3.e5xf6 4.foxg7

1.c3xd4 2.d4xc5 3.c5xb6 4.b6xa7

4)

defgh

/x/ /é/

o N~ © O I O N -

1.f3xe4 2.e4xd5 3.d5xc6 4.coxb7

1.d4xc5 2.c5xd6 3.g5xh6 4.h6xg7

6)

%/..//8//

/g///

/

abcdefgh

1.d2-d4 2.d4xe5 3.e5xf6 4.foxg7

e

f// /y/ e
N

N\

el
N\

N

h

0
.

7

)

5

2
_
b/

£

7

vV
2

7
_

:

7
/

ﬁ./
7

7

X

7

sk
%é
ey

%4
=
7

7

2 2
‘d A
U
3] OVA

;/294
=

%
a b ¢ d e f

0
1.f3xg4 2.g4xh5 3. h5xg6 4.g6xf7

4
J 7Y 7Y ]
ey

W

8
7
4
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Bonden hotar

Rita in ett B i diagrammen dar en vit bonde ska sta for att hota tva svarta pjaser pa en

och samma gang.

2)

1)

/

/
: % \
\ %m/ \
W )\ N\ N

0 N O© 1O T O N

\

. .
L e
.

e
o
\\

O N © 1O T O N -

w o m m

4)

0 N O© 1O T O N -

/////// /// /O&Ame >
W % /g/zf

6)

/x/@/g/
el
e &
__.=_/.../ /é&g

R @

/ /.../g /

O N~ O O T MO N

abcdefgh

a b ¢c d e f g h
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Svar: Bonden hotar

2)

1)

L ¢/M///w
R
/ %0/ E

A
e

0 N O© 1O T O N

\
///////w
/z/ / N

/ /

O N © 1O T O N -

c4

4)

O\ N / /nomﬁmeg

Mﬂ%//ﬂ/zf

3 m o

- @, @

/ /////8/ ) o
&m

0 N O© 1O T O N -

cb

e5

6)

/x/%/é/
o Bem m
@///M/ A\
z/v///g@
/.../

abcdefgh

O N~ O O T MO N

a b ¢c d e f g h

d7
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Yl

Damen gar

Rita hur damen ska ga for att sla svarts kung. Damen far gora sina drag pa rad, men far

inte sla svarts pjaser. Hur manga drag behovde den?

2)

~
\ /%

\ &7

o N~ © O I O N -

i mom
///

///wg/

0 N O© 1O T O N -

drag att sla svarts kung.

Det tog

drag att sla svarts kung.

Det tog

4)

/
N\
%/

Q
N\

///
//

A

@7./ &e

L

g

f

abcde

g h

f

abcde

drag att sla svarts kung.

Det tog

ts kung.

a svar

o

drag att sl

Det tog

6)

N

mam

M@.///// //@&Q// /

mogof

__.___// ///g// o
/@/

%m// //gﬂg

f

/x/ /M%

0 N~ O© O T O N -

///%

%//m

%/

abcde

abcde

g

f

0 M~ © O T O N -

drag att sla svarts kung.

Det tog

drag att sla svarts kung.

Det tog
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¥l

ar

: Damen g

Svar

2)

1)

/x@ %&7/%
M@. ..-/ //mm/ =
N
%?%%&% \-

L N\ e

\ e\ /é
E/M/ /W

0 N O© 1O T O N

A
Rl / %g

O N © 1O T O N -

ts kung.

a svar

o

Dettog 3 drag att sl

Det tog 2 drag att sla svarts kung.

x/ / N
//%@g
%ﬁ////f
1

//////

S

//mgﬂézw
W
«

/ %

< ®

ts kung.

a svar

o

Dettog 4 drag att sl

ts kung.

a svar

o

Det tog 3 drag att sl

6)

Gom o
Mg/
,.__m @/% W
3 /
ém/ <
&\ /@¢/
N\ e\ N\ N

g h

f

abcde

O N~ O O T MO N

// /,7//
N\ N\ X

"""

/&Wx/ /
aom NE
//M/ NN

0 N~ O O T MO N

/

abcde

h

9

f

Det tog 4 drag att sla svarts ku?&.

Det tog 4 drag att sla svarts kung.



¥l

Damen slar

Den vita damen far gora fyra drag i rad. Rita hur den ska ga for att sla s@ manga av

svarts pjaser som moijligt?

2)

1)

a b ¢c d e f g h

a b ¢c d e f g h

6)

// .. g @
// N RUQ
e
@@.& oo@
N\ N\ <\
N | <

O N~ O O T MO N

/”aybcdefgh

abcdefgh
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Svar: Damen slar

2)

1)

%

N

.
\

W\

//
L
-

N

.

N
N
%

L
\
\

0 N O© 1O T O N

o
A

\

\

N\
\

1.Dg3xg4 2.Dgdxg7 3.Dg7xc3 4.Dc3xa5

1.Dc5xf5 2.Df5xd3 3.Dd3xa6 4.Dabxh6

abcdef”gh

_
_
_
2

4)
8
7
6
5
4
3
2
1

o
\

N

o 0 N O© 1O T O N -

L - g

N

-

S S W W
. A3

1.Db5xe2 2.De2xg4 3.Dgdxc8 4.Dc8xf8

D
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~
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o

o

o

o

x
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i LN 0 N~ O O T MO N

abcdefmg/h

/”aybcdef

h

)
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1.Db4xe7 2.De7xf6 3.Dféxal 4.Dalxab



[T

Damen hotar

Rita in ett D dar vits dam ska sta for att hota svarts bonder pa en och samma gang. |
uppgifterna 1-3 finns det flera I6sningar.

v

Z 7., /o
7 7 2
N
vy

7 7

%% /@l/@ %/

_

%% /% /mmé%

7

7
% 7

7
% 7

7

s
/”%

>

7 7

/ // /%/
// 7 /

//
’/%x/ //
/////

a b ¢c d e f g h abcdefgh
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Svar: Damen hotar

"

B,
> /
vV vV %

Z
D

-

.
5
7

7

7 7

- /
o

3 ”7/

r
////
z

7

/// z

a b ¢c d e f g h

f2 e5

abcdefgh

[T
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3

Rita hur springaren ska ga for att sla svarts kung. Springaren far gora sina drag pa rad,
men far inte sla svarts bonder. Hur manga drag behovde den?

Springaren gar
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Dettog drag att sla svarts kung. Dettog drag att sla svarts kung.
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Dettog drag att sla svarts kung. Det tog drag att sla svarts kung.
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Dettog drag att sla svarts kung. Dettog drag att sla svarts kungc.)2



Svar: Springaren gar
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Det tog 2 drag att sla svarts kung.
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Det tog 4 drag att sla svarts kung.
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Det tog 4 drag att sla svarts kung.
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Det tog 5 drag att sla svarts kung.
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Det tog 4 drag att sla svarts kung.
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Det tog 4 drag att sla svarts kug&.
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Springaren slar

Den vita springaren far gora fyra drag pa rad. Rita hur den kan sla sa manga av svarts

pjaser som mojligt.
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Svar: Springaren slar
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Springaren hotar
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T1
Schackovningar

Spelévningar i parmen

| denna parm finns det en rad olika spelévningar. Malet med dessa 6vningar &r att barnen ska
lara kanna pjaserna och deras egenheter i en forenklad situation i forhallande till ett riktigt
schackparti. Féljande spelévningar ingar:

Forst till utgangsstallningen
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I den har Gvningen gor vit och svart vartannat drag. Det galler att spela runt pjaserna sa att de star som
de ska i utgangsstallningen for ett parti. Man far inte sla nagon av motstandarens pjéaser. Den vinner
som hinner forst till utgangsstallningen.

Dam mot atta bonder
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Vit borjar. Om vit far ner en bonde till attonde raden, eller tar den svarta damen vinner vit. Tar svarts
dam alla de vita bénderna vinner svart. Ni spelar en gang vit och en gang svart. Damen ska vinna detta
vid bésta spel, och nér barnen &r bra nog for att inse detta &r det dags att testa ett annat spel.
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Springare mot atta bonder
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Vit far 1 poédng for varje bonde som nar andra sidan. Springaren forsoker ta sa manga som méjligt av
dem. Barnen ska spela en gang med vit och en gang med svart. Darefter jamfor man vem som fick ner

flest bonder till andra sidan.

Springaren tar allt
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Vit och svart gor vartannat drag, men vit far bara flytta springaren pa e8, och svart far bara flytta
springaren pa el. Vem blir forst med att ta motstandarens alla pjaser pa forsta och andra, respektive

sjunde och attonde raden?
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Extra spelovningar

Torn mot atta bonder
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Vit borjar. Om vit far ner en bonde till attonde raden, eller tar det svarta tornet vinner vit. Tar svarts
torn alla de vita bénderna vinner svart. Bénderna ska vinna vid basta spel. Man kan 16sa problemet
genom att spela en gang vit och en gang svart och tavla i vem som fick ner flest bonder.

Om ledaren spelar mot ett barn kan ledaren lata barnet spela 6vningen dam mot atta bonder, dar barnet
ar damen, och sedan tornet mot bonderna dar barnet &r bénderna. Da lar barnet sig dels principen med
att bonderna ska gardera varandra genom att bilda kedja, dels har det goda chanser att vinna bada
partierna.

Vinnaren tar allt

Ett bra satt att trana den absoluta nybdrjaren pa hur pjaserna gar ar att lata dem spela ett parti dar den
vinner som tar alla den andres pjaser. Bra ar da att stalla upp en symmetrisk stallning med ett
begransat antal pjaser. T.ex. foljande stallning:
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T1

Extra schackdvningar

Hastproblem
Hur manga ganger maste hasten flytta for att komma till rutan al1?
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(Svar: 6 ganger)

Kvadrater i massor

Pa hur manga olika sétt kan du placera ut en kvadrat med fyra rutor langa sidor pa ett vanligt
schackbrade? (Tips — lat garna barnen klippa ut ett papper som motsvarar 4x4 rutor pa schackbradet,
och som de sedan kan lagga ut pa schackbradet.)
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(Svar: 25 st.)

Forsiktiga bonder
Satt ut atta svarta bonder pa bradet. Hur ska du gora for att s& manga som majligt skall vara
garderade/skyddade?

(Svar: Du ska bygga en kedja av bonder, dar en enda bonde garderar i basen. T.ex. sa har:)
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Torn som tar plats
Séatt ut svarta torn pa bradet. Inget torn far kunna ta ett annat torn. Hur manga torn kan du
placera ut?

(Svar: 8 st. T.ex. sa har:)

7
_

7

_
7

//////

7

//////

//Z////y % %
% z/ J ////
% / V7 V7
- B 5

x . %

Ammb§owm
&
m
N

Lopargata
Kan du sétta in en lopare pa schackbradet, sa att den kan ga till exakt 13 olika rutor?

(Svar: Loparen ska sta pa nagon av de fyra centrumrutorna. T.ex. sa hér:)
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Springarbekymmer

Placera ut springaren sa att den kan ga till sa fa rutor som mojligt.

(Svar: Springaren ska sta pa nagon av hornrutorna. Da kan den bara ga till tva rutor.)

T1
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Schackkontakter

Distriktsforbundet

Ansvarig for schack i skolan

Mentor

Sveriges Schackforbund

Riksinstruktor
Jesper Hall 070-1110018
jesper.hall@schack.se

Bestallning av material

Sveriges schackforbund

Kansliet 011-1074 20
www.schack.se

kansliet@schack.se

Svenska Schackbutiken AB 031-24 47 14
www.schackbutiken.com
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Bildandet av en skolschackklubb - steg for steg

1)

2)

3)
4)

5)

Skolan bestammer sig for att bilda en skolschackklubb i form av en ideell
forening
Mentorn och den schackansvarige forbereder bildandet genom att ...
e |&sa igenom detta dokument.
e ta fram forslag pa klubbens namn och stadgar. (Anvand garna detta dokument
som mall och for in rétt uppgifter.)
o kalla till ett konstituerande mote.
e ha forslag pa tre personer som kan sitta i styrelsen.
e ha fdrslag pa revisor och valberedning.
Det konstituerande motet
Det forsta styrelsemotet
Sker lampligen direkt efter det konstituerande motet.
Ansokan till distriktsforbundet skickas in

Ataganden for en ideell férening

Att bilda en ideell forening innebér att man en gang om aret ska kalla till, och halla, ett
arsmote.

Att minst 3 personer sitter med i styrelsen.
Att klubben har en revisor och en valberedning.
Att klubben redovisar namn och uppgifter pa medlemmar till Sveriges Schackforbund.

Tips

Att bilda en skolschackklubb &r ett utmarkt tillfalle att l&ra barnen i skolan
foreningsteknik. Ungdomsstyrelsen, som &r Sveriges Schackforbunds storsta
bidragsgivare, uppmuntrar alla klubbar i Sveriges Schackforbund att involvera
ungdomar pa alla nivaer. Varfor inte ta chansen och sla tva flugor i en small och lara
barnen schack och hur en forening ska skotas?

Fixa alla underskrifter sa snabbt som mojligt, och skicka in alla papper sa snart som
mojligt, annars &r det I&tt att det bli liggande.

Arkivera alla viktiga papper, som stadgar, dagordningar och protokoll i en parm.

Spara alla blanketter om ansékan om medlemskap i féreningen som barnen skriver
under. Dessa handlingar kan kravas in fran myndigheterna for att konfirmera ett
medlemskap.
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Forslag till dagordning for ett

Konstituerande mote A-skolans SK

Datum

§ 1 Motet Oppnas

§ 2 Godkannande av dagordning

§ 3 Val av motesordférande

8 4 Val av motessekreterare

8 5 Val av protokolljusterare

§ 6 FOredragning av interimsstyrelsens arbete och forslag
§ 7 Beslut att bilda en schackfdrening

8§ 8 Beslut om vilket namn féreningen ska ha

8 9 Antagande av foreningens stadgar

§ 10 Faststallande av medlemsavgiften

§ 11 Val av ordférande

8 12 Val av styrelse enligt vad stadgarna foreskriver
§ 13 Val av revisor

§ 14 Besluta att féreningen ska soka medlemskap i distriktsforbundet och darmed ocksa
I Sveriges Schackforbund

§ 16 Ovriga fragor enligt vad stadgarna for arsmote foreskriver

§ 18 Motet avslutas
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Farslag till
Stadgar for A-skolans SK

Hemort: XXX
Bildad: 2010-05-05
Stadgarna fastslagna/andrade vid konstituerande mote/arsméte: 100505

81

§2
83
84

85

86
87
88

A-skolans SKs uppgift &r att samla schackintresserade och genom olika arrangemang
frdmja intresset for schack.

A-skolans SK tar avstand fran alla former av droger.
A-skolans SK har sitt sate i XXX.

A-skolans SK &r ansluten till distriktet ZZZ:s Schackforbund och darmed ansluten till
Sveriges Schackforbund.

Medlemskap far varje schackintresserad person som skriftligen ansoker om
medlemskap.

Verksamhetsaret omfattar tiden 1 januari — 31 december.
Klubbens beslutande organ utgors av arsmote och styrelse.

Ordinarie arsméte dger rum under februari manad och féljande dagordning galler da:
. Forklaring att arsmotet ar stadgeenligt utlyst

. Val av moétesordforande

. Val av motessekreterare

. Val av en justeringsman

. Faststéllande av dagordningen

. Styrelsens verksamhetsberattelse

. Revisionsberattelse

. Fraga om ansvarsfrihet for den avgaende styrelsen

© 00 N oo 0o A W N P

. Styrelsens arbetsplan for pagaende verksamhetsar
10. Faststéllande av medlemsavgifter

11. Val av ordférande

12. Faststéllande av antalet styrelseledamoter

13. Val av styrelseledamoter

14. Val av en revisor

15. Val av valberedning

16. Ovriga arenden
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89

§10

§11

§12

§13

§14

§15

§16

§18

8§19

Valen avser tiden fram till nasta ordinarie arsmote.

Extra arsmote utlyses av styrelsen da den finner det lampligt eller nar minst atta
medlemmar skriftligen begér det. | det senare fallet ska motet utlysas inom en manad
efter framstéllningen. Arsméte halls inte under sommar- eller jullov.

Arsmoéte ska utlysas minst fjorton dagar i férvag genom anslag i klubblokalen. Arenden
som fdranlett utlysningen ska anges i dagordningen.

Styrelsen utser inom sig sekreterare.

Det aligger styrelsen: att forbereda arsméten, att till arsmotet ha skrivit en berattelse om
klubbens verksamhet under det gangna verksamhetsaret, att utse de funktionarer som
verksamheten kréver samt att i Ovrigt skota klubbens I6pande verksamhet. For beslut i
styrelsen kravs att minst tva av ledaméterna ar narvarande.

Ordférande ska teckna foreningens firma.

Revisorerna ska granska styrelsens forvaltning. Till arsmotet ska revisorerna inkomma
med revisionsberattelse. Avgar ordférande under det I6pande verksamhetsaret gors en
revision.

All omrostning sker dppet vid arsmotet och vid styrelsemdétena, savida inte sluten
votering begars. Vid 6ppen omrostning och lika antal roster &ger ordféranden
utslagsrost. Vid sluten omrostning och lika antal roster skiljer lotten. Valbar och
rostberattigad vid arsmote ar den som ar klubbmedlem. Rostning vid arsmoétet far inte
ske via ombud.

For beslut om klubbens upplosande kravs 2/3 majoritet av de narvarande vid tva pa
varandra foljande arsmoten, vilka ska vara stadgeenligt utlysta. Mellan dessa arsméten
ska minst tre veckor forflyta. Klubbens tillgangar ska deponeras hos distrikts- eller
riksorganisation till dess att en ny schackklubb med motsvarande verksamhet bildats.

For andring av dessa stadgar kravs 2/3 majoritet av de narvarande vid tva pa varandra

foljande arsmoten som varit stadgeenligt utlysta. Mellan dessa méten ska minst tre
veckor forflyta.
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Kommentarer till stadgarna
Stadgarna ar grunden for en forening. De beskriver foreningens andamal, regler, syften och
organisation. Forutom att tydliggora vad klubben star for ska stadgarna vara en hjalp for att
skapa bra rutiner och dartill vara ett dokument att Iamna till myndigheter och organisationer.
Det finns ett antal punkter som maste inga i stadgarna for att foreningen ska bli begransat
skattskyldig (d.v.s. i stort sett skattebefriad). Punkten mot droger finns med eftersom flera
kommuner idag kraver en sadan for att dela ut bidrag. For att en forening ska fa bli medlem i
Sveriges Schackforbund kravs ocksa att ett antal kriterier uppfylls. Anvéander ni ovanstaende
stadgar uppfylls dessa.

Den nyvalda styrelsen

Det forsta en nyvald styrelse maste gora ar att planera verksamheten och klubbaktiviteterna
inom de ramar som stadgarna foreskriver och enligt de beslut som fattades pa det konsti-
tuerande motet. Styrelsen bor:

e Utse sekreterare. (Eftersom klubben inte kommer att ha ndgon ekonomi behdvs det
daremot inte utses nagon kassor.)

Fordela de olika ansvarsomradena.

Upprétta en enkel plan for forsta aret.

Planera ungdomstraningen.

Ta fram ett forslag pa logotyp for foreningen som kan anvandas pa informationsblad
och affischer.
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