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1. Kan man sl pjésen som schackar?

2. Kan man flytta undan kungen?

3. Kan man sdétta emellan?
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| diagrammen nedan ska vit gora ett |I0pardrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjésen som schackar?
Tips — téink pG de tre mattfrdgorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdétta emellan?
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Vit ska spela Le3-h6 matt. (Observera att Vit ska spela Lb1-h7 matt.
Le3-c5 inte fungerar eftersom kungen da

kan smita till g7.)
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Schackma Gandhi har glomt en vit I0pare i mattbilderna. Rita in ett L i diagrammen

dar [6paren ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.
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Vit drar och gor tre |6pardrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i

diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var en I6pare maste sta for att det ska vara matt.
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Lc5-e3-h6-g7. (Observera att det inte
gar att sla pa f6 med I6paren eftersom
springaren pa d7 garderar bonden.)
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| diagrammen nedan ska vit gora ett torndrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjéisen som schackar?
Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdéitta emellan?
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Schackma Gandhi har glomt ett vitt torn i mattbilderna. Rita in ett T i diagrammen dar
tornet ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.
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Vit drar och gor tre torndrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var ett torn maste sta for att det ska vara matt.
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| diagrammen nedan ska vit gora ett springardrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slé pjéisen som schackar?
Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
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Vit ska spela Sd4-e6 matt. (Observera att Vit ska spela Sf5-d6 matt.
Sd4-f3 inte fungerar, eftersom svarts kung
da kan ga till h5.)
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Vit ska spela Se5-gb6 matt. (Observera att Vit ska spela Se4-d6 matt. (Observera att

Se5-f7 inte fungerar, eftersom |6paren pa svart inte kan sla springaren med e7xd6,

d5 da kan sla springaren.) eftersom vits dam pa e2 da kan sla svarts
kung.)
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Vits springare ska sta pa rutan ...
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Vits springare ska sta pa rutan c5.
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Vits springare ska sta pa rutan f7.



TRASMATTA SRS

Vit drar och gor tre springardrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i

diagrammet.

Tips — bérja med att leta efter var en springare maste sta for att det ska vara matt.
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Sd2-c4-b6-d7 eller Sd2-c4-e5-d7
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springaren, eftersom tornet pa h1 da kan

Sd2-c4-e5-g6. (Bonden pa h7 kan inte sla
sla svarts kung pa h8.)

Sd2-f3-e5-gb6 eller Sd2-f3-h4-g6 eller

att spela Sc3-d5xf6-g8 eftersom kungen
pa h4 da hamnar i schack av |6paren pa

Sc3-d5-e7-g8 (Observera att det inte gar
ds.)



STOSMATTA (TZIETH Y

| diagrammen nedan ska vit géra ett damdrag sa den svarta kungen blir matt. Rita

draget i diagrammet eller skriv ner vits drag. 1. Kan man slg pjasen som schackar?
Tips — téink pd de tre mattfrdgorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
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Vit ska spela De4-h7 matt. (Observera att Vit ska spela Dc4-g8 matt.
|6paren pa c5 tacker £8.)
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Vit ska spela De4-a8 matt. (Observera Vit ska spela De4-a8 matt.
att De4-e8 inte fungerar, eftersom svarts
kung da kan fly till b7.)

5) 6)
° %7*/// %7/// /”/% °
o B AW ;
7/// //7/ /////// /7/ = //
B BB ‘
s, WA i P 7/% ’
| 2 2 87 2%%%%W%;%
444 7 77 v P
a b ¢ d e f g h abcdef
Vit ska spela Dg5-d8 matt. (Observera Vit ska spela Dg4-c8 matt.

att det inte gar att sla med damen pa g7,
eftersom I6paren pa e7 garderar bonden.)
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Schackma Gandhi har glomt en vit dam i mattbilderna. Rita in ett D i diagrammen dar
damen ska sta, eller skriv ner rutans koordinat.
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Vits dam ska sta pa rutan ... Vits dam ska sta pa rutan ...
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Vits dam ska sta pa rutan h8. (Observera
att den inte kan sta pa g7, eftersom
springaren pa f5 da kan sla damen.)
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Vits dam ska sta pa rutan f6.
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Vits dam ska sta pa rutan d4.
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Vits dam ska sta pa rutan c7. (Observera
att den inte kan sta pa b7, eftersom
tornet pa h7 da kan sla damen.)
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Vits dam ska sta pa rutan g6.
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Vit drar och gor tre damdrag pa rad sa svarts kung blir matt. Rita dragen i diagrammet.
Tips - bérja med att leta efter var en dam maste sta fér att det ska vara matt.
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HELTACKHiING SMATTA S5

Vit ska gora den svarta kungen matt i ett drag. Rita draget i diagrammet eller skriv det.

1. Kan man slé pjésen som schackar?

Tips — tdnk pa de tre mattfragorna: 2. Kan man flytta undan kungen?
3. Kan man sdtta emellan?
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Vit ska spela ... Vit ska spela ...
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val ihag att man kan férvandla bonden till

Vit ska spela e7-e8S matt. (Du kommer
andra pjaser an en dam.)

Vit ska spela Lf1-a6 matt
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Vit ska spela Le2-h5 matt. (Svarts kung

hamnar i dubbelschack och kan darfor

inte smita undan.)
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kan inte slas av [6paren pa e7, eftersom

Vit ska spela Sd5-f6 matt. (Springaren
damen pa e5 da kan sla svarts kung.)
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Schackma Gandhi har glomt tva pjaser i mattbilderna. Rita in dem i diagrammen sa att

svarts kung blir matt.
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Rita in en vit @ (D) och en vit & (B).
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Rita in en vit W (D) och en vit & (B).
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Rita in ett vitt & (T) och en vit &) (S).
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Rita in ett vitt & (T) och envit & (L).
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Rita in ett vitt & (T) och en vit &) (S).
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HELTACKHING SMATTA &5

Vit drar och gor tva drag pa rad med tva olika pjaser sa att svarts kung blir matt. Rita
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Sf3-g5 och Tf1-f8
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