Regelkurs

For Domarutbildning
FIDE:s Schackregler 2023



Far man satta in ett upp-
och-nervant torn

nar man promoverar en bonde och
vill satta in en dam?
Hardare folja regler



Domare

Ofta tanker man bara regler nar man tanker pa
schackdomare.

Men det ar sa mycket mera, tavlingsledare.
- Komma i god tid

- Stalla in och satta pa klockor

- Kontrollera spellokal, namnskyltar o dyl.

- Hjalpa spelare med praktiska problem



Domare

- Se till att spelare med rullstol far en latt
atkomlig plats nara utgang.

- Hjalpa spe
- Saga till as
Saga till spe

are med andra speciella behov
kadare/spelare om tystnad

are som slar hart pa klockan



FIDE:s Schackregler

* Grundregler §1-§5
 Tavlingsregler §6-§12

* Bilagor Snabbschack, Blixt
* Forord



* § 1. Schackspelets karaktar och syfte

* 1.1 Schack spelas mellan tva motstandare

* 1.3 En spelare sags "vara vid draget” nar
motstandarens drag har “utforts”.

* 1.4 Malet ar att
* “satta motstandarens kung matt”

 1.4.1 Det ar inte tillatet att |Iamna den
egna kungen i schack, inte heller att sla
motstandarens kuneg.



§ 2. Utgangsstdllningen for pjaserna pa
schackbradet (kanvi

§ 3. Pj’c'isernas géng, (Det mesta kan alla)

§ 3.7.5.1) Bonde. Promovering, som en del av
samma drag, byta ut bonden mot en ny dam,
torn, lopare eller springare av samma farg pa
forvandlingsfaltet.

Svaret pa felvant torn — Nej!



* Senare i tavlingsreglerna — Om en bonde
flyttas till sista raden och klockan trycks utan
att byta ut bonden — regelstridigt drag.




§ 3. Pjasernas gang (forts)

§ 3.8.2) Rockad ar ett kungsdrag.
Darfor maste kungen flyttas forst.

Kungen flyttas fran utgangsrutan tva rutor
mot ett torn som star pa sin utgangsruta,
varefter tornet flyttas dver kungen och
placeras pa den ruta som kungen just har
passerat.



Rockad (forts)

1) Man far inte rockera:
a) Om kungen redan har flyttats.
b) Med ett torn som redan har flyttats.

2) Rockad ar tillfalligt forhindrad ...
—Om nagon av kungens rutor ar hotad
—Om det star en pjas mellan kung och torn.



3.10

1) Ett drag ar regelratt nar samtliga relevanta
kriterier i § 3.1-3.9 ar uppfyllda.

2) Ett drag ar regelstridigt om det inte
uppfyller de relevanta kriterierna i § 3.1-3.9.

3) En stallning ar regelstridig om den inte kan
ha uppstatt genom nagon som helst foljd av
regelratta drag.



§ 4. Utforande av drag

4.1 Varje enskilt drag far endast utforas med
en hand. (Aven slag, rockad, promovering).

Tva hander raknas som regelstridigt drag.

4.2.1 Endast den spelare som ar vid draget har
ratt att stalla pjaser till ratta, om han forst

sager “j’adoube” eller ”jag ska ratta till”.

4.2.2 All annan kontakt med en pjas, utom vid
en klart ofrivillig kontakt, ska raknas som en
avsiktlig beroring. (nytt)



§ 4. Utforande av drag
4.3 "Rord ar ford”

Om spelaren vid draget — med undantag for
§ 4.2 - avsiktligt vidror, for att flytta eller sla:

4.3.1 en eller flera egna pjaser, sa maste han
flytta den forst rorda pjas som kan flyttas.

4.3.2 en eller flera av motspelarens pjaser, sa
maste han sla den forst rorda pjas som kan
slas.



* § 4. Utforande av drag
* Om man avsiktligt rér, i mening att flytta:

* 4.3.3 en eller flera pjaser av vardera farg, sa
maste man sla den forst rorda av
motspelarens pjaser med den forst rorda egna
pjasen eller, om det ar regelstridigt, flytta eller
sla den forst rorda pjas som kan flyttas eller
slas. Om det ar oklart vilken pjas (den egna
eller motstandarens) som rordes forst ska
spelarens egen pjas anses vara den forst rorda
pjasen.




* 4.4 Om spelaren vid draget:

* 1) ror kungen och sen ett torn maste han
rockera med dessa pjaser, om det ar tillatet.

e 2) avsiktligt ror ett torn och sedan kungen far
han inte rockera at det hallet i det draget, utan
situationen regleras av § 4.3.1 (forst rorda

pjas).



* 4.4 Om spelaren vid draget:

e 3) iavsikt att rockera ror kungen och darefter
ett torn, men rockad med detta torn ar
regelstridigt, maste spelaren utfora ett annat
regelratt drag med kungen (inklusive, om det
ar mojligt, rockad med det andra tornet). Om
kungen inte har nagot regelratt drag till sitt
forfogande star det spelaren fritt att utfora
vilket regelratt drag som helst.




4.4.4 Promovering

Nar en spelare promoverar en bonde ar valet
av ny pjas fullbordat nar den nya pjasen
berort promoveringsrutan. (En hand).

Promoveringsruta = forvandlingsfalt

4.5 Om ingen av de vidrorda pjaserna enligt
§ 4.3 eller § 4.4 kan flyttas eller slas star det
spelaren fritt att utféra vilket regelratt drag
som helst.



4.6 Promovering kan goras pa olika satt

1. Bonden behover inte placeras pa
féorvandlingsfaltet.

2. Avlagsnandet av bonden och insattandet av
den nya pjasen pa forvandlingsfaltet kan ske i
valfri ordning.

Om en motstandarpjas star pa
forvandlingsfaltet maste den slas.



e 4.7 Nar en pjas, som ett regelratt drag eller
som en del av ett regelratt drag, har slappts
pa en ruta kan den inte flyttas till en annan
ruta i det draget.

* Draget ska anses vara utfort under foljande
omstandigheter:

* 4.7.1 Vid slag: nar den slagna pjasen har
avlagsnats fran bradet och spelaren har
placerat den egna pjas som utfort slaget pa
den nya rutan och slappt taget om den.



e 4.7.2) Vid rockad: (Draget utfort ..)

* nar spelaren har slappt tornet. Nar spelaren
har slappt kungen ar draget annu inte utfort,
men spelaren ager inte langre ratt att utfora
nagot annat drag an rockad at det hallet,
forutsatt att det inte ar regelstridigt. Om
rockad at det hallet ar regelstridigt maste
spelaren utfora ett annat regelratt drag med
kungen (inklusive rockad med det andra
tornet). Om kungen inte har nagot regelratt
drag till sitt forfogande star det spelaren fritt
att utfora vilket regelratt drag som helst.




e 4.7.3) (Draget utfort ..)
* Vid promovering:

* nar spelaren har slappt taget om den nya

pjasen pa promoveringsrutan och bonden har
tagits bort fran bradet.



e 4.8 Brott mot utférande av drag

* Nar en spelare bryter mot § 4.1-4.7 forlorar
motstandaren ratten att patala detta sa snart
han sjalv vidror en pjas i avsikt att flytta eller
sla den.

* 49 Om en spelare ar oformogen att flytta
pjaserna, kan en medhjalpare, som maste vara
godtagbar for domaren, tillhandahallas av
spelaren med uppgift att flytta.



§ 5. Avslutat parti

5.1.1 Den spelare som satter motstandarens
kung matt har vunnit partiet. Detta avslutar
omedelbart partiet, om draget ar regelratt.

2. Nar en spelare forklarar att han ger upp
vinner motstandaren partiet. Detta avslutar
omedelbart partiet. Om mattsattande
material, annars ar det remi.

Omedelbart — aven om klockan fallit



5.2 Partiet ar remi, om:
5.2.1) Patt (motstandaren inte kan flytta)

5.2.2) En stallning har uppkommit dar ingen
kan satta motstandarens kung matt med
nagon som helst f6ljd av regelratta drag.

5.2.3) overenskommelse mellan de tva
spelarna under partiet, om bada spelarna har
gjort minst ett drag vardera.

Det avslutar omedelbart partiet.
1) och 2) efter regelratta drag.



TAVLINGSREGLER
§ 6. Schackklockan

6.1 Med "klappen har fallit” avses att den
tilldelade tiden har I6pt ut f6r nagon av
spelarna.

Och fragan ar da:
Nar har klappen fallit? Se §6.8



§ 6. Schackklockan

6.2 1) Nar schackklocka anvands ska den
spelare som har gjort sitt drag pa schackbradet
trycka pa sin klocka.

Detta “fullbordar” draget. Forlora vid feldrag

Ett drag ar ocksa fullbordat om:
1) draget avslutar partiet, eller

2) spelaren har utfort sitt nasta drag, i fall
hans foregaende drag inte fullbordades.



* 6.2.2 Spelaren maste tillatas trycka pa klockan
efter att ha utfort sitt drag, aven om
motstandaren redan har gjort sitt nasta drag.

e (far inte halla ner klappen)

* Tiden fran det att spelaren utfor draget pa
schackbradet tills han trycker pa klockan
betraktas som en del av spelarens tilldelade
betanketid.



* 6.2.3 Spelaren maste trycka pa klockan med
samma hand som han utforde draget med.

 AM (Arbiters Manual). Om en spelare trycker
pa klockan med den andra handen, sa raknas
det inte som ett otillatet drag, men ska
bestraffas enligt §12.9, alltsa vanligen tva
minuter.




* 6.2.4 Spelarna maste hantera schackklockan pa
ett tillborligt satt. Det ar forbjudet att sla
valdsamt pa den, lyfta upp den eller vdlta den.
2 min

* Det ar inte tillatet att trycka pa klockan utan
att man har gjort ett drag. Det ar regelstridigt.

* Nu far man bara stoppa klockan!




* 6.2.5 Endast den spelare vars klocka gar har
ratt att stalla till ratta pjaserna. ses 4.2 vid draget




* 6.2.6 Handikappad (eller skadad) spelare

Om en spelare ar oformogen att hantera
schackklockan kan han tillhandahalla en
medhjalpare, som maste vara godtagbar for
domaren, for att skota klockan. Domaren ska
justera spelarens tilldelade betanketid pa ett
skaligt satt med hansyn till denna
omstandighet. For spelare med
funktionsnedsattning gors inte tidsavdrag om
en medhjalpare skoter klockan.

10 minuters avdrag bara i forsta perioden.



 6.3.1 Nar schackklocka anvands maste bada
spelarna fullborda ett visst antal drag eller
alla drag inom den tilldelade betanketiden.

* 6.4 Omedelbart efter att en klapp faller
maste kriterierna i § 6.3.1 kontrolleras.

e Skillnad med dragraknare eller inte. Nu ar det
som med tornur, domaren maste kontrollera
antalet gjorda drag nar en klapp fallit.



* 6.5 Domaren bestammer fore partiets start
var schackklockan ska placeras.

* 6.6 Vid den tidpunkt som bestamts for
partiets start ska vitspelarens klocka startas.
Normalt gar vits tid tills han kommer.



* 6.7.1 Reglerna for enskilda tavlingar ska i
forvag reglera en eventuell toleransgrans for
partierna. Om toleransgransen inte ar
angiven, ska den vara noll. En spelare som
kommer till schackbradet efter att
toleransgransen gatt ut tilldoms forlust i
partiet savida inte domaren beslutar
annorlunda. (Sverige 30 min i TB)

* 6.8 En klapp anses ha fallit nar domaren
iakttar detta faktum eller om nagon av
spelarna korrekt patalar detta. (Se §6.1)



* 6.9 Om en spelare — med undantag for de fall
dar nagonav §§5.1.1,5.1.2,5.2.1, 5.2.2 eller
5.2.3 (§5 Avslutat parti) ar tillamplig — inte
fullbordar det foreskrivna antalet drag inom
den tilldelade betanketiden ar partiet forlorat
féor honom.

* Partiet ar emellertid remi om stallningen ar
sadan att motstandaren inte kan satta
spelaren som dverskridit tiden matt med
nagon som helst f6ljd av regelratta drag.



 Vad ar mattsattande material?
e Koch bonde mot ensam K?



e Mattsattande material?
K och bonde mot ensam K?
. kant- , springar-, |6par- eller mittbonde?



Mattsattande material?
K och bonde mot ensam K?

kant- , springar-, |6par- eller mittbonde?
KochS motKochS?



Mattsattande material?
K och bonde mot ensam K?
kant- , springar-, |6par- eller mittbonde?
K ochS mot KochS?
KochLmotKochL?



Mattsattande material?
K och bonde mot ensam K?
kant- , springar-, |6par- eller mittbonde?
Koch SmotKochS?
Koch Lmot Koch L?

KochLmotKochS? Och omvant?



Mattsattande material?
K och bonde mot ensam K?
kant- , springar-, |6par- eller mittbonde?
Koch SmotKochS?
Koch Lmot Koch L?

Koch L motKochS? Och omvant?

Koch bondemotKochT



Mattsattande material?
K och bonde mot ensam K?
kant- , springar-, |6par- eller mittbonde?
Koch Smot KochS?
Koch Lmot Koch L?

Koch L motKochS? Och omvant?

Koch bondemotKochT
KochSmotKochT




Mattsattande material?
K och bonde mot ensam K?
kant- , springar-, |6par- eller mittbonde?
Koch Smot KochS?
Koch Lmot Koch L?

Koch L motKochS? Och omvant?

Koch bondemotKochT
KochSmotKochT
KochLmotKochT




* 6.10 1) Varje klockindikering anses vara
bindande, om ingen uppenbar defekt
foreligger.

e Defekt klocka ska bytas ut av domaren.

* 6.10.2 Om det under partiet visar sig att en
klocka ar felaktigt installd, ska en av spelarna
eller domaren stanna klockan omedelbart.
Domaren ska darefter, efter basta omdome,
stalla klockorna korrekt samt, om nodvandigt,
korrigera tiderna och dragraknaren.



* 6.11.1 Om partiet tillfalligt behover avbrytas
ska domaren stanna schackklockan. (Eller
saga till)

* 6.11.2 En spelare far endast stanna
schackklockan for att tillkalla domaren for att
be om hjalp.

* 6.11.3 Domaren avgor nar partiet ska
aterupptas.



* 6.11.4 Om en spelare stannar klockan for att
tillkalla domaren ska domaren avgora
huruvida spelaren har ett giltigt skal for denna
atgard. Om spelaren inte hade nagot giltigt
skal — bestraffning enligt § 12.9.



* 6.12.1 Projektionsdukar och liknande som
visar den aktuella stallningen, de drag som har
utforts/fullbordats och antalet spelade drag
liksom klockor som aven visar antalet drag ar
tillatna i spellokalen.

e 6.12.2 Spelare kan dock inte framstalla nagra
krav som grundas pa information som visas pa
detta satt.

 Manga regler om klockan



Domare lara sig hantera klockan.
30 minuter extra tid, efter tiden slut
DGT2010 ar vanligast.

DGT2010 visar timmar : minuter om mer an
20 minuter. Kolon

Under 20 minuter visas minuter . sekunder.
Punkt



* § 7. Regelstridiga stallningar

* 7.1 Om en regelstridighet uppstar och
pjaserna behover aterstallas till en tidigare
stallning ska domaren efter basta omdome
faststalla de tider som schackklockan ska visa,
domaren kan besluta att inte andra klockan.

* Om nodvandigt ska han ocksa korrigera
klockans dragraknare. SSF har nu andrat rutin
— utan dragraknare.



e 7.2.1 Om det under ett parti upptacks att
utgangsstallningen var inkorrekt ska ett nytt
parti spelas.

e 7.2.2 Om bradet ar felplacerat, ska
stallningen flyttas over till ett ratt placerat
brade.



e 7.3 Om ett parti har borjat med ombytta
farger och mindre an tio drag har spelats ska
partiet avbrytas och ett nytt parti med ratta
farger ska spelas.

* Om tio drag eller mera har spelats ska partiet
fortsatta.



 7.4.1 Om en spelare stoter till en eller flera
pjaser sa att de kommer i oordning ska han
aterstalla stallningen pa sin egen tid.

e Vad innebar det?
e | tidsnod?



e 7.4.1
e Ur Arbiters’ Manual:

* Most problems happen in Rapidplay or Blitz.
The penalty should be according to Article
12.9. A player should not be forfeited
immediately for accidentally displacing a
piece. If he did it deliberately, perhaps in
order to gain time, or does it several times,
that is different.



e 7.4.2 Spelarna far stanna klockan och tillkalla
domaren for att be om hjalp. (§6.11.2)

e 7.4.3 Domaren kan bestraffa den spelare som
orsakade att pjaserna kom i oordning.

 Kom ihag § 6.2.4 Det dr inte heller tillatet att
trycka pa klockan innan man utfért sitt drag.



7.5.1 Ett regelstridigt drag ar fullbordat nar
spelaren tryckt pa klockan.

Om det under ett parti upptacks att ett
regelstridigt drag har fullbordats, ska
stallningen omedelbart fore det regelstridiga
draget aterstallas.

Mycket nytt om regelstridigt drag!
Alltsa nytt i reglerna inférda 2018.



7.5.1 (forts.)

Om stallningen omedelbart fore
regelstridigheten inte kan identifieras ska
partiet aterupptas fran den sista
identifierbara stallning som foregick det
regelstridiga draget.

”"Rord ar ford” galler for det nya draget.
(Domare ska papeka det!) Partiet fortsatter.

(Som tidigare)



* NYTT

e 7.5.2 Om en spelare har flyttat en bonde till
sista raden och slagit dver klockan, utan att
byta ut bonden mot en ny pjas ar draget
regelstridigt.

* Bonden ska ersattas av en dam av samma farg
som bonden.



e 7.5.3 Om en spelare slar over klockan utan
att ha utfort ett drag ska det betraktas och
bestraffas som ett regelstridigt drag.

e 754 Om en spelare anvander tva hander
for att utfora ett drag (t.ex. vid rockad, slag
eller promovering) och trycker pa klockan,
ska det betraktas och bestraffas som ett
regelstridigt drag.

* Andra handen pa klockan raknas inte som
regelstridigt drag, men tva minuter.



Regelstridigt drag, fyra fall

7.5.5 Efter att atgarden enligt

§ 7.5.1, (regelstridigt drag)

§7.5.2, (bonde till sista raden och klocka)
§7.5.3 (sla over klockan utan drag ) eller
§7.5.4 , (anvanda tva hander)



* vidtagits for det forsta regelstridiga drag som
en spelare fullbordar, ska domaren ge tva
minuter extra till motstandaren. Vid ett
andra fullbordat regelstridigt drag av samma
spelare ska domaren forklara partiet forlorat
for honom.

Partiet ar dock remi om stallningen ar sadan att
motstandaren inte kan satta matt.



e 7.6 Om det under ett parti upptacks att
pjaser har rubbats fran sina rutor ska
stallningen omedelbart fore felaktigheten
aterstallas. Om stallningen omedelbart fore
felaktigheten inte kan identifieras ska partiet
aterupptas fran den sista identifierbara
stallning som foregick felaktigheten. Darefter
ska partiet fortsatta fran den aterstallda
stallningen.



Regelstridigt drag (sammandrag)

Fyra fall av regelstridigt drag:

1 Vanligt regelstridigt drag,

2 Lamna bonde pa sista raden och klocka,
3 Trycka pa klockan utan drag,

4 Anvanda tva hander for ett enskilt drag.

Tva av dessa regelstridigheter = forlust |
langpartier och blixt och snabbschack.



§ 8. Protokollforing

8.1.1 Bada spelarna ska anteckna sina egna
och motstandarens drag, drag for drag, sa
tydligt och lasbart som majligt.

8.1.2 Det ar forbjudet att anteckna dragen i
forvag, savida inte spelaren kraver remi enligt
§ 9.2 eller § 9.3 eller forseglar sitt drag enligt
punkt Bilaga E.1.1. (Avbrutna partier)

(9.2 stallningsupprepning,
9.3 50 drag).



e 8.1.3) Det ar tillatet for spelaren, om han vill,
att besvara motstandarens drag innan han
protokollfor det. Han maste protokollfora sitt
senaste drag innan han utfor ett nytt.

e 8.1.4) Protokollet far endast anvandas for att
anteckna dragen, klocktider, remianbud,
angelagenheter som ror krav och annan
relevant information.

e 8.1.5) Bada spelarna maste anteckna
remianbud med symbolen ”(=)".



8.1.6 Oférmogen att fora protokoll

Kan ha en medhjalpare som maste vara
godtagbar for domaren, som for protokoll

Justera tiden, avdrag 10 minuter i forsta
perioden, inget mera.

Men, om funktionsnedsattning, svart rora sig,
inget tidsavdrag.

Enklast inte behova skriva protokoll.




* 8.2 Protokollet ska under hela partiets gang
vara synligt for domaren.

e 8.3 Protokollen ar turneringsarrangorens
egendom. (Original [amnas in)

8.4 Om en spelare har mindre an fem minuter
kvar pa klockan under en period, och inte far
minst 30 sekunder tillagg per drag, ar han
under resten av perioden inte skyldig att skriva
protokoll.

* (Nu oftast tillaggstid — maste skriva hela
partiet)



8.5.1  (Nusallan pga. tillaggstid)

Om ingen av spelarna for protokoll enligt §8.4
bor domaren eller en medhjalpare foérsdka
narvara och fora protokoll.

Domaren ska stanna klockan omedelbart
efter att en klapp har fallit och darefter ska
bada spelarna komplettera sina protokoll med
hjalp av domarens eller motstandarens
protokoll.

(TT: OBS! spelarnas skyldighet)



 8.5.2 Om bara en av spelarna inte har fort
protokoll i enlighet med § 8.4 maste han
komplettera protokollet fullstandigt sa snart
nagon av klapparna har fallit, innan han utfor
sitt nasta drag pa schackbradet.

* Under forutsattning att spelaren ar vid draget
far han anvanda motstandarens protokoll,
men maste lamna tillbaka det innan han utfor
sitt nasta drag.



e 8.5.3 Om inget komplett protokoll foreligger
maste spelarna rekonstruera partiet pa ett
annat schackbrade under dverinseende av
domaren, som innan rekonstruktionen

ska anteckna den aktuella
partiet, klocktider, vems k
antalet utforda/fullbordac

dessa uppgifter ar tillgang

stallningen |
ocka som gick och
e drag (i den man

iga).



e 8.6 (Inte ofta nu — tillaggstid)

 Om protokollen inte kan kompletteras sa att
det framgar att nagon av spelarna har
forlorat pa tid ska nasta drag som utfors
anses vara det forsta i den foljande
dragserien, savida inte det ar uppenbart att
ytterligare drag har utforts.



8.7 Vid partiets slut ska bada spelarna
underteckna bada protokollen och ange
resultatet i partiet.

Detta resultat ska galla, aven om det ar
inkorrekt, savida inte domaren beslutar
annorlunda.

Manga regler om protokollet
Och orsakar manga domaringripanden
Mycket lattare for domaren med tillaggstid



§ 9. Remiparti

91.1

Reglerna for en tavling kan foreskriva att
spelarna utan domarens godkdannande inte far
bjuda remi eller enas om remi, eller forst
efter ett minsta antal drag. (40)



* 9.1.2 Om spelarna far enas om remi galler:

* 9.1.2.1. En spelare som vill bjuda remi ska
gora det efter att han gjort sitt drag pa
bradet, men innan han slar over klockan.
Remianbud vid andra tidpunkter under
spelet ar giltiga, men § 11.5 maste beaktas.

* Om spelare bjuder remi fore sitt drag...??



* 9.1.2 Om spelarna far enas om remi galler:

* Anbudet kan inte kopplas till nagra villkor.
Anbudet kan inte tas tillbaka och det galler
tills dess att motstandaren antar det, avslar
det muntligt, avslar det genom att vidrora en
pjas i avsikt att flytta den eller sla den eller
genom att partiet slutar pa annat satt.



e 9.1.2.2. Bada spelarna ska notera
remianbudet i protokollet med symbolen

II(=)II.
* 9.1.2.3. Krav pa remi som reses enligt § 9.2
eller § 9.3 ska anses utgora ett remianbud.

e (9.2 stallningsupprepning, 9.3 50 drag).



e 9.2.1 Partiet ar remi efter ett korrekt
papekande av en spelare vid draget nar
samma stallning for minst tredje gangen
(inte bara vid dragupprepning):

* a) kommer att uppsta, om han forst skriver
ner sitt drag i protokollet och forklarar sin
avsikt for domaren att utféra detta drag.

* b) just har uppstatt och spelaren som kraver
remi ar vid draget.



9.2.2 Stallningarna anses vara desamma
endast om samma spelare ar vid draget,
pjaser av samma slag och farg star pa samma
rutor och de majliga dragen for samtliga
pjaser for bada parter ar desamma.

Alltsa ar det inte samma stallning om:
moijligheten till en passant har gatt forlorad,
ratten att rockera har gatt forlorad.



* 9.3 Partiet ar remi efter ett korrekt krav av
spelaren vid draget om:

* 9.3.1 han skriver sitt drag i protokollet, och
forklarar sin avsikt for domaren att gora detta
drag, vilket kommer att innebara att
de senaste 50 dragen av bada spelarna har
utforts utan att nagon bonde flyttats eller pjas
slagits, eller

e 9.3.2 de senaste 50 dragen av bada spelarna
har fullbordats utan att nagon bonde har
flyttats eller pjas slagits.



* 9.4 Om en spelare vidror en pjas (i avsikt att
flytta den) far han inte langre krava remi vid
det aktuella draget.

* 9.5.1 Om en spelare kraver remi enligt § 9.2
eller § 9.3 ska han eller domaren stanna
klockan (se § 6.12). Detta krav kan inte tas
tillbaka.



* 9.5.2 Om kravet ar korrekt slutar partiet remi.

* 9.5.3 Om kravet visar sig vara felaktigt ska
domaren lagga till tva minuter till
motstandarens aterstaende betanketid och
partiet fortsatta. Om kravet grundades pa ett
drag som spelaren avsag att utfora maste
detta drag utforas.

. (FOrr 3 minuter och tidsavdrag)



Vi hade tidigare:

Krava remi eller remianbud. Skillnad?
Remianbud — riktas till motspelaren.
Krava remi — riktas mot domaren.

9.1.2.3. Krav pa remi som reses enligt § 9.2
eller § 9.3 ska anses utgéra ett remianbud.

Dvs. om motspelaren accepterar remi, sa
behover inte kravet kontrolleras.



* 9.6 Om endera eller bada av foljande intraffar,
ar partiet remi: (Domaren ska doma remi.)

9.6.1 Samma stallning har uppstatt, enligt
§9.2.2, minst fem ganger.

* Inte langre dragupprepning 5 ganger



9.6 Om endera eller bada av féljande intriffar,
dr partiet remi: (Domaren ska doma remi.)

9.6.2 Om minst 75 drag har utforts av bada
spelarna utan att nagon bonde flyttats eller
pjas slagits. Matt galler i sista draget.

* ejlangre senaste 75 dragen.



Remi sammandrag

Far eller far inte bjuda remi.

Bjuda remi sa: Gor drag — bjud remi — klocka.

Inget villkor, inte ta tillbaka.

3 ganger samma stallning, 2 varianter.
Stallningen kommer att uppsta om...
Stallningen har just uppstatt.

50 drag utan slag eller bondedrag, 2 varianter

Om kravet ar korrekt — remi.

Om fel — 2 minuter extra tid



§ 11. Spelarnas uppforande okint)

11.1 Spelarna far inte handla pa sadant satt att
schackspelet rakar i vanrykte.

11.2.1 Med "tavlingsomrade” avses spellokal,
vilorum, toaletter, serveringsutrymmen,
utrymmen avsedda for rokning och andra av
domaren anvisade utrymmen. Ej bokforsaljn.

Med “spellokal” avses det utrymme dar
partierna i den aktuella tavlingen spelas.



11.2.3 Endast med domarens tillstand (Okant)

a) far spelare lamna tavlingsomradet.

b) far spelaren vid draget lamna spellokalen.
manga vet inte det



 11.3.1

* Under spelets gang ar det forbjudet for
spelarna att anvanda nagra som helst
anteckningar eller informationskallor eller
soka rad eller analysera nagra som helst
partier pa ett annat schackbrade.

* Inte tillatet att skriva av andra spelares drag
(ny tillampning). Det ar forbjudet och
stdrande.



e 11.3.2.1 Under spelets gang ar det forbjudet
for spelare att ha nagon elektronisk enhet
som inte har godkants av domaren pa
tavlingsomradet. Ocksa smarta klockor.

e Tavlingsbestammelserna kan dock tillata att
sadan elektronisk enhet kan forvaras
avstangd i en vaska som inte hanteras.



e 11.3.2.2

* Om det ar uppenbart att en spelare har
tagit med sig sadan utrustning in pa
tavlingsomradet ska han domas till forlust av
partiet och motstandaren tilldomas segern.

* Tavlingens regler kan foreskriva ett annat,
mildare, straff.



Vi forsdker gora en svensk tavlingsstandard:

* Vid toppturneringar ar det forbjudet att ha
mobil (dator) med sig inom tavlingsomradet.

* For de flesta av oss fungerar det inte att helt
forbjuda att ha med mobil. Men den maste
var AVSTANGD, om den avger ljud — forlust.

* Nytt ar nu, man far inte langre ha mobil pa
sig. Men man far ha den i en vaska eller jacka
som inte hanteras.



 11.3.3 Domaren kan begara att i avskildhet fa
visitera en spelare....(FIDE niva)

 11.5 Det ar forbjudet att distrahera eller
forarga motstandaren pa nagot som helst
satt. Detta omfattar obefogade krav eller
remianbud. (svar bedomning)

* 11.9 Spelare har ratt att be domaren forklara
specifika aspekter av schackreglerna.



* 11.11 Bada spelarna maste hjalpa domaren
med alla situationer som kraver
rekonstruktion av partiet och remikrav.

e 11.12 Att kontrollera stallningsupprepning tre
ganger och kravet pa 50 drag ar spelarnas
skyldighet, under domarens dverinseende.

 Mycket om spelares uppforande ar okant!



* § 12. Domarens roll
* (se aven forordet)

e 12.1 Domaren ska se till att
schackreglerna foljs.

 Domaren ska vara narvarande och alltsa
ingripa pa fel han ser aven utan
motspelarens krav pa det.



12.2 Domaren ska:

1) borga for arligt och rent spel.
2) handla i enlighet med tavlingens intresse.

3) hela tiden uppratthalla en god spelmiljo.
4) undanroja storningsmoment.
5) folja tavlingens forlopp.

6) ta hansyn till funktionsnedsattningar och
spelare som behover vard.

7) forhindra fusk



Domarens roll (forts.)...

e 12.3 Domaren ska folja partierna, verkstalla
beslut och vid behov bestraffa spelare.

 12.6 Domaren far inte ingripa i partier utover
vad som beskrivs i schackreglerna. Han far
inte tala om antalet gjorda drag, férutom vid
tillampningen av § 8.5 nar atminstone en av
klapparna har fallit. Domaren far inte saga till
spelare om att motstandaren har gjort sitt
drag eller att han har glomt att trycka pa
klockan.



e 12.7 Om nagon iakttar en regelstridighet far
han endast informera domaren om detta.
Spelare i andra partier far inte lagga sig |
andras partier.

» Askddare far inte lagga sig i partierna.

e 12.8 Utan domarens tillstand ar det forbjudet
for alla att anvanda mobiltelefon pa
tavlingsomradet.



12.9 Bestraffningsalternativ :

1. Varning.

2. Okning av motstandarens aterstaende
betanketid.

3. Minskning av aterstaende betanketid for
den spelare som begatt regelovertradelsen.

4. Okning av den poang for partiet som delas
ut till motstandaren, upp till hogsta moijliga.



12.9 Bestraffningsalternativ :

5. Minskning av poangen for partiet som
delas ut till den spelare som begatt
regelovertradelsen.

6. Forklara partiet forlorat for den spelare
som begatt regelovertradelsen
(motstandarens poang ska ocksa bestammas
av domaren).

7. Ett i forvag tillkannagett botesbelopp.
8. Uteslutning fran en eller flera ronder.
9. Uteslutning ur tavlingen.



* Bilaga A. Snabbschack

A.1 Med ”“snabbschacksparti” avses ett parti
dar spelarna antingen maste utfora alla drag
inom en fast betanketid pa mer an 10 minuter,
men mindre an 60 minuter, vardera eller dar
grundtid + 60 x tillaggstid ar mer an 10 minuter,
men mindre an 60 minuter, for vardera
spelaren.



* Bilaga A. Snabbschack

A.2 Spelarna behover inte protokollfora dragen,
men kan anvanda krav som normalt baseras pa

protokollet. Spelare kan nar som helst be
domaren om ett protokoll.

....(for att senare kunna stalla krav)

A.3 De bestraffningar som omnamns i § 7 och §

9 i tavlingsreglerna ska vara en minut istallet for
tva minuter.



* A.4.1 Tavlingsreglerna ska galla om féljande tva
omstandigheter ar for handen:

e A.4.1.1 En domare for hogst tre partier.

 A.4.1.2 Samtliga partier protokollfors av
domaren eller hans medhjalpare och, om
moijligt, pa elektronisk vag.



* A.4.2 Spelare kan, nar det ar hans drag, be att
fa se protokollet.

* Denna begaran far goras hogst fem ganger.
Flera raknas som storande av motspelare.



A.5 Snabbschack - normalt

A.5.1 Nar bada spelarna har gjort tio drag:

A.5.1.1 kan klockornas installning bara

andras, om tavlingsprogrammet inte paverkas
negativt.

A.5.1.2 kan inga klagomal framstallas vad
betraffar felaktigt uppstallda pjaser.



Snabbschack — normalt - forts

A.5.2 Om domaren ser att ett regelstridigt
drag (4 fall) ar fullbordat ska han agera enligt
§7.5.5, om motstandaren inte har gjort sitt

drag.

Om domaren inte ingriper (alltsa inte ser??)
har motstandaren ratt att krava atgard,
forutsatt att han inte har gjort sitt nasta drag.

Men remi om inte mattsattande material 2:a
gangen.



 Snabbschack — normalt - forts

* Om motstandaren eller domaren inte patalar
det regelstridiga draget ska det draget galla
och partiet fotsatter.

 Nar motstandaren har gjort sitt nasta drag
kan ett regelstridigt drag inte korrigeras
savida inte spelarna kommer 6verens om det
utan domarens ingripande.



 Snabbschack — normalt - forts

* A.5.3 For att krdva vinst pa tid far
kravstallaren stanna klockan och tillkalla

domaren. Fératt-kravet ska-godkinnas-maste

kravstallarensialrha-betanketiddavarotterott
klockan-harstannats.

e Partiet ska dock forklaras remi om stallningen
ar sadan att kravstallaren inte kan satta

motstandarens kung matt genom nagon som
helst foljd av regelratta drag.

Y bidatid <o o] T



A.5.4 Om domaren ser att

bada kungarna star i schack, eller att en
bonde star pa sista raden, ska han vdnta tills
nasta drag har fullbordats. (=Klocka)

Om stallningen pa bradet fortfarande ar
regelstridig ska domaren forklara partiet remi.

A.5.5 Domaren ska sjalv papeka att en tid ar
slut i snabbschack. (Domaren ska gora det!)



A6. | reglerna for tavlingen ska det anges om
punkt A.4 eller A.5 galler.

A.4 — en domare pa hogst 3 partier,
tavlingsreglerna galler.

A.5 — normalt snabbschack (och blixt)
fore 10 drag ratta till
Regelstridigt drag (4 olika)—- férlust 2:a
Vinst pa tid — maste inte ha tid kvar
Regelstridig stdllning — vdnta ett drag.



Skillnader mellan

normalt schack och snabbschack:

Protokoll

Utgangsstallning och klockor, normalt rattas —
men i snabbschack bara fore tio drag.

Regelstridigt drag rattas i normalt parti, men i
snabbschack galler draget om felet inte ses.

Regelstridig stallning — vanta ett drag.
(bada kungarna schack och bonde sista rad)



Bilaga B. Blixtschack

* B.1 Med "blixtparti” avses ett parti dar
spelarna maste utféra alla drag inom en fast
betanketid pa hogst 10 minuter vardera, eller
dar [tilldelad betanketid] + 60 x [tillampad
tillaggstid] ar hogst 10 minuter.

* En straffminut i stallet for tva,i §7 och §9
(oordning och felaktigt remikrav)



Blixt (forts)

B.2.1 Tavlingsreglerna ska galla om foljande
tva omstandigheter ar for handen:

B.2.1.1 Spelet foljs av en domare per parti.

B.2.1.2 Samtliga partier protokollfors av
domaren eller hans medhjalpare och, om
moijligt, pa elektronisk vag.

B.2.2 Spelare kan nar som helst be domaren
om att fa se protokollet. Host fem ganger.

Specialfall, FIDE och sarspel



Blixt (forts)

B.3 | 6vriga fall ska snabbschacksreglerna i
punkt A.2 och A.5 galla for spelet.

A.2 Ej protokolltvang.
A.5 — normalt snabbschack
Fore 10 drag ratta fel
Regelstridigt drag — andra gang forlust

Vinst pa tid — maste inte ha tid kvar
Regelstridig stallning — vanta ett drag.



G. Tidsbegransad avslutning

* G.1 Med "tidsbegransad avslutning” avses den
fas da alla aterstaende drag maste utforas.

* G.2 Innan tavlingens start ska det tillkannages
huruvida denna bilaga ar tillamplig eller ej.

* G.3 Denna bilaga ska endast vara tillamplig pa
langpartier och snabbschackspartier utan
tillaggstid, inte pa blixtpartier.



G4. mindre an tva minuter kvar

* kan spelaren begara att tidstillagg pa fem
sekunder infors for bada spelarna, om mojligt.

 motstandaren ska ges tva extra minuter.



G5. Om punkt G.4 inte ar tillamplig

Mindre an tva minuter kvar
har han ratt krava remi innan klappen faller.
Han far grunda kravet pa att
motstandaren inte kan vinna normalt
att han inte har forsokt vinna normalt

Gamla regeln 10.2 (svart)



* a) Om domaren delar bedomningen att det
inte ar mojligt att vinna med normala medel,
eller att motstandaren inte forsoker vinna

med normala medel, ska han forklara partiet
remi.

* | annat fall ska han uppskjuta sitt beslut eller
avsla kravet.



* b) Om domaren skjuter upp beslutet kan han
ge motstandaren tva extra minuter.

* Domaren ska tillkanna ge slutresultatet senare
i partiet eller sa snart som mojligt sedan
klappen har fallit fér nagon av spelarna.

* Han ska forklara partiet remi om han anser att
motstandaren till den spelare vars klapp har
fallit inte kan vinna med normala medel, eller
att han inte gjorde tillrackliga anstrangningar
att forsoka vinna med normala medel



¢ ¢)

Om domaren avslar kravet ska

motstandaren tilldelas tva extra minuter.

gitigt. (Galler alltsa inte langre, nu
a



G.6 Foljande ska galla om spelet i tavlingen
inte foljs av nagon domare:

a) En spelare med mindre an tva minuters
oetanketid kvar kan krava remi innan hans
<lapp faller. Detta avslutar omedelbart partiet.

Kravet kan grundas pa:
1) ... inte kan vinna med normala medel.

2) ... inte har gjort nagra forsok att vinna
med normala medel.

G.6.2 Kravet hanvisas till domaren.



Nu har vi reglerna!

Grundregler §1-§5
Tavlingsregler §6-§12
Appendixar Snabbschack, Blixt
Riktlinjer

Men ...
racker det for att doma?



 Forord

* Innehallet i forordet ger domaren moijlighet
att avvika fran reglernas bokstav. Men det
staller krav pa domarens erfarenhet och

kompetens.



Forord

Reglerna forutsatter att domare har
erforderlig kompetens, sunt omdome och
absolut objektivitet.

Alltfor detaljerade regler riskerar inskranka
domarens frihet att avkunna domslut dar
hansyn tas till rattvisa, logik och sarskilda
omstandigheter.

Det har ger domaren majligheter.



* Nu har vireglerna.

— och

 kompetens, sunt omdome
* rattvisa, logik

e Vi vill ha aktiva domare!

» Vaga ingripa! (Det hir 4r det svaraste).

 TB



SSF:s Tavlingsbestammelser

Schackreglerna ar det man tanker pa nar man
sager regler.

Men i TB finns andra regler:
Sarskiljning, mobil,

Speciellt for tavlingar, SM, Allsvenskan,
Ungdomstavlingar, m.m.
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