Schackfyrans riksfinal

Information

Valkommen till Schackfyrans riksfinal!

Vasteras Schackklubb och Sveriges Schackforbund halsar er
hjartligt valkomna till arets riksfinal i Schack4an, som vi
hoppas och tror blir en riktig schackfest och ett trevligt
minne. Totalt blir vi c:a 2 500 spelare och kanske lika manga
ledare/funktionarer. Vi ber darfor om forstaelse for att vi
maste stalla upp ett antal regler for att tavlingen ska flyta pa.

SVERIGES SCHACKFORBUND

€Schackfyran



Fore tavlingen

Inbjudan och information om logi/ mat etc.
hittar ni pa Sveriges Schackférbunds hemsida
for riksfinalen: www.schack.se/riksfinalen.

Undvik om mojligt att ha ljusgrona lagtrojor
for att undvika forvaxling med funktionérer!

Parkering finns i anslutning till spellokalen och
kostar 40 kr. Mojlighet finns att betala med
Swish 123 037 0320. Bussar sldpper av
passagerare vid spellokalen och blir sedan
hanvisade till bussparkering av
parkeringsvakter. Observera att det inte finns
nagon bankomat i narheten.

Tidschema for riksfinalen

08.00 ABB Arena Syd 6ppnas for deltagare
och publik 09.00-10.00 Anmalan i ABB
Arena Syd for alla klasser

Anmdlan ska vara inldmnad senast 10.00. Viktigt
att ni kommer i tid!

11.00-14.50 Tavling pagar!

Vit grupp Gul grupp
Rond 1 11.00-11.20 11.30-11.50
Rond 2 12.00-12.20 12.30-12.50
Rond 3 13.00-13.20 13.30-13.50
Rond 4 14.00-14.20 14.30-14.50

15.15-15.45 Prisceremoni

Folj instruktionerna! Trots att det &r en stor
tavling brukar vi kunna halla det tajta
tidsschemat. Det ar viktigt att ni noga féljer
instruktionerna infor forsta ronden, sedan
brukar det flyta pa. Observera att barnen
delas in i tva grupper och spelar i ”skift”
eftersom de ar sa manga!

Poangberdkningen
Alla barn som deltar i tavlingen bidrar till
klassens summa av "inspelade poang”.

Ett vunnet parti ger 3 podng

Ett oavgjort parti ger 2 podng

Ett forlorat parti ger 1 poang

Ett ospelat parti (walk over) ger 0 poédng

Lagets podng i en rond berdknas som 40
dividerat med klassens storlek ganger
klassens inspelade poang. Om laget anvander
extraspelare sa ska de rdknas in i klassens
storlek. Om klassen har farre dn 10 elever ska
klassens storlek raknas som 10 st. Eller:
Lagets podng = 40 / klassens storlek *
inspelade poang”.

Prisutdelning

Alla spelare far Schackfyrans medalj i pris.
Denna kommer att delas ut under sista
partiet. Redovisning av resultatlistan och
utdelning av Schackfyrans vandringspris
kommer att ske sa snart som mojligt efter
sista partiet. Vid denna ceremoni kommer de
10 bast placerade lagen att fa ett diplom.
Slutgiltig resultatlista publiceras pa
www.schack.se/riksfinalen s& snart som
mojligt pa speldagen.

Resultatrapportering

Resultat rapporteras lopande pa
www.schackfyran.se. Dar publiceras
ocksa slutresultatet efter prisutdelningen

Kontakt

Har du fragor kring informationen i den har
broschyren, kontakta Sveriges
Schackforbund pa riksfinalen@schack.se
eller 011-10 66 70. Vid akuta drenden pa
tavlingsdagen kontakta 011-10 66 70.



Viktig information for dig som ar lagledare

Anmidlan pa plats mellan 09.00-10.00
Leta upp ert lagledarbord. Pa lagledarbordet ligger ett kuvert som innehaller:
e Tva st A4 "Narvarolista”, en vit och en gul, som lamnas ifyllda till informationen.
e  Tva st A4 "Gruppindelning”, dar ni ser vilka barn som ska spela vita ronder
respektive gula ronder, och i vilken grupp de ska spela.
e  Tva "passerkort” for lagledarna.
e  Ettspelarband (armband) for varje spelare.

Endast personer med lagledarkort eller spelarband far vistas i lagledarzonen!
Lagledarbordet mdste vara bemannat under hela tdvlingen sé vi kan na er.

Pa det vita pappret star de barn som ska spela kl 11.00 och pa det gula pappret de som
ska spela 11.30. Pa dessa blad ska ni:

1. Bocka for de barn som &r pa plats och ska spela,

2. Stryka over de som inte ska spela samt

3. Rékna ihop hur manga som markerats narvarande och fylla i hégst upp.

Ovanstaende moment (att fylla i narvarolistorna) ar oerhort viktigt! Det maste finnas en
markering vid varje spelare, dvs. antingen ska de vara férbockade eller sa ska de vara
overstrukna.

Dessa bada listor ska sedan lamnas in till informationen sa snart som mgjligt, absolut
senast kl. 10.00. Prioritera detta sa att tavlingen kommer igang i tid! For sent inkomna
listor lottas in i rond 2.

e  Spelare kan inte laggas till pa speldagen.
e Inbo6rdes rangordning kan inte justeras pa speldagen.

e  Spelare som ankommer for sent, efter 10.00, anmaler lagledaren i
informationen nar de har kommit. De lottas in i tavlingen sa snart det ar mojligt.
e  Spelare som vill bryta turneringen anmals i informationen.

Armbanden

| lagkuvertet finns spelararmband (silverfargade for vit grupp och gula for gul grupp) fér
alla deltagare, samt 2 “presskort” for lagledarna. Dessa skall baras under hela tavlingen
och ger tilltrdde till spelomradet. Armbanden &r till fér att underlatta for domarna.

Ett armband kan inte sdttas pd igen ndr det tagits av. Se till att de inte sdtts pa for hart!
Overblivna armband lémnas in i samband med anmdlan.



Gruppindelning

Alla spelare fordelas pa olika spelgrupper A-J for vit grupp och KT for gul grupp. Spelarna
moter endast spelare i den egna spelgruppen. Man spelar i en och samma grupp under
hela tavlingen. Varje lag kan ha spelare i samtliga grupper. Spelstyrkan styr
grupptillhorigheten.

Utplacering av barnen vid spelborden

I lagkuvertet finns tva A4 benamnda “gruppindelning”. Dessa ar till fér att ni redan pa
morgonen ska kunna informera barnen om vilka som spelar vita respektive gula ronder.
Dessutom star det i vilken grupp, dvs. bordsrad de spelar. 10 minuter innan varje
rondstart levereras den slutgiltiga lottningen for ronden, i form av s.k. monradkort till alla
spelplatser.

Exempel pa ett s.k. monradkort, dar man ser namn och klass pa de som ska motas.
Spelaren till vanster har vit!

(1T T [T LI
Anders Andersson Stina Svensson
29 Storstadsskolan C__||5  Smisadsskolan C
Ordning 3 Ordning 1
Mot 30 31 27 39 S Mot | 6 | 4 10 3 29
Fiirg S S V. v v Firg S v S S
3

w e |n

Poing | 3 2 Poing |3 3 3

Summa 11 Summa 11

Efter partiet

Nar barnen spelat klart partiet réacker de upp handen och invantar en domare som
markerar pa monradkortet hur partiet gick. Vinnaren kryssas 6ver, remi markeras med
ring. Domarna &r instruerade att visa markeringen for spelarna sa att spelare och domare
ar 6verens om resultatet. Markeringen ldses av med streckkod och ar den som géller som
resultat. Vi ddmer remi om spelarna lamnar bordet utan att rapportera resultatet.

Om barnen dr osdkra éver ndgot under partiet, rdck upp handen och fraga! Hellre fraga
en gang fér mycket dén en gdng for litet. Efter partiet dr det for sent!

Ovrigt

Mat som ar forbestalld hamtar ni ut i ABB Arena Nord som ligger bredvid spellokalen.

I spellokalen séljs korv och fika mm, och det finns souvenirforsaljning med schackspel, t-
shirts mm. Betalning kan ske kontant eller med Swish 123 107 3246.




