
 
 

• Gå till Yes2Chess, tryck på fliken ”ANMÄLAN” och läs välkomsttexten! 

Skriv in din mailadress och tryck ”FORTSÄTT” för att logga in eller 

skapa konto i nästa steg. 

 

 

 

• Fyll i lösenord eller tryck ”GLÖMT LÖSENORD” för att skapa konto. 

 

https://yes2chess.se/anmalan


 

 

 

• Tryck på ”ANMÄL KLUBB”. Anmäl er och utse en styrelse innan 15/10. 

För att bli inlottade i tävlingen måste alla klubbhandlingar vara 

Sveriges Schackförbund tillhanda senast 15/11 2024. Tänk på att en 

klubb = ett lag. Vi rekommenderar ca 7 medlemmar i varje lag. 

 

 

 

 

 

• Tryck ”NY KLUBB”  

 

 

 



 

 

• Fyll i skola och preliminärt klubbnamn. Tryck ”FORTSÄTT” 

 

 

 

• Välj vilken turnering ni ska delta i med rullmenyn. Tryck på ”ANMÄL” 

 

 

 

 



 

 

• Ni är nu anmälda till turneringen och ska bilda er skolschackklubb. Ni 

kommer till er översiktssida där ni hanterar lagrelaterade uppgifter. 

För att bli inlottade i tävlingen måste alla klubbhandlingar vara 

Sveriges Schackförbund tillhanda senast 15/11 2024. 

 

 

 



 

 

• Klicka på ert valda klubbnamn med klubban för att börja fylla i 

styrelse, denna uppgift MÅSTE genomföras först. Nu behöver ni 

bestämma ert definitiva klubbnamn!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

• Fyll i vilka som ska sitta i styrelsen + revisor! Eftersom revisorn 

granskar styrelsens arbete får revisorn inte ha någon privat relation 

till någon av styrelsemedlemmarna.  

 

 

• Skriv in medlemmarnas personuppgifter och låt dem signera sina 

medlemskap digitalt! Skriv in varje medlem för sig eller importera en 

medlemslista. Guide att registrera medlemmar 

 

https://schack.se/wp-content/uploads/2024/08/Guide-registrera-medlemmar_2024_Detaljerad.pdf


 

 

• Låt medlemmarna intyga sina medlemskap med muspekaren. 

 

 

 

• Håll ett demokratiskt konstituerande möte, skriv under protokollet 

digitalt via maillänk och skicka in! 

 



 

 

 

• Om eleverna saknar mailadresser kan ni skriva ut ert protokoll genom 

att klicka på pilen vid ”SIGNERA” och sedan ”skriv ut”. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

• Sedan skriver ni under för hand, fotar/scannar och väljer ”ladda upp”. 

 

 

• Stadgar laddas upp automatiskt när ni laddar upp ert mötesprotokoll. 

 

• På er översiktssida så behöver ni innan spelstart lägga till spelare 

med hjälp av rosa knappen ”LÄGG TILL SPELARE” och rullmenyn, 

spelarna måste ha godkända medlemsintyganden (namn med fet stil, 

gul ruta) för att kunna läggas till (grått namn i röd ruta saknar 

godkänt medlemsintygande). 

 

 

 

 

 

 



 

 

• Lagledaren sätter lösenordet som alla spelare loggar in med på 

Yes2Chess genom att trycka på knappen med en nyckel och ”SÄTT 

LÖSENORD”. Vi rekommenderar samma lösenord till alla spelare.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://yes2chess.se/


 

 

• Behöver du sätta enskilt lösenord på en spelare gör du det genom 

att klicka på ”nyckeln” vid personens namn. (se nedan) 

 

 

 

 

• Vid tävling loggar varje spelare in med sitt 6-siffriga ID-nummer (se 

ovan) och lösenord.  

 

• När du fyllt i lovveckor, lagledare och lagt till minst 5 spelare i laget 

på din översiktssida så kan du klicka på Min Sida för att säkerställa att 

din anmälan är klar 

 

 

 

 

 



 

 

• Grön cirkel = Grattis, din anmälan är helt klar! 

 
 

 

 

 

 

 

Lycka till med tävlingen! 

 

 

 

  



 
 

 

 

Alla handlingar kontrolleras av Sveriges Schackförbund. När handlingarna 

är godkända kommer ni kunna beställa 10 schackspel och pins på er 

klubbsida! 

För mer information, se instruktionsfilmen. 

 

 

Med vänliga hälsningar,  

Sveriges Schackförbunds medlemsservice 

schackiskolan@schack.se  

018-36 46 00 

Sveriges Schackförbund 

Kungsgatan 23 

753 32 UPPSALA 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=zM-FbOcXHhA&t=1s
mailto:schackiskolan@schack.se

